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no BUDOUCTOSTI

KRADMY POHLED NA HRY ZITRKA

Foothall Quiz -

ZABAVNY KViz SE SPOUSTOU OTAZEK
REZIMY

CTYRI NAROCNE HERNI

NA VYBER ZE 140 KVizOVvYCH

SLAVMNA BRITSKA SPORTOVNI

Kdo chce byt milionarem? je setsakramen-
tska blbost. A tak bychom ted méli vérit vy-
robci Hot House Creations, ze se mu to po-
dafilo zabodovat nowm fotbalovym simulato-
rem? Méli nemeéli, my méli tu moznost si ra-
nou verzi kodu vyzkouset a muzeme vam rict, ze Sky Sports
Football Quiz vypada celkem bombasticky.

Nuze, co se zmeénilo? Tak predné, Hot House se podarilo
postavit solidni hratelny hemi engine, a teprve potom usilovat
0 podporu ze strany britské stanice Sky Sports, diky cemuz se
vSechny ty serepetiCky staly spise nez jeji podstatou jakymisi
ozdobami hry. Na druhou stranu tfeba pfiznat, Ze velky podil
na uspésnem zvladnuti hry ma slicha komentatorka stanice
Sky Kirsty Gallagherova. A tak se nelekejte, az na vas misto
drsneho pana Tarranta pro jednou wykoukne hezka dama.

SSFQ obsahuje Ctyfi rezimy. Dream Team (musite uhod-
nout co nejvice otazek, abyste ziskali Skvaru a mohli si koupit
nejlepsi hrace), Penalty Shoot-Out, League Championship (sou-
t6Z v podobé kvizu proti jinym klubum z Premier League)

a samozrejme taky Match of the Match (porazte vyzyvatele).
Hry jsou urcené pro Vvetsi poCet hraClu a na otazky odpovidate
vybérem z nékolika moznosti. Nastesti je hra zameéfena na Si-
roké spektrum hracu, od upinych novacku do svéta fothalu az
po zkusené mistry statistik. Pravé diky tomu by se mohla stat
skuteCnym rodinnym hitem a zaroven trochu snadnéjsi alter-
nativou k Championship Manager Quiz od Eidosu. Samozrej-
me je ziejme, ze angliCtina tu bude obrovskou prekazkou. Re-
cenze obou her prineseme v pristim cisle.

9 ® CO? Fotbalovy kviz s tfi a pll tisicem otazek
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Jasné, je to zenska,
ale zeptejte se jaké-
hokoliv Anglicana
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® KDY? No, to je ale tézka otazka! No dobra, prvni tyden v prosinci. ® PROC? ProtoZe kvizové hry jsou (izasné pro celou rodinu a Kirsty Gallagherova je kus Zenské.
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NBA Live 2002

LzASN DRIBLERI ZPET NA PSl

© NOVY MANAZERSKY REZIM

® PROFESIONALNI IV VE SVEM VYV

@ PLNE LICENCOVANI HRACI - A DOKOMNCE | TRENER

V Americe je basketbal Gizasné popularni. Mozna
tak popularni, Zze si to v Evropé ani nedovedeme pred-
stavit - navzdory vSi té univerzitni slavé a reklamnim
kampanim Nike je pohled na deset neuvéfitelné pie-
rostlych chlapt snazicich se prohodit velky mi¢ malou
obru¢i nécim, co nikdy evropskou verejnost moc nebralo.

Na druhe strané jsou basketbalove simulatory uz dlouho vysoce kva-
litnimi hrami pro nepocetné, le¢ skalopevné vérné publikum. Tak vérné,
Ze nekteri vydavatelé dokonce sahli i po ostfihanych verzich typu NBA
Street od Midway, ve kterych hrajete se tfemi nebo dokonce dvéma hra-
Ci na jedne strane. Na druheé strané EA zustala vérna normalnimu mode-
lu pét na pét.

Pro letosSni verzi Live od EA je nam pfrislibena jeSté vétsi kontrola
nad hraci. Takze vSe, co spatfite na palubovce, by mélo byt odra-
zem vasi Cinnosti, a ne Zzadné automatiky pocitace. To ovsem
téZ znamena, Ze doskakovani bude hodné zalezet na bri-
lantnim odhadu a nacasovani. SRR s

Novym aspektem, na ktery se velmi tésime, je - e R
manazersky rezim, kdy se stavate generalnim o AN (e o S
manazerem profesionalnino tymu. ProhliZite
si zpravy skautu, podepisujete kontrakty
s mladymi talenty a snazite se svuj
tym dovést az do velkého finale NBA.

K tomu si pfipoCtéte bujare
oslavy, rafinovanou prezentaci
a vyjde vam z toho mozna nej-
lepsSi basketbalova hra, jaké
jsme se kdy dockali. @

_ Toto je Steve ,The

I Franchise” Francis,

F r 24lety multimilionaf
s | A a hrac tymu Houston

o R , B ry vySky a metrak Zivé

vahy. TéZ hlavni hvéz-

da NBA 2000. Jo a mi-

mochodem, docela to

/ .VSe, co spatrite na L
palubovce, by melo
DUt odrazem vasi cinnosti.”

.....

‘-"I i 1 :

9 CO? SkuteCny basket pét na p&t se spoustou licenci a lepsi grafikou nez kdykoliv pfedtim. @ KDO? EA Sports, firma, kterd ma za sebou série FIFA, Madden a NHL. ® KDY? Do mésice by hra méla byt na puitech. ‘® PROC? ProtoZe tyhle véci uméji u EA moc dobfe - hezké, rychlé a hodné kosh.
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L OADING...

NOVINKY @ DRBY.

@ KDY: ZACATEK 2002 ©® KDO: SONY & KDE: WWW.SCEE.COM \

Museli jsme na néj dlou-

ho cekat. A bezpochyby to stalo za to.

Konecné se nam do pracek
dostal oficialni PSone disple;
sony a musime fict, ze po
vSech strankach spinil nase
ocekavani. Slova slintat bla-
hem jsou pro to, co predvadime, hodné slabé
oznaceni.

Sony produkuji spousty skvélych zarizeni,
ale vzdycky jim ze vSeho nejlépe Sly televize.
Neni tedy zadnym velkym piekvapenim, ze
je minidisplej Sony v celé konkurenci nejlep-
Si. Kvalita se prosté nezapre.

Doposud se mohl priviastkem nejlepsi pys-
nit minidisplej od Joytech (viz strana 50). Je to
zatracene slusna vécicka - kvalitni obraz, dob-
ry zvuk a patfi k nému i nastavitelny stojanek.
Displej od Sony je ale vic nez jen periferni zafi-
zeni. Kdyz ho pripojite k Psone, vypada konzo-

la mnohem kompaktnéji. A je to také nejupl-

nejsi minidisplej, ktery mizete dostat. Z té-

hle vymazlene vecicky vychazi zvuk v po-

dobe kristalove Cistého sterea, které vam | R Y
pres sluchatka bude laskat zvukovody.

Za umelecke dilo ale musime povazovat
hlavné displej samotny. Co do velikosti, je
stejny jako ostatni, ale o ostrosti jeho obrazu
se konkurentum muze jen zdat. Barvy jsou
SVeZI a jasné, obraz neblika ani se nechvéje
a kontrast je perfektni. A co vic, obraz je zi'e-
telny ze vSech uhlu, takze nevylucuje ani
hrani v multiplayeru.

Super ostry obraz, Cisty zvuk a sexy de-
sign. Snad se nam do pristiho ¢isla po-
dari napeéchovat test - kazdopadné 5
se v nejblizsi dobé téste na po- \__ = 2
drobnéjsi popis a recenzi. ®

e

W \

Sarvy jsou svezl a jasrne .

a obraz mneblika ani se N —

nechvee.”
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TENTO MESIC.

WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP

SKVELE! SKVELE! SKVELE! Staci otodit
stranku. =9

GUNDAM BA'ITLE
ASSAULT

Japonsko dodava dalsi skvélé souboje me-
chanizace. =

HIDDEN & DANGEROUS

Vydali jsme se do tylu nepratelskych linii,
abychom zjistili nejnovejsi vwvoj situace.

KIRIKOU

Tahle prastara povest skryva temne ta-
jemstvi. =»
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wsaon - [BlayStation novinky

SCHOVAVANA

(&) KDY: PROSINEC © KDO: TAKE 2 INTERACTIVE & KDE: WWW.TAKE2GAMES.COM

Hidden & Dangerous planuje
na tento meésic tajné vydani.

-

Pfepinam. ,,Chrrr. Diky,

ViS, jak to je. Hans bude
vejrat. Zraloci v laguné.
Hlavky za slanou louzi. Na temném
kontinentu uz se blyska. Trochu je
podusime, at to odsejpa. Ukazem
Hansovi, kdo je tu panem. Chrrr!”
(Odkaslani). Nas vojak se snazi fict
asi tolik, ze spojenecky utok potiebu-
je posily a postarat se 0 né maji pra-
ve vase specialni tajné jednotky. Roz-

hodné ale nejde jen o pouhé bojovani

- budete se muset dostat nepratelim
do tyla a zneSkodnit jiZ tikajici nacis-
tickou Casovanou bombu zevnitr.

PlayStation

Magazin

starousi. Tak, hochu, ted

Hidden & Dangerous vas uvede
do situace, ktera vam moc $anci ne-
skyta. At uz se rozhodnete pro ti-
chouckou likvidaci nékolika vojakd,
abyste tak pripravili cestu pro po-
zemni utok, nebo vyhodite do vzdu-
chu kliCove prumyslové cile, vzdy-
CKy zjistite, Ze nepratelé jsou
Vv ohromné presile.

Rana verze, kterou jsme si mohli
zahrat, vypada slibné. Pokud se Take
2 podari udélat néco s ponékud kos-
trbatym ovladanim, mohla by se
Z Hidden & Dangerous stat dost dob-
ra hra. Na pristi mésic vam pripravi-
me recenzi. @

SKEJTY

A HUDBA
Vyvojafi prozradili
seznam skladeb, kte-
ré budou v Tony
Hawk’s 3. Mezi son-
gy nebude chybét
The Boy Who Des-
troyed The World od
AFl, Hush od KRS-
One, Let’s Get Dirty
od Redman a Ace Of
Spades od Motor-
head.

FANTASY
KANAL

V Japonsku bylo za-
hajeno vysilani diou-
ho ofekavaného tele-
vizniho serialu Final
Fantasy. Objevuji se
tu nove pfibéhy i po-
stavy, ale i tak si po-
fad zachovava dosta-
te¢né typickou FF at-
mosféru, kde nechybi
Chocobové a vSichni
znami hrdinové, coz
Jisté potési divaky

z fad hracd. Vv pribé-
hu pfistiho roku by-
chom se méli doCkat
i verze v anglicting,
zda se pozdéji dosta-
ne i k nam, je zatim
ve hvézdach. 4

INFO VALECNA

SEKERA

PRO BOHA ROBOTU

@ KDY: PROSINEC © KDO: INFOGRAMES ® KDE: WWW.GUNDAMOFFICIAL.COM

NOVE ZABERY A INFORMACE! japonsky

gigant Gundam Battle Assault utoci

na Velkou Britanii.

Slovo Gundam nam
tady v Evropé asi moc
nefika, ale v Japonsku
je toto jmeno spojeno
s velice popularnim televiznim se-
ridlem, a takeé videohrou.

Hra se odehrava ve valkou zpus-
tosene budoucnosti, kde proti so-
be stoji dva tradi¢ni nepratelé,
dobro a zlo. Gundam Battle As-
sault je bojovka X-Menovského
stylu s 2D pozadim a |étajicimi me-
chanickymi bojovniky, ktefi se sna-
Zi udélat jeden z druhého hromad-
ku kovoveho Srotu.

Pribeh vychazi ze stejnojmenné-
ho televizniho serialu a vy v ném
vystupujete v roli hrdiny jménem

->

Heero Yuy, pilota, ktery se za kaz-
dou cenu musi snazit uchovat ve
svete krehoucCky mir. Bojujete tedy
pekne postupné s jednotlivymi ne-
pratelskymi bojovniky, dokud nezvi-
tézite na celé ¢are. PriSti mésic si
toho 0 Gundam Battle Assault bu-
dete moct precCist mnohem vice. ®

ek T AKUI.——
A=
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NEJPRODAVANEJSICH HER

Zebricek deseti nejprodavanéjsich her sestaven ve spolupraci s firmou Presto CS.

Nejvetsi vybér her
za dobre ceny!

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVET HER

Hry na PC CD-ROM a Playstation:

B Zlatmicka 4, Proha 1 -tel. 02 / 2231 3557

Bpasaz Jiho Grossmannc, Polifickych véznd 14, Praho |
\pfistup 162 z Vaclav. ndm. pasazi Jalta) - fel. 02 / 2423 2595

Hry pouze na Plnzstution:
B Truhlarska 18, Proha |

B Narodni nbrqn 31, Praha 6 (200 m od metra Dejvickd]

Otevreno: Pondél - Fuhlc?ﬁo 1800, Sobota: 9.30 - 14,00

slevovy kupoén
v hodnote 100 Ké
na odber zbozi
v prodejnach Presto CS

100

'P‘&
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WORLD’S SCARIEST
POLICE CHASES

MINULY MESIC: 1

PANZER

MINULY MESIC: 2

SPIDER-MAN 2:
ENTER ELECTRO

NOVINKA V ZEBRICKU

ALONE IN THE DARK:
THE NEW NIGHTMARE

MINULY MESIC: 3

NOVINKA V ZEBRICKU

 PSM39 9/10

E THE ITALIAN JOB

PSM42 8/10

GRAN
TURISMO 2

MINULY MESIC: 8

SHEEP, DOG
‘N’ WOLF
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' : |
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MINULY MESiC: 3

FINAL
FANTASY IX

MINULY MESIC 10

X-MEN MUTANT
ACADEMY 2
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SYPHON
FILTER 2
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PlayStation

DIVOSI
Nestava se zrovna
casto, Ze by hyly
playstationové hry
vytvareny podie
africkych lidovych
povésti. A moZna
pro to existuje i dob-
ry diivod - vice nam
urcité napovi vydani

akze jste se do-

SPINAVA

m“’ﬂfmit;fgw stali na basebal-
chéazi z francouzské- lovy stadion ve
ho kresleného filmu Wrigleyville v Chicagu.
Kirikou And The Sor-
@ KDY: 2002 © KDO: UDS ® KDE: WWW.UDS.SE em je jedna sta
kmenova povést. i i
Abyste dokondili ;traédlonu i otevfeli
- % . F vech devét Grovni nu. Vybeéhli jste po
20004V Sony podepsall se Svedy o it ke £ schodech a vydalise

na trasu, abyste nasli
skryté auto - malého
Zlutého sportacka. Rozhodli jste se ho vyzkouset. Takze co
udélate?

(A) vydate se s novym vozem na
vyjizdku po mésté a budete patrat
PO neradech?........ccooovveveveeennn, OTOCTE NA STRANU 41

sledy zlé Carodéjky
jménem Karaba.

Po uspéchu, ktery slavila
World'’s Scariest Police Cha-

smiouvu na World Rally Championship.
ses uzavreli Sony se Svéd-

a lye hrach Casto prehlizen.
skymi vyvojafi UDS smlouvu

Kdyz sletite ze silniCky na vétrem bico-
na novy titul World Rally Championship.

Vyvojafi Ouat Enter-
tainment hractm sli-

vane hore 300 m do propasti, uréité ne-
budete Uplne v pohodé - fyzicky model
dovoluje spousty deformaci a z auta se

WRC, ktera nyni prochazi vyvojem pro

PS2, je tak trochu zvlastni rallye hra. Kro-

me letajiciho blata a zbésilého off-roado-

veho zavodeni, které je pro kazdou

spravnou rallye hru povinné, se tu hodné

prostoru venovalo realismu, jenz je v ral-

snadno stane lis, ktery vam trochu po-
muchla vasi télesnou schranku. DalSi
peknou vychytavkou je navigator...

Na vydani si sice jesté pockame néko-
lik mésicu, ale do té doby vas budeme
iInformovat o dalSim prubéhu. @

buji spousty bonuso-
vych levelll a pry ne-
bude chybét ani né-
jaké to temné tajem-
stvi. V piistim cisle si
budete moci pfecist
podrobnéjsi recenzi.

® Vykaslete se na kariéru policajta
a stanete se kaskaderem?.. ...... oo e e

+

KUP fﬁ 77:7/3 [ﬂgf 78I A VVHRAJ

00 fitra~

GAME BOY ADNVANCE

" GAME BOY ADVANCES

: pre "'

Jak na to? Jednoduse! Kup si jakykoli vyrobek
Energizer, odstrihni ¢arovy kod a spolu s nim zasli

Vyhercem hlavni ceny se stane autor nejpfesnéjsiho tipu.
V pfipadé shodného tipu rozhoduje dfivéjsi zaslani.

% il

ENEIQIZES:
i

s extra dlouhou zivotnosti

_ DENIKY BOHEMIA

DENIKY MORAVIA

2 na pfilozeném kuponu svijj tip na délku nejdelSiho Posledni moZnost odeslani tipu je 23. 12. 2001. i . . .
- ~ vey - ™ : —g . . ‘I:
3 ns_:pretrzuteho provozu Gam‘e Boy Advance‘ Ceny: Exotické dovolena pro dvé osoby.na Kanarskych 3 hodin minut sekund setin sekundy z '
= S Jednou sadou baterii Energizer Ultra+ (baterie : o dnots isic K =D :
5-gextra diouhoy Fivotnosti) ostrovech od CK Fischer (zajezd v hodnote 50 tisic K¢), J IR0 o e s e =°_. i
3 iy ' 33x Game Boy Advance™, 100x darkova sada Energizer. § =29 - ;
g Délka provozu baterii bude uréena pod dohledem Ceny budou vyhercim zaslany postou do deseti dnu od "0 ETLE L) M e S :
£ notéfe pfi akci GBA Energizer maraton, ktera prob&hne ukonéenf akce. : -l

s 28.-29. 12. 2001. Podle méfeni v zahraniénim &asopise : INBPOZORN S o eiisiunrmnrrenss inascs sashss - 3
s "Electronic Gaming" je béZna hraci doba GBA s baterii E Ad ‘ ‘ 2
E Energizer 18 hodin 20 minut. : Y ST R R e e S S o R et

z :

=

Zasilejte na adresu:

Lead, P.O.Box 856, 111 21 Praha 1




DATUM VYDANI: V PRODEJI

oo | TOMAY Hawk's 3 ~ nejskvélejsi/prkynkar/se/znovu/vratil "> ACTIVISION

VYROBCE: SHABA STUDIOS
VICE INFO: WWW.ACTIVISION.COM

TOI1y HaWk'S Pro Skater 3

Vyrovnej balanc, nebo zaryj rypak do asfaltu!

BODUJTE

V arénach ze sebe musite vymack-
nout dusi, aby se vase performance
zalibila Sesti hodnoticim soudctim.

Pokud se vam podafi slusna sesta-

‘ va, aniz byste b&éhem ni spadli

NA HRANE

| Vyhody balan¢niho pravitka oceni-

| te, az budete klouzat po zabradii.
Drzet balanc je ted mnohem jedno-
dussi, i kdyz skluz po padesatimet-
roveé zidce neni ani tak zadné kafic-
ko. Usedlejsi jezdci vyuziji balanco-
metr u technickych foérkl typu jizdy
po prednich koleCkach.

-

Z prkna, zbude vam rozhodné vic
bod{ nez zubi. Maximalni stovky
dosahneme jen my, ale téch deva-
desat by vam stacit mohlo.

=0l
RAMPA MCKVAK

Nejvice ¢asu stravite ze zaCatku ne-
pochybné na nejriiznéjSich ram-
pach. Skveély vyskok brzo svede

i naprosty diletant, a jen co se nauci
par akrobatickych kousku, ziska
cenné body.

+ POP SHOVE IT + BS
-~ 490, X3

NABUSTE SI HO!

Z pocatku neni vas jezdec nic moc,
ale jeho vykonnost mohou radikalné
zvysit zlaté placky , Stats”, které

miiZete posbirat po jednotlivych
tirovnich. Borcovstvi vaSeho manika e " e e 2 o ; , . , : ,
nabere rychly piilobrat a jeho Neni vxét5| slasti, ngz Sjizdéet zakladni u-rampu po zadech les, kde sjedete misto zabradli probles-
schopnosti narostou. se vyflakat tak straslivé,  a pokofite ji na prkné, do krve se vam kavajici kabel elektrického napéti
| az se vam zuby roz- zacnou pri kazdem vyskoku dostavat z vyskove budovy.
prsknou do azimutu de- nové triky. Capnout prkno za nos? Ne- Z jedné urovneé do druhé se budete
seti metru. Manyristic- ni problém. Pfitahnout si ho k télu probijet pInénim nékolika z nabizenych
Kych padu na drzku nabizi tfeti ¢ast a otocCit se o tfi sta Sedesat stupniu? Ukolu a chlemtat pfi tom body. Kromé
prknackych dobrodruzstvi Tonyho Jak je libo. Udélat na hrané rampy stoj- klasického sbirani pismenek S-K-A-T-
Hawka pozehnané a zadny masochista  ku na jedné ruce a druhou rukou vyso- E po téch nejnemoznéjsich mistech Ci
asi neopusti konzolu se suchymi kalho- it fakace, zatimco prkno vam rotuje sebevrazedného skoku pres maco-
tami (ve skejtackém stylu spusténymi nad chodidly? V klidu a pohodé, jen ta choidni propast naleznete mezi ukoly
na pul zerdi). Tony Hawk’s Pro Skater zlomenina kyCle trochu zaboli. U-ram- | pfikladné anarchistické mise, jako je
Je tady a fasada virtuélnich skejtak pa ovsem zdaleka neni vSe. Budete demolovani veskerych traf ve meste -
pozna Smirgl vozovky. sjizdét schody, prolétavat tfisticimi se a to pry pfibude i moznost spustit ze-
Skala grifl, skokd, slidd a dal3ich vyklady i jezdit vytahem. Novinkou meétreseni.
slfopiéin (Ci skejtpicin) je podle oceka- u jizdy po zabradli je vyrovnavac balan- To vSe je baleno do skvelé grafiky
vani fenomenaini. Jen co se odnautite  ce - ten se obzvlasté hodi v Los Ange- a dokonalého designu jednotlivych trov-
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J i i b rz D PlaylS[atinn

JIT PRIKLADEM
S'B'l'R'E'.' Zatimco mnohé ukoly ve velkoméstech
: S— _ _— | jsou nalezité demolicni, v urovni Subur-
Jednim z vasich tkold je v kazdém ] T bia mate za (ikol ud&lat v tom bordelu
levelu posbirat rozhazeny napis. | | trochu pofadek. Proé ne, je to za body.
Krome toho, ze se diky tomu konec¢-
né naucite abecedu, si projedete ce-
ly aredl a jeSté za to nasbirate body.

Netfeba ovSem dodavat, ze pismen-
ka se nepovaluji jen tak na zemi.

Tony Hawk se pri zemi
rozhodné nedrzi a nékte-
ré triky vam neradime
zkousSet v praxi. Jizda po
elektrickém vedeni je si-
ce dobrou prilezitosti, jak
si prohlédnout rodné
mésto shiiry, ale ty pady
jsou huste.

Vasim nejcastéjsSim trikem bude beze-
sporu pad na zadnici. Kromé ni to bu-
de odnaset i vas ksicht a zvlasté boles-
tivé vypada také pad z osmého patra
pPrfimo na vaz. Vas jezdec takoveé tlamy
doprovazi bolestivym sténanim, ale lito
vam ho nebude. Je umeély.

R y

Uroveii Skater Island je prepisem existujici mekky
skejtaku v Americe. Zkuste si ho, je bozi!

ni. At uz se budete prohanét po Riu ne- manovi nestacilo ani to, nabizi hra i in-
bo Tokiu, v kazdém mésté probendite tuitivné ovladatelny editor vlastniho

¢as skejtovanim, pilovanim triki a obdi-  hfistatka. Do né&j si budete moci vyhlou-
vovanim kras velkomésta ve volném re-  Dbit roztodivné jamy nebo na ném vysta-
zimu Free Skate, ktery pfipomina lezérni  vét nejrtiznéjSi u-rampy, rampy a kampy
projizdéni meést ve hie Driver. A aby té a na tom vSem si vzapéti do sytosti |a-
sebemrzacici zabavy nebylo malo, je tu mat hnaty. ,

| rezim pro dva hrace, a pokud by skejt- ® Darek Smid

PREDBEZNE UPOZORNENI!
@ PLLSY e minusy

OFICIALNI

® Nove triky ® Obcas nepochopitelné Pk ‘Eﬂ?m ‘/C'J;J
® Vychytana animace tikoly Tony oblekl novy
® Extaticka prostredi ® Uz aby byla... kabat a zdokonalil

® ...ta plna verze! hratelnost.
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PlayStation

Harry Potter

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: EA

stante/se/mladym/udatnym/kouzelnikem vvrosce: ARGoNAUT GAMES

VICE INFO: WWW.HARRYPOTTER.COM

Harry Potter and the

Philosopher’'s Stone

ZacCina sSkolni rok. Hlaste se s hulkou a sovou v Bradavicich.

STARI ZNAMI
Na skole potkate viechny oblibené
postavy z knih - a samoziejmé i ty

meneé oblibené. Tady se vam pravé
chysta potrast pravici sam Brumbal
a nemusite se bat, Ze byste pfisli

0 Hagrida, nebo ze by vas Hermina
nehonila do uceni.

-

The giant, named Hagrid, left a blanket-srapped bundle on

i -

CDcCko jsem vlozil od me-
chaniky s opatrnosti pyro-
technika. Nevedeél jsem -
bud mi do obli¢eje dychne
herni zakrsek narychlo
spichnuty ke kultovni knize a chystanému
filmu, nebo... Clovek se skoro bal domys-
let. Dobrych her, které vychéazeji z filmu ¢i
knih (Kolik je viastné her, které vychazeji

Z knihy? Mozna je tahle hra jedinou.) je
pramalo a pravdépodobnost, ze se Potter
povede, byla jedna k milionu. Jenze v tom-
hle pripadé zafungoval Pratchett(iv zakon
a Sance jedna k milionu se stala sazkou
na jistotu. Harry Potter je nejen skvéla

hra, je to dokonce tak dobra hra, ze muze

svou Kvalitou hrde stat po boku Syphon
Filtera a Gran Turismo 2.

Prvni, co hrace uchvati, je atmosféra.
Poté, co vas vypravec uvede pomoci ob-
razkové knihy do pfibéhu, vstoupite do
hlavniho salu Hogwartovy ¢arodéjnické
Skoly a zaCina to zit. Na chodbach potka-
vate znamé postavy z knih, Sprtate z4-
kladni kouzelnické sestavy, rozmlouvate
S obrazy a nechate se désit vSudypiitom-
nymi duchy. Taky po chodbach shirate
Bertikovy fazole a zalina se vam rozrustat
shirka Carodejnych karet (byt tyhle se na
rozdil od kniznich nepohybuiji. Skoda).
Tvurci do hry dokonce preved|i i zapaseni
mezi Ctyrmi Skolnimi kridly - za kazdy

714 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

MUZ VE STINU

Harry Potter ma Kk dispozi-
ci spoustu kouzel a trikd.
Ovsem dfiv, nez jimi bu-

leCnost, budete se je mu-
set ve tridé naucit. A k to-

jen inteligenci, ale hlavné
velkou davku postfehu.
A ne abyste pfisli na vy-
ucovani pozdé - za to se
strhavaji body.

uspech ziskavate pro Nebelvir body

a vzdycky jednou za Cas se body seCtou
a oznami se, ktera sekce vyhrava (coz je
doprovazeno uznalym potleskem). Kdyz
jsem se asi pri tretim scitani dozvedél, ze
se diky mé chybé dostal na Spici Zmijozel,
mel jsem chut hru zacit znovu od zacatku
- a jenom nutnost napsani tohoto preview
me od toho odvratila. Prosté atmosféra je
silnéjSi nez Pepek namornik poté, co spo-
radal Spenatovou plantaz.

OvSem déj by s ni mohl v nabuSenosti
klidné soutézit. Skvéla story se fiti kupre-
du jako lavina z vrcholku Vysokych Tater
a bezbranneho hracCe bere sebou. A nejde
jen o pribéh - prvni dil potterovské série

1 dete moci ohromovat spo-

mu budete potrebovat ne-

je roztristény do mozaiky téch nejrtiznéj-
Sich ukolu a misi. Jenom za prvni hodinu
hry jsem absolvoval honiCku na letajicich
koStatech, klani ve famfrpalu, odklikaval
jsem kouzla ve stylu Parappy Rappera,
posouval jsem kotle jako pri Sokobanu,
bojoval jsem s Draco Malfoyem, skakal
Dfes propasti, honil se po uzkych plosi-
nach s podlym duchem, krmil liné houby,
vyvadeél kocku ze studny, klouzal po slizu,
bombardoval trolly kvétinovymi vybusni-
nami a délal spoustu dalSich veci. Proste
rozmanitost v té nejkrystali¢téjSi podob-
né. Dokonce ani oviadani neni uplné oby-
cejné. K provedeni vSech kouzel staci jen
jedno tlacitko a jeho vyznam se meni po-




Podle barvy svétla, ktera
se vznasi nad objektem ¢i
postavou, poznate, jaké
kouzlo budete potiebovat.
Ne Ze byste si mohli vybi-
rat, magické tlacitko &
samo spolehlivé méni
svou funkci.

BRANA VEDENI

Neni knihovna jako knihovna. Za kniZznimi

N4 «a
le brzn | PlayStation

DIVKA NA KOSTETI

Pardon, Harry na kostéti. Pravé mifi skrz
Kruhy pfimo za zlatonkou, €ili famfrpal
v piném proudu. Nastésti vas nikdo nenu-

| ti, abyste prekonali Harryho rekord, stadi

prolétnout dostate¢nym poétem kruht
a vitézstvi je vase.

L Rukavy carodéjného plasté jsou dost Siroké, aby se do
regaly se €asto nachazi tajné tkryty a do- . = = s o . e 4
konce i minihry. | kdyZ mate mozna zdra- nich veslo par uzitecnych triku. Tady jsou ctyfi z nich.
vy odpor k tisténému slovu, zkuste se | : - ™ |

premoci a trochu do regalu stréit. Uvidite,
co se stane.

dle situace. Ani nemusite pfi skoku nic
mackat, Harry skoci automaticky, jen co
se dostane na kraj plosiny - na vas je jen,
aby se trefil. Stejné tak bez pobizeni vylé-
za na vsechny mozné prekazky. Trochu
nezvyk a hrac si muze myslet, ze mu to
tvarci trochu moc usnadniuji, coz je
ovsem tézky omyl.

Hru jsme dostali na posledni chvili,
a tak si definitivni rozsahlou recenzi
precCtete az v pfistim Cisle. Uz ted j
ale zrejme, ze je Harry Potter jedna
Z nejlepsich her pro PSone vubec. Igno-
rovat ji muze jen naprosty a beznadéjny
mudia.

® Jifi Paviovsky

PREDBEZNE UPOZORNENI!
@ PLUSY @ minusy

® Mnozstvi miniher ® Pomérné kratké
® Krasné prostiedi ® Misty trochu obtizné €

@ Skvély pribéh

uspéch a velkou
Zzabavu.
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e | DATUM VYDANI: PROSINE
= - S

weao | POPStar Mmaker vyhravejte/jen/kdyz/zpivate VYDAVATEL EiDOs

VYROBCE: TEQUE SOFTWARE
VICE INFO: WWW.EIDOS.CO.UK

Popstar Maker

Taky se vam stalo, ze jste poslouchali hitparadu a rikali si, ,,tohle
bych tedy zvladl lip”. Tak vzhiiru do toho....

~ VASE PISEN

No OK, typci z vasi party to zpivani _ | Jste manazer pomeérné
zrovna genialné nezvladaiji, ale to neni | | W1 neznamé kapely, takze o -
zas tak zasadni problém. Bohaté stadi, et 1 - vasim ukolem je pfiroze- R
kdyz dobre vypadaji, to je polovina ces- s | né ji dostat do nahravaci- : . S
ty k uspéchu. Popstar Maker vam dava . o | ho studia, a to co nej- K R
pfileZitost si zcela dle vaSich predstav : | rychleji. V Popstar Maker e SR AL AL AL AL AL AL
vybrat oble¢eni svych svéfenci, a to miZete vybirat z piehrsle — e e e o e
od Cepice az po boty. | | | samplt, v€etné vokali, Vouu s1ws 152152
| | bas{i, bicich i syntezator( .
a s jejich pomoci se po-
| | Kusit prorazit na scéné.
» TRAINING b ra e 4 . Je to jen na vas .

I'-r.,—n_ —— =

Bass 1 41 §1 81 & 1 @ 9 M M 8 l

&0 7 W W T R T Y " amw

»
vocas [T TaiNe
pamcine TR RINING
areess Y ivne

mooo [JEETEFAINING

cwren PERETEFRINING

£42EES (£185)

NECH SE BAVIT

Majzla si ale davejte na vystoupeni
na verejnosti. Zdaji se vam snad ty-
hle obavy zhytecné? Jen pocCkejte,
vydate singl ¢i dva a hned o vas bu-
de v kraji takovy zajem, Ze nestacite
prodavat listky. Nu a na vas jako
Hudba, tot krmé lasky samoziejme rozhodujete o jejich ¢asu, ob-  aZ po organizovani interview a navrhu manazerovi je, abyste své kapele
uz od dob Shakespearo- chodni agendé, vydavani singll, stejné jako  oballl CD - Popstar Maker pied vas stavi domluvili co nejlepsi podminky, tzn.
vych. Ale kdo ma ty muzi- o dobyvani hitparad. Jen na vas je, abyste  vSechny Ukoly, které ma normalné na s kym budou hrat a kde. Téz muize-
kanty kazdé rano vykopa-  pro svou kapelu zvolili takovou image, aby ~ starosti manazer. Zda se téhle he podafi te prepinat uhly pohledu kamery.
vat z hotelovych pokoju? si ji nékdo vSiml. Samoziejmé to vse se udrzet pozornost hracu delsi dobu, to je
Pokud si poridite Popstar Maker, zZjistite to  zfetelem k ziskani vwhodného kontraktu. otazka, ovsem jako napad je to velmi
velice zahy. Jste to totiz vy. Ano, vsechno je NO a pak uz zacina ta opravdova pra- dobre.
jako ohbvykle na vas, to vy musite vybrat né- ce. Od prace na skladbach jako takovych ® Jan Modrak
kolik naprosto bezvwyznamnych typu a ucinit

A " 4 w W y 4
Z nich hvezdy pop music! Hra stavi na Uspé- 1 1IN
chu takovych titulu, jako byly Popstars nebo PRED B EZN E U P %
Pop Idol, pficemz se snazi ke svemu prospé-
chu vyuzit i manazerskych fotbalovych her, @ PLLSY @ minusy

jez se tési znatné pozornosti uz léta. s Y s ost ) _ —_
Na vas je vybrat si pét talentu, dat jim ¢ apotsta, MoZhoesd) @ ‘afania je frochil sia- i 7 NA
jevy P J o skladani pisni ba Zajimavy napad,

jmeno a vybrat jim nejake obleceni. Dale ® A ten tanec! ® Casem se to mtize uvidime, jak bude
opakovat zrealizovan.

iy =R T M

1 y JREE =, pRER =ma | - g
1 1l Ji=l 1l .f-:r I\ /=]
e am el B | S d DAY,
| I L= bas . g v

¥ [ |
- & Lore
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DATUM VYDANI: PROSINEC

VYDAVATEL: BAM!

co/doopravdy/doopravdy/chcete . St o s

S
PlayStation

Powerpuff Girls

VICE INFO: WWW.CARTOONNETWORK.COM

gauneru. Hmm, to zni pikantné!

SILA DIVEK ﬁi

A co holky? Chvala bohu, ze ne Hol-

ki! Nuze Bubbles (blond viasy, modré
o€i a Saticky), Blossom (zrzka s riiZzo-
vymi o€ima a Satickama) a nakonec
Buttercup Cili (brunetka se zelenyma
oCima a Satickama). Nam se nejvic
libi Bubbles - ale neptejte se pro¢.

Powerpuff Girls, to jsou
takové nadupané supet-
hrdinky, které vzdy nandaji
totalni narez zlotfilym opi-
¢akum. No a v animova-
ném serialu z Cartoon Network jich bylo
jak mraky, k tomu ten opici vfiskot a Silené
dovadeni ve vzduchu.

Musite projit fadou prostredi - od Skolni
ucebny az po vulkanickou observator Mo-
J0 Jojoa - pricemz v prubéhu tfech soubo-
ju musite sejmout pét opicich chuliganu.

Co se souboju tyCe, ty jsou celkem jed-
noduché. Kazda oblast je nadupana pred-
mety, které muzete po svych nepratelich
hazet. Take muzete létat, utocit ze vzdu-

Powerpuff Girls

TH uhozene devy nastoupily na mesto piné

FAKTOR X

O co viastné jde? Nuze o tzv. Chemical-X,
utajenou chemikalii, ktera dodava div-
kam jejich superschopnosti. Kdyz po ces-
té posbirate tfi lahviCky, ziskate zviastni
pohyb - laserové oci, tornadové chvaty

| nebo ledovy dech, ktery odpali naprosto

o vse. Intenzita téchto vychytavek zavisi na
L | tom, s kolika divkami se vam podafilo
\ prib&hovy rezim dohrat do konce.

JAK HAZET

VétsSinu z predmét, kte-
ré se vali kolem vas, lze
sebrat a po nékom hodit,
zpravidla po utocnikovi.
A stejné jako v opravdo-
vém zivoteé, i zde plati, ze
Cim vétsi hozeny pred-
mét, tim vétsi dopad.

K dispozici mate téz hasi-
Ci pristroje a aerosoly. Ty
seberete stisknutim @

a opakovanym stisknutim
je pouzijete.

chu, vyhybat se stfelam, Utocit hasicimi
pristroji a dokonce i chytat véci, které po
vas ostatni hazeji. PFibéhovy rezim je pos-
pojovan FMV sekvencemi a samoziejmé
také pribéhem, jehoz soucasti je peripetie
s ukradenym Strudlem.

Dari-li se vam vyhravat souboje v pfi-
béhovem rezimu, oteviraji se pred vami

zcela nové prostredi i pro simulacni re-
Zim, kde si mUzete zaradit v soubojich
pro dva hrace. Rana verze kodu, kterou
jsme meli k dispozici, je ponékud zbrkla

a Cosi ze zabavy zajimaveho serialu zde
jisté chybi, nicmeéneé jisty pfislib zde nepo-
chybné je. Na recenzi se muzete tésit uz
v pfistim Cisle.

g RIChaI"CI Keith

PREDBEZNE UPQZORNEN! -
BHrPsy  (minusy

® Skvéla licence ® Stereotyp
® Dokonalé FMV @ Postavy jsou

® Miizete létat, tedy pomérné omezene
skoro... @ Spatna detekce kolizi

ENPOVED

Stereotypnl hratel-
nost by mohla notné
uskodit licenci.

~001 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN 017



DATUM VYDANI: PROSINEC
VYDAVATEL: UBI SOFT

VYROBCE: UBI SOFT

VICE INFO: WWW.UBISOFT.CO.UK

Utuvv T ] N Ul §

TOTAL:

KOMBO PLOMBO VI P
ten ktery uder. Pokud se tento bezma-
kladem budiz P a ©. Kdo misto toho zmack-

At uz hrajete za Pamelu, nékterou z je-
I = - d = wse b._ F 4 »y F 4 »y »
novani dder s nesemete ey cose- | | HEUCINIK@M levy hak, hrudnikem pravy hak -
ne « a ), radi se k vozembouchiim, ktefi |

jich kAmosek nebo kamost, pfi kaz-
nete dobrou znamku. dr g
a ted obouprs!
RISPLAYER:
| budou i s Pamelinym hrudnim basketbalovym

L=
dém stretnuti se zavilcem vam na ob-
= - r
HITS: ¥ iy -
7 == SNIZ SVE 1Q

ACCURACY: _ g

RGN | = \ = Jedinym zpfisobem, jak vyhrat, je bezmyslen-
COUNTER: S =

paysiaion | NP pamela/anderson/mifi/na/PlayStation
razovku naskacou symboly tlacCitek pro
kovité nasledovani instrukci. Nazornym pi-
| ko$em seslani na nablyskanou podiahu.

Za odmeénu po dohrani
urovné je vam krome fo-
tek skutecnych i virtual-
nich hrdinek nabidnut fil-
mecek. To zni dobfre,
| prestoze za n&j musite
zaplatit ziskanymi body.
Jenze to je uplné stejny
filmik, ktery Uroven uva-
dél - trochu tuchylné od-
meénovani.

TYMOVA FACHA

Pamela to i pfes své extrémni dis- |~
pozice nemlze vSe umlatit sama, .
a tak kromeé ni oviadate i zbytek ty-
mu VIP. Kromé militantni stfelkyné
a feministicke plizivkyné budete fe-

Sit logické problémy jako jejich se-
xualné frustrovana DTPacka a vy- Pamela Anderson. Zena, At se na Pamelu podivate z jakékoliv  které kabelkové kombo. Pfesné tak,
mackavat slozita komba coby muz- Ktera preplavala kanal La strany, do oCi a vzapéti do obli¢eje vas zadné mortalcombatoidni biflovani Gde-
Sti podrztazkové superzen z VIP. Manche stylem prsa a pak  udefi jeji t&Zkoton&zné vycizelovana rovych kombinaci nehrozi - bud zmaék-
si stézovala, Ze jeji soupefi  NADRA. Snad pravé proto, aby Pam pfi nes @ a © v poradi, které se objevi na
pouzivali ruce, na nas ne- jediném pulobratu nerozmetala hrudi obrazovce, nebo si hledej prsaty futral.
davno cenila hrudnik ze seridlu VIP. Jeho scenu, vas virtualni epizoda VIP vede za ® Darek Smid
playstationova verze napina poklopce rucicku jako petiletého parchanta a uka-

moznosti oviadat Pamelu a jeji hrudné vy-  zuje, kterymi tlagitky musite vyklikat to

vinuté kolegyné (z nichz jedna st¥ili, dru- o G = - -
PREDBEZNE UPOZORNENI!

ha se plizi a treti dfepi za kompem), ale
BHrwsy  Ominusy

poflakovani po stereotypnich lokacich
a mlaceni Smejdu kosmetickym kuftikem

® Animované filmecky @ Retardované oviladani
® Leveé prso ® Prezita grafika

neni zrovna orgastické. Hra VIP nepostré-
® Pravé prso ® Stereotyp

FICIALNT
FREDPOVED
Roztomile serialo-

ve, ale té&zko hra-
telné.

da vkusne fotecky ani animace (s podob-
ne dementnimi replikami, jakymi oplyvé
serial), ale chybi ji samotna hravost.
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TEMA

Ca |

asaion [ J@VICT Beckhnam Soccer

FAKTA

Datum vydani:
Prosinec
Vydavatel: Rage
Vyrobce: In-house
Zanr: Sport
Pocet pFfimych kopu | o
vstrelenych do vin-
glu behem prace na
Py tomto Clanku: 168 ol
045 Vice informaci:
LAY Www.rage.co.uk

kdyz bydlite vice ne? tisic kilo-
metru na vychod od Britskych
ostrovu, moc dobre vite, Ze je
David Beckham jeden z nejlep-
Sich fotbalistll sou¢asnosti. Rov-
nez vite, ze se ozenil s Posh, ¢lenkou Spice Git-
s a ze zplodil syna jménem Brooklyn.

No dobra, ale pro€ hru vénovanou special-
ne Beckhamovi? To je prosté - kazdy anglicky
chlap by chtel hrat jako on a kazda zenska by
s nim chtéla chodit, z ¢ehoz plyne jeden velice
konkrétni zavér pro vyrobce, totiz vidina vyso-
kého zisku. Jisté, pro nas by bylo zajimavéjsi
hrat hru Sitou na miru Rosickému nebo Nedvé-
dovi, ale treba uznat, ze i Beckham je na hfisti
opravdovy kanon! Takze nez se po hlavé pustite
do dalsi sezony ISS nebo FIFA, slySte toto: Da-
vid Beckham Soccer je fotbalovy simulator, kte-
ry prinasi mnoho nového, a zda se, ze bude vi-
tanym prirtstkem do vasi vitriny s PSjednicko-
vymi trofejemi.

i 5
- ap
o gl

ProcC vub lastni
,PTOC VYupecC viasthni
Beckhamova hra-
Kazdy anglicky chlap TR S e e
by chtel hrat jakO on S e o e

o Pokud dokazete & & ‘W R i

standardky vyuzivat jako Beckham,
mate cestu k vitézstvi otevienou.

. Y
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TEMA _

Stroj jmémen Beckham roswe

DAVID

BECKHAM
SOCCER

Trenujte jako on, hrajte jako on, budte
Jako on. Sen kazdého smrtelnika, ze?
Beckham uz se objevil ve FIFA, ISS, ted se
tedy dockal viastniho titulu na PlayStation.

* i
& o

-7 r‘-, I_:cr """t" ...,.vfIr
LT T

e

...- | -

V David Beckham Soccer muzete hr_ét v podani
nejlepsich tym(i svéta. Zde to je Brazilie proti Mexiku.

Vedle standardni sezony a turnajového rezi-
mu zde najdete pinych osm scénafovych tkold,
stejné jako Stédrou nabidku arkadovych rezimd.
Nicmeéne to skute¢né zajimave, to ma na triku
sam titulni hrdina: ano, jedna se totiZ o piné
beckhamizovany kus softwaru a jeho viiv je tu
odevsad citit.

KliCovym aspektem hry jsou samozfejmeé
standardni kopy a Rage vyvinuli - pry na Davido-
vu radu - zcela novou metodu, jak mi¢ napalit
Z pfimaku nebo rohového kopu do sité anebo
primo na hlavu spoluhrace. Ale o tom pozdé;ji.
| druhé nejvyraznéjsi vylepseni hratelnosti se ty-
ka Cehosi, co je velice blizké Davidovu srdci, totiz
trénovani. O Beckhamovi je zndmé, ze na sobé
od détstvi zufivé makal, a i tento rys jeho osob-
nosti se ve hre odrazi. Konkrétné v Siroké skale
tréninkovych moznosti, které vam nejen pomo-
hou ve zlepseni své hry, ale jsou samy 0 sobé
celkem zabavné. Ale nyni uz do akce...
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» TEMA

PlayStation

David Beckham

W Wy

~Pevne verim,

ze kdyz ¢ clovek
dostatecne tvrde
maka, muze
Zlepsit jakykoliv
aspekt sve hry.”

ARKADOVY
REZIVI

Nez se napino vrhnete do ligové
sezony, jisté si radi procvicite své
schopnosti v nékolika tréninkovych
zapolenich. Nastésti je tu spousta
skvélych reZzimu, takze nehrozi, ze
by vas to prestalo hned tak bavit...

., PREZITi
%  Hrajete v roli jedno-
ho narodniho tymu,

ka vas dalsi zemé.

: Hacek je v tom, ze
i & obdrzené goly se
P~ | vam nesmazou, tak-
S Ze kdyz v jednom

v T - zapase vyhrajete

|

I

b

:, y_'—r{_- “q T B

} 3 R tieba 5-2, v tom dru-
i

pf ey hém zaéinate se
AR : skore 0-2.

PORAZTE

BRAZILII

Brazilci jsou ve fot-
bale nejlepsi, v téhle
hie jsou o fous pied
Francii. A vasim uko-
lem je porazit je nej-
prve s Francii a po-
tom s kazdym dal-
Sim tymem, az do-

Simu. A tim je Korea!

KLASICKE

ZAPASY

ZacCinate zapasem
mezi Arsenalem a Li-
verpoolem o anglic-
ky titul z roku 1989 -
Arsenal tehdy musel
zvitézit. Vy hrajete

v roli Arsenalu, vede-
te jedna nula a ke
spinéni dkolu potfe-
bujete vstelit gol.

pokud vyhrajete, ce-

jdete k tomu nejslab-

Soccer

PRIPRAVA NA
VELKY ZAPAS

Nez se pustite do boju na zeleném pazity, je
dobre procviCit sve schopnosti. K tomu zde
mate Siroky whbeér interaktivnich tréninku.

David Beckham Soccer

T

hému naucite. Nejdfive

pohravani si s mi¢em nebo stfileni do

branky, to k ni¢emu neni. Tyto prvni dvé urovné

MILADI

Zvladnéte zaklady a

réninkovy systém je novinkou
toho, Ze to je zabava, se tu i mno-

instruktaz v prihravkach a stfileni.
Pak se dostanete do Urovné nazvané Rezer-

va, kde musite makat jeste vice, a to za podmi-

nek, ktere se velice blizi tém zapasovym. Néjaké

a krome

vas Ceka

prazdné

postupne

se propracujete az na samy
vrchol fotbhalove slavy.

Rohy

néte tladitko hrace, jemuz chcete nahrat,
nabé&hnéte s nim do volného prostoru
a pak uzZ jen zavéste.

Uvod do uméni zviadat rohové kopy. Stisk-

Yy

s
9

b G
('
.l A

55y /

g /|

'y

o A

(:

Centry
Nakopnéte mic stiskem @ a zavéste
stiskem @ . Je to ale docela fuska,
protoze musite najit vzdaleny roh

branky a mi¢ presné umistit.

funguji na velmi podobném principu jako licence
v Gran Turismu, kdy je v péti ¢im dal tézsSich ro-
vinach otestovano Sest aspektu vasi zdatnosti.

NO a nakonec je tu uzasny level Professio-
nal, kde muzete ziskat pfistup ke skrytym ty-
mUum nebo stadiontm, a ty poté vyuzit ve zbyt-
ku hry. Teprve tato ¢ast hry naplno otestuje va-
Se schopnosti
a spoustu jinych véci, pfiemz ziskavate body
Vv zavislosti na své presnosti.

- musite nahravat, stfilet na terce

Prihravani
Nejprve zkuste pfihravky bez protiv-
nikdi, poté proti nékolika soupefim.
Tak se postupné naucite rozdélovat
mi¢ a hledat si volny prostor.

Obrana
odkopné&te mic z rizikového tizemi.
Nejdiive se musite naucit s jistotou
odkopavat a odhlaviCkovavat - to jsou
zaklady kazdéeho uspéchu.

Pfimé kopy
Beckhamova specialita,

jak jinak. Nalezité se k mi-

Ci postavte, postrannimi

tlacitky nastavte rotaci

a pak to napalte. Systém
je hodné podobny tomu,
ktery se pouziva ve FIFA.

Strelba
Zakladni seznameni - musite trefovat
riizné &asti branky. Neni to sice nikte-
rak obtiZné, ale zase to je takovy pfi-
jemny zacatek, ktery vam poskytne
pfedstavu o tom, co vas ¢eka.
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TEMA _

Stro] jmemen Beckham ,,

REZERVA
Ukopnéte mu balon,
_ - o : = hodte skiuz anebo jen
Budujete svilj talent, za€inate si v&fit | miczslapmete-hiav
a taky uz jde do tuheho. pezpetoé vactlnsst |
od brany. Zde je dfile- e
Strely z dalky Zita zvolena taktika. :
Nyni je na ¢ase vyladit stfely z dal-

Ky, protoZe napalit to do kisny

z dvaceti metril sice neni nic snad-
neho, ale je to kli¢ovy aspekt hry,
ktery musite zviadnout, jinak proti
tem nejlepSim nemate Sanci.

Penalty
Nastésti pro vas jsou

,; #':;?',gx‘!"'ﬁ‘ ;, gélmani ponékud po-

oo “’ | d&lani, takze se sou-
stiedte na to, abyste
" - = | trefili panely v bran-
(_'_j’_- 8 ce. Je to pro vas rov-
‘ & néZ $ance naudit se
) 3&5‘ z klidového postave-
ni stfilet do vingiu.
: e
‘ o
e bEF
¥ \ ¥ & Lepsi volné kopy
Lepsi rohy Lepsi centry Toto je velice realis- .
Naucte se, jak miC propasirovat pfed | | Snazite se hodit mi¢ Gtognikovi, pii- g ticky test vasich e
branku pomoci @, aby tamk nému | | gemz méte pred sebou géimana i ob- & schopriosti - musite
mohli vasi (toénici, a jak nabihanim rance. Aspoi se naugite pfihravat do to hodit kolem zdi |
zmast obranu soupefe. b&hu. | brankére.

PROFESIONAL

Jak vase prihravky i strely nabyvaji na presnosti,
stava se z trenovani docela zabava.

-
B3
T

e e a

&
Pfimé kopy na cil N
Tady zacina ta prava sranda. Zkuste to trefit do homiho rohu Centry na cil
a muZete ziskat aZ pét bodd - to podie obtiZznosti. KdyZ z péti po- Musite trefit cil pobliZ penaltové
kusti nasbirate dvacet bodfl, ziskate pfistup ke skrytému tymu. znatky - dokonale odhadnout rych-

lost, faleS, smér a vySku. KdyZ se vam
to ale podafi trefit, je to fakt néco.

Prihravka na cil
Néco na ten samy zplsob. KdyzZ tre-
fite oznaéené misto, ziskavate az
pét bodl. Pokud jich nasbirate pies
dvacet, miiZete si zahrat jako David
Beckham.

-
%
# ¥

Strela na cil
Musite trefit pohybuijici se cil, na coz
mate 30 sekund. KdyZ jej trefite vice
neZ 20krét, ziskate pristup k tajemst-
Vi. Ogsem pozor: toto je nejtézsi tkol
ve hre.

Voina hra
Set si precisleni.
s !. Mate 90 sekund na
to dat co nejvice
’ golt. KdyZ se vam
g podafi dat jich vice
nez pét, otevie se
vam cesta k moz-
£ nosti editovat si
g viastni tym.
: ?
h
= &
=
Rozbijeni panelt
Tentokrat zase mate vytyCeny €as na
to pokusit se rozbit vSechny &tyii pa-
nely v brance. Kdyz to zvladnete pod
deset sekund, ziskate pfistup ke
skrytému stadionu.
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rpaion [ J@VIC Beckham Soccer

VELKY ZAPAS

David a spol sehrali vsechny mozné pratelaky a trénovali, co to jen Slo.
Nyni Uz zbyva jen vyhravat ty tézké zapasy.

0 tom to celé prece je - vel-

Ky zapas. Tisice divaku vtés-
* | nanych do ochozl supermo-
¢ derniho stadionu, vybi¢ovana
" atmosféra a vy mate to nej-
lepSi misto (totiz pohovku).

Hra je zalozena na plynulych pfihravkach
a dobre mirfenych kolmych pasech, které do-
slova profiznou souperovu obranu. Hodné to
pfipomina ISS kombinovanou s FIFA a oboha-
cenou o lepSi maneévry (tfeba zvlastni ovladaci
tlacCitko), ovSem téz o velmi intuitivni systém
strileni. A co vic, vSechny manévry a schopnos-

~vVsechny ma-

nevry a schop-
nosti vypilova-
ne na treninku

Ize uplatnit

| V zapase.”

ti vypilované na tréninkovém hfisti Ize uplatnit
| ve skuteCném zapase, at uz jde o elegantni
prinravky nebo presné strely.

Do déje se dostavame prave v okamziku,
kdy Davida u hranice Sestnactky stahl na zem
obrance Newcastlu. Stavi si mi¢ k pfimému ko-
pu a dav se chveje ocekavanim. Mifi do horni-
ho ruzku branky a rozbiha se ke strele. Zbytek
UZ je jenom a jenom na Vvas...
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TEMA _»

Stroj jmemen Beckham s

KLIC
Privodce po velkém zapase
a 0slave fotbalu.

() STADIONY
Nenajdete tu zadné skutecné
chramy kopané, ale jejich na-
podoby, jak je bézné.

Chopil se jej ufvany Jonathan
Pearce a dunivy Ron Atkin-
son. Pusobivé!

=ITAKTIKA

Taktiku mazete ménit i bé- ,
hem zapasu, véetné rozesta-
veni a tim mast soupere. :

{_)STANDARDNI
SITUACE

Prevratny systém. M(iZete n&- |
kolika hraci nab&hnout do pro-
storu a pak si jednoho whrat.

)ZED
Toto je hezky detail - zed Ize po-
sunovat a zmarit tak trestriak.

LJLUXUSNI HRAC
Mate zde dostatek prostoru
vyzkousSet si, jaké je to byt
v roli Davida Beckhama.

“/HADKY
Napéti je vidét i na hadkach
v polocase.

L) STRIDANI
Vystridejte a zachrarite zapas!
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» TEMA

rsaion - [J@VI Beckham Soccer
| o
okamzi-
cich toho
skutecné
nejvétsiho
s I ! I I 0 n
a individualni brilantnost 0 Z OV
muze ze ¢lovéka v okamzi-

soupereni vzdy schopnosti
a talent zazari jako dia-
ku udélat hrdinu. ] '
e o Setkall jsme se s anglickou legendou...
mzik nastal minuly mésic
v Manchesteru, kdyz an-

mant v hromadé hnoje
glicke reprezentaci hrozila

ponizujici porazka od Re- vidat o videohréach. Ale od Beckhamovy touhy hrat  1é rozlouceni s Alexem Fer-
ku, ¢imz by Angli¢ané zbytecCneé - kazdy Clovék, co nejlépe fotbal a dobfe gusonem.” Nicméné tento
Vv souboji o pfimy postup ktery ma v auté zabudova- reprezentovat. Byt kapitd-  sen se zahy rozplynul... ,no
na MS podlehli svému arci- né PS1, ma u nas vyhrano. nem anglického narodaku, ale muzete si jej splnit ve
nepfiteli Némecku. Bec- to je splnény sen a taky hre David Beckham Soccer,
khamuyv trestny kop v nas-  Beckham se uvelebil na velka pocta,” téméf se zaji- coz je milé.” Inu, to roz-
taveném case ale vSechno lavici ve své Satné, do puli ka a dodava: ,Zazil jsem hodné ano, Davide.

zmenil: prelétl zed, pro- téla nahy, az na dvé zarivé Uspéch uz s Mancheste- Kdyz jsme uz ale u té
svistél kolem onémeélého diamantové nausnice. Je rem, ale vyhrat MS s naro- hry, Beckham nam odhalu-

> je nejhure stfezeneé tajem-

Zil i 0 — tvi svého Uspéchu, toti
"zaZII jsem uspeCh uz fvrégzedf?nisgairznir?kg-
= 5m hFisti. ,Pevné vérim

S Manchesterem, ale vyhrat .. ,

h-—

- ze kdyz ¢lovék dostatecné
” > tvrdé maka, muze zlepsit
MS s narodakem, to by bylo e
> - 7 & V' 7 | hry,” zafi. ,Pravé tohl
upine neco jineho. soim 81 vt 1 vo e

nejenom ty standardni si-

tuace.”

golmana a zapadl do hor- pomerne maly, celkem utly  dakem, to by bylo (plné
niho rohu branky. Napros- a hovori tichym mékkym neco jiného.”
to Cista trefa. hlasem. Anglie uz ma postup

Nasi angliCti kolegové ZacCina sympatickou na MS jisty, a tak je i Beck-
meéli moznost s Davidem chvaloreci na fotbalovou ham o krucek blize ke spl-
Beckhamem hovofit zhru- Skolu Bobbyho Charltona néni velkého snu. Posledni
ba tyden pfed timto zapa- (neéco jako u nas Vaclav Je-  zapasy hral anglicky narod-
sem. Navzdory sebevédo- Zek), pfitemz zduraziuje, ni tym mimo Londyn. Zda
memu vystupovani na hfi§-  Ze ve stafi by ,radéji pra- to pomohlo? Beckham je :
ti pusobil ponékud nervoz- coval s détmi nez trénoval presvedcen, ze rozhodné: £ / _
ne, kdyz zjistil, ze si na profesionalni urovni.” +ANO, hrozné nas to zved- i F
S nim chce- Nicmeéneé toto jsou lo, citili jsme obrovskou Beckhamovské cislo:

me
PO-

jen odbocky
od hlavniho
tématu -
totiz

David se svym obli-
benym casopisem
u srdce.

podporu lidi kolem,” a Sel
jesté dal, ,ja osobné hraji
radéji jinde nez ve Wem-
bley.”

Doma je na manches-
terskem OId Trafford
a rychle musi vyvracet fa-
my, Zze si Manchester Uni-
ted stanovil za cil projit
timto ligovym roénikem
bez porazky. ,To jen tak
padlo mezi hraci, mysleli
jsme si, Zze by to bylo skvé-
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PLAYTEST PLAYTEST Wi

Dosud to byl byznys.
Tentokrat je to osobni.

Nocni Tokio zafi jako laciny nahr- pr—
delnik na krku poulicni holky. Ide-
alni misto pro vrazdu. Recepcni-
mu staci hodit falesné jméeno a uz
W svirate v dlani kIi¢ od pokoje.
Hlavné na sebe neupoutavat pozornost - alespori
do chvile, nez za sebou zavrete dvere a zpod va-
ny vytahnete ostrelovacskou pusku - pak uz to
bude jedno. Prekrocili jste bod, ze kterého uzZ ne-
ni navratu. General za par minut zemre. Prichazi-
te k oknu a hledackem si pribliZite jeho zpoceny
zatylek. Za chvili na ném uciti vic nezZ jen kapky
potu. Ale pozor. Nahore se prochazi sniper a hii-
aa. Nejdriv se budete muset zbavit jeho. A to tak,
abyste nevyvolali Zadnou paniku a zbytecny po-
plach. Nechceme preci, aby generala pred smrti
néco zbytecnée vyrusovalo, ne?
A mame tu tfeti dil jedné z nejslavnéjSich

A ? | S o | | a nejlepsich playstationowych sérii. Pry uz posled-
ewm B b ' | - ni - ale kdo by témhle slibtim véFil. A pro¢ taky
F‘&m, f-;__ H | S 5 | - nepokracovat, kdyz Syphon Filter s pribyvajicimi

- o | ANES - ; ? : N dily rozhodné neztraci na sile. Spi$ je
.;i[‘layﬁlaliun A ey : 2> - | r pokazde o néco lepsi.
5 : ZaCatek neni pro Gabea Loga-
na nijak radostny. Stoji totiz
pred vySetfovaci komisi, 0 Loganovi. Vypravi, i kde a jak se s nim seznamili - - Cimz pripomina posledniho Tomb Raidera. Jenze
Ktera se z n€j snazi vypa- diky ¢emuz nejen uspokoji komisi, ale i hracée, ktefi na rozdil od vzpominek na Laru Croftovou, které
Cit doznani, ze ve se tak dostanou jak do severoamerické dzungle, Si v roztristenosti libuji, tady se zaCinaji udalosti
svém volnem Case dé-  tak do rozbombardovanych ulic Kabulu, do afric- S pribyvajicimi levely propojovat a véci kolem Lo-
& cizim generalim di- kych diamantovych doll, australskych vyzkumnych = gana a viru Syphon Filter dostavaji smysl. Dokon-
ry do mozku. Pred vy- laboratofi a do dalSich mist, kam vas Zadna ces- ce mozna pochopite veci, ktere zustaly v minu-
Setfovaci komisi tovka nevezme. Tém z vas, ktefi maji 1Q vétsi nez lych dilech zahaleny oparem tajemna. Oparem je
ovsem nestoji sam. pokojova teplota v igll, uz doslo, ze tentokrat se | v tomto pripadé myslena takova ta miha, co se
ey ﬁﬁﬂ W _ 1 ” Predvolani jsou i ostatni  nebudete drzet za ruku jen s Gabem Loganem, ale B vznasi nad zemi, ne to, co se vam déla na rtu. Na
Stale nepig W | . 1 o o @ Clenové tymu Agency, na opatrovani dostanete i nékolik jeho spoluagentu = tom, co se vam déla na rtu, totiz nic tajemneho
jlepsi _ - " E | . | | kteri maji dodat informace - nenapadnou Lian Xingovou, ¢erného vazbice ' neni. VSichni vime, od ¢eho to mate a nehodlame
o | o . . EXPLODOVAT ; . =
| - Lawrence Mujariho i Teresu Lipanovou (a to i pres- Casto se budete dosta- to rozebirat. Ale méli byste se stydét.

. "MOUR | to, Ze je od druhého dilu povazovana za mrtvou). ;3’% 30 Sf;%‘iﬁ'aﬁii gfue- Déj tretiho dilu hry Syphon Filter je tentokrat
abe LG o . i 2oy - E _ . R | _ Z toho vyplyva i dalSi véc - ze hra je spi$ Sitelngéaudete sithat ~ Mnohem vaznejsi a zivejsi

Whiavnig flashbackovou mozaikou nez linedrnim pfibéhem ;L?:{hpﬁga;icvg'fghfg& zmeénila celkova situace. zatimco dfive patfili te-

_— - ' | . _ . “ - - = = vadm nepomiize. Ne- roristé hrozici ampulkou se smrticimi viry do stej-
4 i - vzdavejte se, obvykle * 0 * slea & R (X
o = e = _ T e Dej tretlho d“u S nks i né kategorie jako wla Amalka Ci Rakosnicek, )
| TrEtI d I I ed n e z neISI avne SICh 3 " ché Fedeni - staci na ngj dneska jsou realngjsi nez ranni stolice. Tudiz i pfi-
- - jen prijit. Nékdy staci vy- : o Fimi®s x :
" | L h s ho n F'Iter ek 50 ae, o stup k Syphon Filteru je jiny - alespofi v Americe.
—~ - - S e 1 par barell s naftou a - Chvili se uvazovalo o jejim pozastaveni, ale na-
a nejlepsich playstationovych Ser - .
A proc¢ taky

= — -
ey,

e
-

o B 3 | 5 - - - Stésti k tomu nedoslo. Mozna to bude pro vétsinu
| w T il * | je nynl m nghem lidi prilezitost, jak si to (alespor takhle) s teroristy
S - P-4V P-51 AP S L vyfidit. Na druhou stranu zase bude trochu tézké
e _ epo kracovatl .. e | Vaznej5| d ZWeﬂS! . bojovat v nékolika misich za svobodu afghan-
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{2 ského lidu proti ruskym utlaovateltim. Ale jak
pravi Arnold, dost bylo filozofovani, mrknéme se
radsi zpatky na hru.

Jakmile kulka procisne papalasuv mozek, pro-
puka peklo. Protejsi barak se okoti vzteklymi strel-
cl, kteri maji jedinou touhu - pomstit smrt svého
Séfa. Kolem vas exploduje pokoj v smrsti Kulek,
Sklo léta vzduchem jako prahledné Surikeny
a smrt je vam tak blizko, ze byste ji klidné mohli
dat francouzaka. Coz byste ovsem délali hrozné
neradi. Strasne slinta. Takze jestli z toho chcete
ven, musite se postarat, aby vernost generalovych
goril byla skutecneé vérnosti az za hrob.

Samozrejme, neni vetsi radosti, nez sledovat,
jak se padouch sviji v krupobiti stfel z M-16ky,

a vetsina her by z toho dokazala klidné vyzit,
ovsem Syphon Filter nabizi i dalSi pochoutky. Je-
ho heslem je rozmanitost. Kazdy level je slozeny
z mnoha Ukolu, které se od sebe muzou dost za-
sadneé lisit. Diky tomu mate skute¢né pocit, jako
byste sledovali akcni film - vSechno se porad
meéni a vyviji. Kuprikladu mate ukrast
prototyp tajné ruskeé zbrané. V po-
radku - jenze cela cesta je hlida-
na skupinou sniperu. Musite |

-

Pan, co mé pign

Suphon Filter 3

FLAK JACKET

nejdriv jednoho po druhém dostat (a bacha, jim
staci jedna stfela a je po vas - mifi zasadné pfimo
na Sedou kiru mozkovou), najit v podzemi tajnou
mapu a teprve pak si muzete jit pro superzbran

a odklusat na misto srazu. Jenze, kdyz ma pristat
helikoptéra, ktera vas ma vyzvednout, ukaze se,
Ze ma misto docela sluSnou protivzdusnou obra-
nu. Pokud chcete opustit pohostinny Afghanistan,
musite ji zni€it dfiv, nez vrtulniku dojde benzin -
coz je tak za dvé minuty. A jsou jesté dalSi mise -
ochranujete konvoj, ktery se pomalu kodrcéa polni
cestou, likvidujete vSechny, kdo by se ho mohli
troufnout obtézovat a kryjete pyrotechnika, za-
timco zajiStuje naslapné miny. Musite se v¢as do-
stat k nakladakum, které se pravé chystaji odjet

s nakladem viru Syphon Filter. Musite zachranit
rukojmi. Musite. Musite toho udélat tolik, ze kdy-
by to dostal za ukol James Bond, radéji by zazadal
0 predCasnou penzi.

Pravda, nekdy docela trva, nez pfijdete na to,
jak svUj ukol vyresit - zvlast pokud neoviadéate an-
glictinou natolik dobre, abyste se dokéazali chytit
napoved hazenych vysilackou. Nemusite vSak zalé-
zat strachem pod postel - dost véci se vam ukaze
na mape a vsechno ostatni se da vyresit metodou
pokusu a omyll. Ale i tak se vyplati ob¢as mrknout
na seznam Ukolu. Nékdy do néj pfibude néco no-
Vvého a bylo by Skoda zjistit, Ze jste na néco zapo-

<01

i - » -
- :_- " '_:‘ '
- —)
. L ¥

@ S! USNADNIT
ZIVOT
Jak uz jsem psal, VECi
jdou délat po dobrém
| po zlém. Kupfikladu
s Lawrencem Mujarim
si hodné ushadnite Zi-
vot, kdyZ pfistanete na
kovové roufe a odtam-
tud nejprve odstrelite
vsechny, ktefi by moh-
li mit zbrojni pas. Dru-
ha varianta (a sice
vrhnout se pfimo do
boje) se viele nedopo-
ruCuje. Zivotnost Muja-
riho pak neni pfilis vy-
Soka.

HEAD SHOT
a""i“":
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mneli a pak se najednou nemuzete dostat dal (vér-
te mi, mluvim z vlastni zkuSenosti - okamziky, kdy
jsem pred minovym polem zjistil, Ze jsem si zapo-
mneél vzit detektor, a zkousel jsme ho prochazet
poslepu, nepatrily k mym nejstastnéjsim).

Mrtvé ani nepocitate. Zarezy by se vam neve-
Sly ani na dlouhou paZbu vasi ostrelovacské pus-
Ky. Vite jen, Ze stfelba utichla a Ze uz neni koho
zabifet. Je cas zmizet.

Jakmile otevrete dvere hotelového pokoje,
dojde vam, ze c¢as zmizet uz davno vyprsel. Choad-
ba se hemzi najemnymi strelci Yakuzy a s ostrelo-
vacskou puskou neudélate velkou diru do svéta
a ani do Japoncu. Vasi jedinou zbrani je elektricky
taser. To ovsem neznamena, ze byste se méli
vzdat - znamena to jen, Ze bude smrt vasich pro-
tivnikt mnohem bolestivejsi. Pohled na jejich svi-
Jejici se a horici téla je presné to, co vam doporu-
Cil Iekar pro uklidnéni.

Zakladni systém hry je témér stejny jako
u predchazejicich dild. A pro¢ také ménit néco,

~Syphon Filter 3 se drzi
osvedcenych postupu a jen
je poradne vypucoval.”

L
[
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 DANGER

co tak dobre funguje? ProC experimentovat a ris-
kovat ztratu hratelnosti a tim padem i fanousk(?
Takze Syphon Filter 3 se drzi osvéd¢enych postu-
puU a jen je vypucoval tak, Ze se lesknou jako va-
nocni ozdoby. Je to jako v téch reklaméach na
krém, ktery je jesté krémovéjsi (po pravdeé rece-
no jsem je nikdy moc nepochopil - nikdy se mi
nestalo, Ze bych fekl: ,Sakra, ten krém je malo
kremovy - okamzité ho odneste!”) - Syphon Filter
je proste jesté syphonfilterovatéjSi nez byl kdyko-
liv predtim.

Ovsem jedna zména proti predchéazejicim di-
lUm tu je. Absence bossu na konci levelu. Znate
to - takove to velké a nezabitelné, u ¢eho vzdycky

ARMOUR
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tak na rok zakysnete. Tak tady se nic takového
nedéje. Zadné prudké vzedmuti obtiznosti vam na
konci mise nehrozi. To ovsem neznamena, Ze ne-
nastanou okamziky, kdy vam od ust zacne létat
péna a budete mit chut tancovat na PlayStationu
v okovanych botach.

Naplnila se totiz prorocka slova Forda Fairla-
nea: ,Tolik volu a tak malo naboju.” Munice je
tak malo, Ze by to Cloveku nestacilo ani na pre-
padeni stanku s novinami, natoz na obranu celo-
svetoveho miru. V tvrdSich levelech se mi ¢asto
stavalo, Ze zbran chvili cvakala naprazdno, nez
jsem si uvedomil, Ze nemam nabyto - a vzapéti
pote, Ze jsem mrtvy. Kdyby se alespon »

ARMOUR
o e e
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muska

Psat o Syphon Filteru a nezminit se o zbranich,
to je jako psat o Bobovi a neprocedit ani

slovicko o Bobkovi.

-

Nightsight Sniper Rifle, Skvéla véc
na nocni prochazky. Rozpozna
Clovéka podle tepla, takze snadno
najdete sviij ter¢. Jako vétsSina ta-
kovych zbrani je oviem do tvrdsi
prestrelky absolutné nevhodna.

Vybusniny. Taky to neni véc, kte-
rou byste pouzivali zrovha moc
casto, ale na takové vyhozeni
tanku do povétri, zastaveni obr-
néného vozu nebo osvobozeni
vézii jsou idedlni.

Rucni taser. Zbran, jejiz esteticka
hodnota pfevazuje nad bojovou.
Vase obét sebou zacne nejdfiv
Skubat, pak z ni za¢ne stoupat
dym a nakonec (stale za hlasité-
ho fevu) zaCne horet. Prosté
idealni zbrar.

NEUNIKNOU

Amwoun

AU 300. Genialni rusky vyrobek.
Ani nemusite otvirat dvere, aby-
ste sejmuli protivnika. Spolehlivé
infrasenzory ho zaméfi i pres
zed a pres zed ho tak takhle
zbran dokaze rozstrilet.

BUM BUM

M-79. Prosté granatomet. Pfijem-
né, hezké a vybusné. vasi protiv-
nici budou skakat do vzduchu ra-
dosti, az je poctite nékolika dav-
kami z této zbrané. To tvrdé fez-
by se ale nehodi.

Sniperska puska. Pohoda. Priblizit
si cil na dosah, v klidu zamifit na
hlavu a zmacknout spoust. A pak
uz se jen divat, jak se obét kaci
bez zivota k zemi. Bohuzel ty par-
chanti vam c¢asto narusuji pohodu
tim, Ze po vas také stiileji.

ARMOUR
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okamzité nahodila jina zbran, jenze to ne. Mu-
zete jen zlobné cvakat kohoutkem a krvacet.
Tvurci hry si taky rozhodné mohli odpustit vyska-
kovani protivniku ze vSech moznych koutu, a to
vCetné tech, ktere jste pred chvili spolehlivé vy-
Cistili. Zvlasté v Kabulu se mnozili Rusové rychleji
nez Svabi. Jestli to délaji tak i v realu, pak neni di-
VU, Ze jsou na tom ekonomicky tak mizerné.
Sbihate po hotelovém schodisti dolt a be-
rete schody po tfech. Par pitomct se
vam zkousi postavit do cesty, ale
\  neni to nic, co by nevyresilo né-
S\ Kkolik vystrelu z osmatricitky. Vy-
'8\ chod uz je blizko, kdyzZ za-
g Slechnete volani o pomoc.
" Jeden z téch parchantu si vzal

HEAD SHOT
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Syphon Filter 3

ARMODUR

rukojmi. Mysli si, Ze tak se odsud dostane Zivy.
Velky omyl. NepomtiZze mu ani neprustrelna vesta
- hlavu neprustrelnou nema. Ne holka, nemusis
mi dékovat, délam jenom svoji praci.

Je mi lito, ale tuhle hru nemate $anci dohrat
- alespon pokud u toho nebudete i pfemyslet
a nebudete se snazit vyuzivat vSechny vyhody,
ktereé vam Syphon Filter (nékdy i neimysiné) po-
skytuje. Bezhlaveé stfileni je sice fajn, ale jakmile
vam ukazatel naznaci, Ze vas ma nepritel v hle-
dacku, mate vétSinou uz jen nékolik vtefin Zivo-
ta, nez se vam v mozku udéla kovovy nador.
Zadna sranda, padousi jsou tvrdi jako krali¢i bo-
bek a dost Casto vedi, kam maiji mifit. A vérte
zkusenému - plouzit se levelem bez neprustielné
vesty a se zdravim na minimu neni Zadna sran-
da. Zvlast kdyz si nemUZete vybrat, v jaké situaci
si ulozite pozici. Splnite ¢ast mise, hra se ulozi
a je ji upIné jedno, jestli jste silny jako Old Shat-
terhand, nebo jestli by vas udolal i paraplegik. Di-
Ky takovym situacim, kdy jsem se stale znova
snazil s poslednim zlomkem Zivota doplouZit
K nahradni neprustfelné véste, jsem ztratil nej-

BULLET PROOF GLATS

@ BYT AKCNI
HVEZDOU
Stejne jako dvojka, déla
i tfeti dil hry Syphon
Filter vSechno pro to,
aby ve vas navodil at-
mosféru akéniho filmu.
K tomu skvéle vyuziva
filmové sekvence, ve
kterych si muzete po-
fadneé vychutnat vybu-
chy, Loganovy uniky
a vubec vsechno, co
k spravné akci patfi.
Jedna z nejlepSich scén
je hned v druhé ¢asti,
kdy Mujari provadi svij
skok viry.

~Tvurci si mohli odpustit

vyskakovani protlvmku 2e
vsech moznych koutu.”
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Stfepy nosi stésti:

mene tfi roky Zivota, zbytek viasu a zacal jsem
koktat. Takze pokud muzete, dejte si na ¢as
(coz ovsem dost Casto nemuzete).

Zvlasté se vyplaci prohledat kazdy kout, vy-
Splhat se tam, kam vysSplhat jde, a hledat a hle-
dat. PfedevSim nové neprustielné vesty. Bez nich
mate Sanci na preziti asi tak velkou, jako ma zaba
na sjezdu francouzskych kucharl. Taky neskodi
porozhlédnout se po lepSich zbranich. tfeba tako-
vé AU 300, které najdete v Kabulu, dokaze zabit
| protivnika, ktery se zbabéle ukryva za zdi. Pékna
hracka. Protoze pres ten skvely pribéh, dokona-
lou atmosféru a déjove zvraty je to porad hlavné
0 tom, jak za sebou nechat co nejvic mrtvych
protivnikt v kaluZich krve. Vzharu do boje, je ¢as
poradné nakopat teroristum zadek.

® Jifi Pavilovsky

(mciém t‘:ukq)
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| CELKOVE

~ Skvéla hra. Devitku ma
| jenom proto, ze uz je to
- trojka a pro par frustruji-
%\,_cich moment s naboji.
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FIFA FOOTBALL 2002

Novy systém prihravek. Jesté néco?

Na rozdil od NHL 2002, které ] | .
vy$lo v letodnim roce Uz jen na  SEESEEEEIEEn, N S %‘:’:i’fﬁgﬁ,

PC a PS2, dorazil mnohymi ob- ESEE PSRTTFL M N e AP
divovany a mnohymi zatraco-
vany fotbal od EA Sports také
~na nasi milovanou masinku. A otazka se hned

'@ PlayStation. |

- nabizi: jaky je tedy dalSi dil tohoto nekonec-
DATUM VYDANi: vPRODEN | N€NO serialu, je kvalitn€jsi, hratelnejsi, doko- | ~
VYDAVATEL: EA - nalejsi? Na tyto otazky se pokusime najit od- NG
VYROBCE: EA CANADA i povedi a uz ted je jasné, ze nebudou zcela =h
VEKOVE OMEZENI: ZADNE | jednoznacne. @z e by
POCETHRACU: 1AZ8 | UZ prvni zpravy o FIFA 2002 hovorily " @
ANGLICTINA: NEPOTREBNA | 0 (IpIné pFepracovaném systému prihravek, )
LBl s VAM? ] cen}rﬂ i stFer}/, a i k,dyi se véen;l_u, CO se znamena, ze o kvalité i pfesnosti pfihravky dinou volbou je stisk tlaCitka ve tFegh zé\kla’d-
KLIETE " 0 ;?rl_prauvovanych hr?ch pise, v_érlt nedgia ne- rqzi:lodL:nje si’lel kopu, smér a’sprévné nacaso- nich p?lohéch: malo, vice a moc. ISFI pouhém
TREBA | m}a,'je trnepa u,znati ze_autorll sliby spinili. Hra-  vani. Pfihry uz nesmeéruji pfimo na nohu spo- tuknuti do butonu si maximalné predkopnete
ISS PRO EVOLUTION 2 ni zapasu je diky této inovativni vychytavce luhrace, ale do béhu, tak jako ve skute¢ném miC 0 metr prfed sebe, pokud date do pri-
ﬁgg;ﬁ';;'l fotbal, ktery ’l mnohem zabavnéjsi, vyzaduje vice premysle- fotbale. V podstaté ovSem nejde o zadnou hravky pfilis energie, prihrajete i na velkou
PSM36 10/10 . niataktizovani nez jen zufivé mackani do nespoutanou svobodu kombinace. VSechno vzdalenost, ale spiS se docCkate velke nepres-
IS 6 EOOTRALL 5 jﬁ butont na ovladaci a fotbal tak kone¢né vy- je totiz pfedem naskriptované, takze vasi je- nosti. Podobné je to samozrejme i s centry
Akéni, dobfe hratelny | pada mnohem realistiCtéji: je plny nepres-

fgtbé|ek ,, d k - h . , - e » wr W W - wr ey
e i ne. wPFINFAVKY UZ nesméfuji pfimo na
e yCh Sanci. h I d t - k
Jestlize jsme nakousli cosi 0 novém sys- no u, a e O pros orU, la o ve
temu prihravek, musime to také rozzvykat. RS A f b I n
skutecnem fotbale.

Hraci si prosté nahravaji “inteligentnéji” - coz
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a se strelami na branku - pfi centru musite
byt natoCeni ve sméru zamyslené pfihravky
a poslat mic€ v brankové Sanci z nékolika kro-
ku vysoko nad bfevno nebo deset metr(i mi-
mo neni zadny problém. | pfes toto nesporné
vylepseni hry se FIFA 2002 v hratelnosti ani
zdaleka nepfriblizila fothalovosti a rozmani-
tosti ISS Pro Evolution 2, protoze ¢asem se

| Z tohoto systému pfihravek stane, stejné ja-
Ko v minulych dilech série FIFA, zase jen
Sablona, ktera zacne nudit. Navic se verze
pro PlayStation v tomto sméru povedla auto-
rum nejméné. Na PS2 i PC pfedvadéji hraci
obCas kombinacéni orgie, nabihaji si do vol-
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nych pozic a nabizeji pro hrac¢e desitky zaji-
mavych hernich situaci, zatimco zde virtualni
fotbalisté Casto vubec nereaguji na kolmou
prihravku, nedobihaji za miéem ani se pro
nej o par metrd nevraceji, neuvolfuji se
a dokonce se zbabéle schovavaji za protihra-
cem. Hra se proti lofisku podstatnéji nezpo-
malila, jak slibovali autofi v mnoha rozhovo-
rech a jak ucinili v jiz zmifiovanych verzich
pro jiné platformy. Je to Skoda, protoze pfi
volnejsim tempu si ¢lovék vypiplané souhry
a efektni ulicky do volného prostoru daleko
vice vychutna. Navic se zda, Ze fothalové vi-
deohry jsou dneska uz daleko rychlejSi a im-
pulzivnéjsi nez skutecny fotbal, a Ze by to ro-
zumneé zvolnéni tempa skute¢né chtélo.
Ovladani fotbalistli ve hfe ma samoziej-
me | dalSi drobné mouchy, ale ty uz si spo-
lehlive pamatujeme z minulych fotbalkl od
EA. Zcela nevyhovuijici je napfiklad systém
prijimani centru v pokutovém Uzemi, kdy se

PLAYTEST

=

FIFA Football 2002 b

Spravny fotbalovy fanousek se pfece nemiize spokojit
s tim, jJak dresy, sestavy tymil, jejich taktiku a schop-
nosti hraci vytvofrili v “tovarné” EA Sports...

TRANSFERS ™

Formation
IGM 1
3-5-2
Forward Positioning
Midfield Positioning  »

Defence Positioning »

Rttacking

pefending

CUSTOMISE
TEAM EOIY

Czech Republic

-, Home

*} Shirt
4 Shirt Style

S prestupy se mil-
Zete pékné vyra-
dit, ale musite na
to mit finanéni
fondy. Pokud hra-
jete za Manches-
ter, neni Zadny
problém pofidit si
za velmi levny pe-
niz tfeba Jarosika

ze Sparty.

Autofi se sice sna-
Zi zaradit do hry
aktualini soupisky,
ale ne vzdy se jim
to dafi. Také

v Ceskeé reprezen-
taci je treba udé-
lat nékolik zasad-
nich zmén. Bez
Cecha, Hiibschma-
nna a JaroSika by
to prece neslo...

CUSTOMISE
TRANSFERS

e Rest of World

gankroll
£10000

=) Sparta Prag.

) Jd Jarosik

value
8826

3 3 Y% S S

1 | 1

SPF0 5HT PSS HOR TKL

KSK KAG KPS

7 & & = 5

1 e 1

., English Premiership
1 Man. Utd

gankroll
£60000

.1 R biggs

value
23676

Miizete si vytvofit (piné nového hrace nebo upravovat zjev a schopnosti
slavnych hvézd. Je tfeba uznat, Ze se autofi snazili, a na hfisti tentokrat bez
problémi poznate hromotiuka Kollera i $tirka Rosického. Pfesto je potieba
nékterym méné proflaklym fotbalistim trochu opravit obliej, pfipadné her-

ni atributy.
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Slabi brankani:

" wmad
arsenal

{_>na koncového hrace nelze zadnym zpulso-
bem pfepnout a musite jen Utrpné Cekat,
jestli si nha centrovany balon néjak Sikovné
nabéhne nebo zustane stat jako voves. Dal-
Sim problémem je Casté zasekavani vasich
obrancu, ktefi se v nepochopitelné chvilce na
okamzik zastavi a pak uz muzou utocnika
| bycha jenom pozdé honiti. Poslednim zar-
nym pfikladem je klasicka nebetyCna a done-
bevolajici blbost brankaru, ktefi tréi na bran-
kové Care, vypichuji strely nad brevno jak
bodnuti vCelou, vrhaji se po kutalejicim se mi-
Ci efektni rybiCkou a na druhé strane pri brej-
ku vybihaji pozdé a vrhaji se pod nohy strelce
uz zfejme jen z povinnosti, aby nedostali od
trenéra pres prsty, ze se alespon trochu ne-
snazili... PfedevsSim pfi vyssich obtiznostech
je gélman uplné zbyteCnym vyzirkou v sesta-
vé, protoze pusti vSechno, co se alespon
zdanlive priblizi k brance.
Ale opustme uz téema ovla-
dani, tfebaze je na fotbalovée
simulaci samozrejme tim nej-

podivat na dalSi stranky

PHi zahriys i

n"
| o1 LTy .
5. -

i
o
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Andorra
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{

Johnston

Je tu Iic,evnce ha vse, CO se
kolem mice mihne.”

® POUZIVAT SKLUZY
Castéji nez v minulych
dilech muzete zvolit pro
zastaveni soupere rych-
ly skluz. Je tu sice ne-
bezpeci, ze misto mice
trefite jeho kotniky

a uvidite Zlutou kartu -
v pfipadé zakroku zeza-
du Casto i kartu cerve-
nou, i zde ale pomaha
novy systém: je jen tfe-
ba dostat se na troven
protihrace a D-padem
spravné odhadnout
SMer.

hry. Je ale tfeba upozornit, Ze nasledujici rad-
ky budou nudné a nemel by je nikdo Cist,
prestoze se v nich (mozna) nebudou vyskyto-
vat sprosta slova. Nudné budou zejmena pro-
to, ze vas o zadnych dalSich méné Ci vice
pfevratnych novinkach nebudeme informo-
vat. A ne snad proto, ze bychom nemohli ne-
bo nechtéli - ale kde nic neni, tam Cert ani
PlayStation Magazin nebere.

Ze ma EA Sports licenci na véechno, co
se kolem kulatého nesmyslu mihne, to je pri-
jemna zalezitost, ktera potesi, ale neprekvapi.
| letos si muzete zahrat spoustu ligovych sou-
tézi, a pokud fikam spoustu, myslim tim tri-
nact. Vedle téch nejslavngjsich, jako jsou an-
glicka, francouzska, italska Ci Spanelska nej-
vySSi soutéz, si lze zakopat i ligu izraelskou
nebo rakouskou, ale dost dobre nevime, proc
byste to délali. V nabidce “zbytku” svéta se

PLAYSTATION MAGAZIN PROUSITEC 2

tfesou strachy i dva ceské celky, podle ocCe-
kavani je to prazska Sparta a neoCekavane

i olomoucka Sigma (zfejmé méli v EA dobré
informace o soucasné situaci slavistického
fotbalu, a tak seSivany tym pro jistotu do hry
ani nezaradili...). Se Spi¢kovymi ligovymi celky
si mUzZete zahrat i Ligu mistru a dalSi souteze,
véetné bonusovych, které se vdm oteviou az
pozdeji.

DalSi varku predstavuji desitky reprezen-
tacnich tymu vSech kontinentu, a kdyby se
hral fotbal i na Mésici, jisté by tu ani mésicni
narodni muzstvo. Cesky celek je ve FIFA
2002 pomérné silny, takze se s nim muzete
bez problémU prokousavat kvalifikaci mis-
trovstvi svéta. Bohuzel pouze kvalifikaci, sa-
motny svétovy Sampionat budete hledat
marné - aby ne, kdyz se na EA Sports uz
sméje licence, kterou promeéni pristi leto
v “datadisk”, vénovany World Cupu 2002. Ji-
nak si ovéem i s reprezentacnimi vybéry mu-
7ete zahrat dalsi turnaje, ligy a pohary, pfi-
padné si svétovy Sampionat sestavit sami
v nabidce Custom Cup.




Vykop:

west Ham

NejvetSim problémem série FIFA je uz
nekolik let velmi kratk4 Zivotnost hry. Pokud
nemate moznost nebo chut zahrat si fotbalek
s kamarady, kamaradkami, prateli, pfipadné
S neprateli, a hodlate se vénovat pouze sin-
gleplayeru, mate problém. Je tu sice relativné
dost Siroka nabidka lig a pohart, ale chybi
nejaky rozhodujici motiv, jakym je v sériich
NHL nebo NBA kariéra. Vyvojari v EA kazdy
rok vymysleji rlizna graficka vylepseni, dopilo-
vavaji motion capturing a snazi se dotadhnout
hru k technické dokonalosti, a pfitom hraci
volaji po daleko jednodussich vécech, které
by autortm zabraly sotva tyden pilné préce:

e — e ¥ F T L &

.'uan. utd
W Ham

® CENTROVAT Z KRIDLA
Kridelni hra byva ve fot-
bale vzdycky O¢inna a ani
ve FIFA 2002 tomu neni
jinak. Musite se ovsem
natoCit spravné ve sméru
centru a prihravat pres-
ne, protoze nabihajici
utocnik ma svou hlavu

a nebude kvuli vasi ne-
presnosti ménit smér...

@ TAKTIZOVAT

Kdyz si pred zapasem
projdete souperovo ro-
zestaveni a taktiku, mu-
Zete se zaridit podle toho.
Na CtyrClennou obranu
plati kolmeé pasy, na tfi-
Clennou zase pruniky po
kridle a centry do vapna.

PLAYTEST
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gt camnio

Novy systém pfihravek vam bude zfejmé
délat zpocatku jisté problémy, a proto se
ze vSeho nejdfiv vydejte do rezimu trénin-
ku. Nezapomeiite, Ze nahravky na v&tsi
vzdalenost nemiiZete hrat na nahodu a po-
uzit se daji jen v pfipadé, Ze se spoluhraé

carrick

po alespon jednoduchém manazerském rezi-
mu, ve kterem byste ziskavali drobny baksis
treba za prodej vstupenek, za vitézstvi v lize
Ci poharu a poradné penize za zapasy Ligy
mistru, v némz by se hra¢i mohli zlepSovat

| zhorSovat v zavislosti na formé i na véku

a ve kterem by byl ponékud logi¢téjsi i trh

s hraci. Ano, je pravda, ze muzete i ted hrace
prodavat a kupovat, ale mate jen pfedem da-
ny financni zaklad a slabou motivaci k pro-
mySlenému doplfiovani tymu.

Nezbyva nez nacit posledni odstavec,
Ktery by meél miSmas celé recenze shrnout do
nejakeho smysluplného blablabla. At se na to
Clovek diva z kteréhokoli uhlu, rozporuplné
pocity prevazuiji - ale pocity jsou pocity a fak-
ta jsou fakta. Prvni fakt: novy systém pfihra-
vek i pres nékolik drobnych nedostatk hru
rozhodné ozivil a pfiblizil o néco bliz k realité.
Druhy fakt: vétSina kladt i zaport z minulych
dilu serialu FIFA zlstala. Pokud se bude FIFA
2002 srovnavat s predchozimi dily, bude jas-
nym vitézem, jestlize ji ale budete srovnavat
S This Is Footbal 2 nebo dokonce s ISS Pro
Evolution 2, umisti se s pfehledem na bron-

zovém stupinku.
® Milan Jablonsky

uvoliiuje do volného prostoru. Tvrdsim
ofiSkem je nacvi¢ovani centrd, protoZe se
budete muset zbavit navyku z jinych fot-
ball, kde se smér centru to¢i automaticky
do vapna. Ve FIFA 2002 musite pro preciz-
ni centr pouzit smérovy D-pad.
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® GRAFIKA 7
- Dokonalé pohyby hraci.

® HRATELNOST B8

Novy systém prihravek pomohl, ale...

® ZI\VOTOST 6
DelSi jen v multiplayeru.

CELKOVE

Nejlepsi dil ze série
~ FIFA, ale na PS1 jsou

jesté lepsi fothaly.
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,Postavil si domecek,
v tom domecku...”

o : L
PlayStation. |
DATUM VYDANI: V PRODEJI

VYDAVATEL: CAPCOM
VYROBCE: CAPCOM
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NENAROCNA

ViB RIBBON
Zbésila a dynamicka hra.

SUPER PUZZLE
FIGHTER

Ryu a Ken si sve Ucty vy-
fizuji méné nasilnou, za-
to vice logickou formou.

Bud budete
¢enZovat s byty, nebo
budete hlidat - ale oboji
najednou nezviadnete.

T m—

Zatimco ™= ,.-;

tyhle Sipky znazorfiuji po- j
zitivni vibrace.

L __ I e R U R U—p—

| Tenmmz@ s P

Konecné je tu to, po Cem jsme
vSichni tak dlouho touZili. Simula-
tor domovnika! Tolik jste si to
prali délat, ale zli rodiCe vas nutili
chodit do skoly a tak vas pfipravi-
li 0 radost z vyprasovani rohozek a uklizeni ba-
revnych kolazi vyvrzenych ze zaludk no¢nich
opilct. Kone¢né muzete zameskana léta alespor
castecne dohnat. Ze zeme Sikmych oci a Sile-
nych napadu (Cili z Japonska) pfichazi dalsi hra,
na kterou muze Cloveék jen Sokované pomrkavat.
Ne, nemusite se bat, ze by v plastikové kra-
biCce s napisem One Piece Mansion bylo ukryté
miniaturizované kosté a kbelik se saponatem

a vy byste byli nuceni surovat chodby vasi rodné
zemljanky - neCeka vas nic tak prozaického. V té-
hle logickeé rychlovce mate jako domovnik na sta-

rosti blaho vsech tech, ktefi jsou vam ochotni

platit najem. Coz by nebylo zase tak tézkeé (kdyz
mate dost kartonovych krabic), ale kazdy najem-
nik je jiny a nékteri najemnici kolem sebe Sifi ne-

38 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

| &8

SR

|

— e .

J_....__

=!! Y, ‘
" N

Tak tyhle
Sipky znazoriuji negativni b5
vibrace. -

gativni energii, ktera nici jejich sousedy. Kuprikla-
du takovy zapasnik sumo obtézuje své okoli bu-
Senim do stén. Aby se ostatni hned neodstého-
vali, tak je zapotrebi nékoho, kdo bude tu nastva-
nost ze sumo zapasnika vyvazovat. Kuprikladu
ubytujete pod ubozaka suzovaneho mlacenim do
stény dvojici milencu, ze kterych vyslovené sala
pozitivni energie. Chapete zatim, o cem mluvim?
Jestli ne, tak si bézte loknout ironu a pak se vrat-
te. Uvidite, ze vam pak bude vsechno jasnéjsi.

& 5, 650, y | '-ﬁ l l - EH 3;4
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Takten nahofe, tolstevy Seznamte se, stré—
vite spolu vic ¢asu nez je zdravo.

i il r‘,#

——— &

Ale ted pozor! Nékdy se vam do baraku na-
stéhuje squater. Co s nim? Jedina Sance, jak se
zbavit neplatice, je obklopit ho lidmi vysilajicimi
tolik negativni energie, az se squater rozc€ili tak,
7e exploduje. A kdyby nahodou chtél svemu osu-
du uniknout a $el se ven uklidnit na Cerstvy
vzduch, musite vstoupit do hry, vybéhnut za nim
a pékné ho dokopat zpatky. Tak co? Porad jste
jesté schopni artikulovat? V tom pfipade vas do-
razim tim, Ze se negativni (ale i pozitivni) energie
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TERRNTES - = | mi

vasi “zakaznici” jsou divni uz od pohledu
Na ulici byste instinktivn& utekli. Tady nemiizete.
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Nejdfiv mu znepfijemnéte Zivot. Obklopte ho t&mi
nejnepiijemnéjSimi sousedy, na které si vzpomenete,

Kdyz ten Cerveny prouzek dojde
i az na konec ukazatele, najemnik vzteky pukne.

dng,
|

-
— *

., o ' o ';_r_'___ ; L Snaste se davat co e Pokud se odvazi vystrcit nos z bytu, vyb&hnéte
ey gy I . NEgativnich ysijac: ven a na jeho patfe zahvizdejte na poplach.
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ce S —mos . = , , L o OvSem to nejdriv do patra musite postavit vytah.
SIft pouze urCitymi smery. Kuprikladu pozitivni vas cesty zpatky. Nerikam, ze chvilemi nebude- Squatter si zf':utirn mﬁge Fadit jako Etoﬁeny z‘?’;‘tézu,

energie z dvojice milencu stoupa spolu se srdicky te mit touhu jit s vasim playstationovym pfi-
smerem vzhuru a oblaZzuje pouze najemnika byd- - strojem ven a tam pozadat nejblizSiho afghan-

liciho o patro ws, zatimco koupajici se divka vysi- ského teroristu, jestli by nebyl tak hodny ' 3',, =223 =
|a sice doprava i doleva naloze pozitivnich emoci, a neodpalil se s nim pred budovou Svobodné - | i’lf::’
F 4 1] N - r h-i W m = Bz -
zatimco dolu prosakuje emoce ryze negativni. e e Evropy, ale to k tomuhle typu her prosté patfi. O
Tak, a ted, kdyz uz jste rozklepani tak, ze &I Jae —— Pravda, samotna “pfibéhova” ¢ast hry netrva
by vam zavideél i délnik od shijecky, pfijde to = priliS dlouho (pokud by vas zajimalo, jaky pfibéh
nejtvrdsi odhaleni. One Piece Mansion neni to- _NA , : se muze vztahovat k prohazovani najemniku,
tiz vilbec $patna hra. Je $ilena az magorska, to 5 Kz do patane.” tak - pokud si vzpominém - je to néco o mimo-
ano, ale neni Spatna. Sice vam bude chvili trvat, gostgyftt: vyta eté. tatlé set zemstanech a unesene sestre, kterou mulzete
hd i W W W F ’ s # G n n 0 # . s o . -]
neZ si zvyknete na pomémé slozité oviadani - squgateii’?ys_e 4 e zachranit pouze tim, Ze vybudujete diim... no,
a na moznosti, které vam hra poskytuje, ale Ptll(dor?téuom roztahovat, Co byste taky Cekali u takovehle hry), ale zato si
jak chtéji.

Jakmile si jednou zvyknete... 0jojoj, nebude pro muzete spustit nekoneCny mod a mate to jako

Tetris - kdo vydrZzi déle, vyhrava. Ale kdyz mate vytah a jste dostatecné rychli,
A véfte mi, v tom pFivalu druhych a tretich staci chvilka a squatter exploduje v oblaku siry.

dilu Ci napodobenin jinych uspésnych her je
One Piece Mansion tim pravym uraganem origi-

nality a zdravého Silenstvi. A co na tom, ze je
to jen logicky rychlik s détskou grafikou. (Crsni Cesky)

i
s | Pl@yStation
T TieseEn
il Sice d&tska, ale presna.

SECURITYg

L £ | STORY MODE_

HRATELNOST
HenoLess mooe Navykova, le¢ chvilemi frustrujici.

# orTions

i

ZINVOTTNosT
Jako Tetris - dokud vas to bavi, miiZete hréat.

CAPCOM

B (i CAPCOM CoLLTD 2001 ALLRIGHTS (RESERVED

Jak vidno, hlavhi menu je poné- Zpocatku se starate o nékolik Hodné roztomila, ale funkéni. A ve Sileny napad, zajimavé
kud chudé. Ale co také chtit od puzzie... malo najemniku. Za chvili pfituhne... srovnani s Tetrisem a Bust-A-Move... Zpracovani - pro pratele

logickych rychlikil je to
vlastenecka povinnost.
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Men INn Black The Series: Crashdown

PlayStation

THE SERIES:
CRASHDOWN

Konecné jsme se dockali, MIB na PS1. Bude ale vSechno OK?

FAKTA

¥ ﬁ.l !N Hli l'll.'

Co se predpokladil pro strilecku
Vv prvni osobé tyce, neni na tom
Men In Black vubec Spatné. Jak
filmovy hit, tak animovany serial
(ktery je zakladem téhle hry) jsou
doslova zamorené vsemoznou hmyzovitou havé-
ti, ktera valCi nejenom mezi sebou, ale téz proti
super nadupanym agentum, ktefi jsou posledni
obrannou vartou lidstva proti tomu nejvétsimu
sajrajtu, co lze v kosmu nalézt. A to uz vubec
nemluvim o rozkosich, jez Ize zakusit s drsnym
arzenalem vyuzivajicim experimentalni mimo-
zemstanske technologie. To vsak prirozené na-

funguje v praxi? Slusne. S ohledem k misim s né-
kolika ukoly a silné déjove linii (volné inspirovane
urCitymi epizodami oblibeného serialu) se mezi
stfileCkami v prvni osobé Crashdown podoba
spiSe Medal Of Honour nez rozjetemu Quake .
Mise jsou udélané s velkou davkou predsta-
vivosti a pomérné rozmanité. Pred tim je tfeba
smeknout, uvazite-li, ze hra by mohla byt viastné
jakousi 26kapitolovou zaminkou, jak s pomoci li-
bovych kvéru nadélat z nebohych vetielcu fasir-
ku. Takze pozor, protoze to, co zacina jako héz-
na rutinni mise, se vam zahy muze pékné vy-
mknout z ruky - v posledni misi museji agenti Jay
& { onecs, | prosto V rozporu s zenevskymi konvencemi. a Kay stihat vrazdiciho korySe, ktery se pfed nimi
IEIELS'.EEVAIT" Nu dobra, ale co skuteCnost, jak to skryva v podzemi, a pote je pred nimi nelehky

TREBA... e, . : — nE— e
MEDAL OF HONOUR ., : F =23 3
PSM22 9/10 A ! . ! -

Hra s nadhernou atmosfe-
rou a tzasnou kompozi-
ci, skvéla strilecka z dru-
hé sv&toveé SVEtové.

mwlay%mno}_ﬂ,
DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: INFOGRAMES
VYROBCE: RUNECRAFT
VEKOVE OMEZEN|;: ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA |

QUAKE Ii :
PSM20, 10/10 N
Kral vSech stfileCek

V prvni osobe a diky rezi-
MU pro vice hracu i titul
totalné nesmrtelny.

RZURRIRN- PU

LSE RIFLE
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MEN IN BLACK

-------

ukol infiltrovat se do mafianske skryse a tajné
vyfotit mimozemského mafianského bosse. Ale
ani to neni vsechno, ten posledni tukol v podobé
likvidace dabelského mimozemstanského planu
vypracovaneho potvorami jmenem Fmeckove,
ten vas teprve Ceka, a to uplné na konec.

Al vetrelcu je pfijemné rozmanita a je tu
| dostatek ruznych zivocisnych druhu, to aby va-
Se pozornost ndhodou neochabla. | imaginativni
arzenal je bohaty, snad staci zminit, ze krome ji-
nych totalné niCivych zbrani zde najdete lonic
Tickler a Awful Truth, Cili po Cesku Strasliva prav-
da - a nelze se ubranit poznamce, Ze lepsi nazev
snad ani vymyslet neslo. Pravda, hadanky jsou
v tehle hre trochu slabinou, ale co - vzhledem ke
krvave filozofii a dédictvi animovanych fiimu je
Crashdown zaméren asi na mladsi parany.

Sakra, ale procC to ,asi”? To proto, ze na-
vzdory vsem roztomilostem je tohle od podlahy
vystfizena, poctiva stfileCka v prvni osobe, ktera
jako by si sama rikala o to byt jesté temnéjSi
a drsnéjsi. Ze by inspirace pro druhy dil? No, po-
le je jisté oteviené. A Siré....

® Paul Fitzpatrick

VERDIKT

PlayStation

® GRAFKA 7
Rychla, ale s detaily je to horsi.

- ® HRATELNOST 7
Mise jsou prijemné rozmanite.

® Z\VOTTOST 6
Chybi rezim pro dva hrace.

CELKOVE

Zajimava hra, ktera ovsem
postrada pritazlivost MOH,
kterou se snazila inspirovat.
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na dné oceanu je terv
a urcité déla do néja-

ké ryby.

raz a L

prisné tajné vé-

No

neni.

Nevite, co s nacatym veCerem? Useknéte si nohy...

'@ PlayStation. |

DATUM VYDANI: PROSINEC
VYDAVATEL: EON
VYROBCE: TEAM 17
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

HOGS OF WAR

Totez ve 3D a s prasaty.
Super.

WORMS
ARMAGEDDON

NEco na zpusob WWP,
jenom starsi a mene
funky.

Otazka: jakou nejvétsi zabavu

muzete zazit s bizarni, ruZzovou

Kroutici se véciCkou, ktera vyléza

zpod kompostu zalozeného par-

tiCkou Team 17 a jez ve sve malé
pracicce ukryva néco, co se napadné podoba
obavanému raketometu.

Tahle hra byla puvodné navrzena se zame-
rem vyuzit internetove schopnosti nakladnéjSich
hernich konzol. Nicmeéné verze pro PS1 byla
zbavena vsech téchto vymozenosti a soustredi
se na Cistou soubojovou zabavu, diky které zazil
jeji predchudce tak triumfaini uspéch.

Typci od Team 17 na grafiku ani princip hry
nesahli od dob Worms Armageddon. Pravda,
nadseni obdivovatelé Worms mozna budou zkla-
mani, ze zde nenajdou zadné nove zbrané, s ni-
miz by do rad protivnika vnesli naprostou zkazu.

Jasne, mnohé z vas to nastve, a my to chapeme,

ale zadne strachy, protoze WWP se muze po-

chlubit fadou Uplné novych hernich stylt a skyta
tolik naroCnych ukolu, ze dokonale otestuji
schopnosti i toho nejvétsiho Ramba mezi ¢tenari
PSM. Zcela novy je rezim time-attack, kde musi-
te nepfitele zlikvidovat ve stanoveném c¢ase. Da-
le tu na vas Ceka nekolik misi pro jednoho hra-
Ce, ktere jsou ovsem tak zapeklité dabelské, ze
nad nimi budete vzteky plivat ohen.

Jistych Uprav doznal i rezim, v némz si mu-
Zete hru upravit dle vlastniho gusta (rezim Cus-
tomization). Mate chut strihnout si hordu skot-
skych Cervu se svatymi, leC smrticimi granaty?
Nema problema! At je po vasem. Statistika nuda
je, ma vsak cenné udaje - pokud s nami souhla-
site, pak budete urcité nadSenim bez sebe ze
stranky Team Performance, kde budou vase do-
sazeneé vykony uchovany pro pozdeéjsi pokoleni.

Ale WWP naplno oziva teprve v rezimu pro
vice hracu - Cerv na Cerva, tak je to, presné tak-
hle to Buh zamyslel. A vskutku, cozpak muze

OFICIALNI

byt néco hezciho, skvostnéjSino nez vytlouci ka-
mosovi mozek z hlavy a vidét sve vlastni vojaky
skakat nadsenim nad vyhranym bojem?

WWP se hraje skvele. A je doopravdy Skoda,
Ze nam Team 17 odeprel rozkoS v podobé roz-
sahlejSiho arzenalu. Na druhé strané, za ty peni-
ze (cca 600 KC) do shirky tahle hra rozhodné
patfi. Takze jdete do toho po hlavé. V¢era bylo
pozde.

Jan Modrak

PlayStation

Magazin
GRAFIKA

Ve stylu animovanych serial.

HRATELMNOST
Zavrtte zadkem, zamirte, pal! Dokonale.

ZIVOTNOST ¢
Mésice zabavy v podobé hojll s ¢ervi.

Zakerné navykové masa- | _ B
kry ¢ervil. A za tu cenu! | ===
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Plucky & SpongeBob

e

PlayStation

\

1t's the [ ime Machine, Sofar
Il we've found none of the 5 bits we
:

PLUCKY'S BIG \

\“\HI"HIIIHHHH

ADVENTURE
Diky bohu! Zadné motokary...

Hra inspirovana animovanym
serialem, v niz po vas nikdo ne-
chce, abyste se v komickém vo-
zitku prohanéli po okruzich vy-
malovanych takovou zelenou, ze

need,

‘Pldy‘vldllnﬂ

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: VIRGIN
VYROBCE: WARTHOG
VEKOVE OMEZEN|: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: ZAKLADY

D ———,

stroj Casu” a hlasy postavicek Tiny Toons Ad-
ventures jsou nahrazeny reCovymi bublinami
a podivnym kvikanim. Takze se neda fict, ze by
licenci vyuzili zrovna naplno, ze?

Bohuzel ani kdyz pfijde na hratelnost, neni

Casové varovani:

Gttt R R T L

VERDIKT ==
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| want to love you and squeeze you into
ity-bitty pieces!

| N

-
| -
4

by se z toho jednomu zvednul kufr. Takze

v tomto bodeé plus. Bohuzel druhému uskali

détskych her se Plucky’s Big Adventure nevy-

hnula - je to totiz hra ve stylu ,najdi a prines”.
A jesté smutnejsi je to, ze zakladem tohoto

titulu je déj ve stylu , posbirejte soucastky pro

-, &9 PO -
Ii: -_;gj‘;_

1 —
-_—
,,:f_'z PR oo 000 | found something,

i J0an | pick if up?
P Yes / Mo

I

D8

Mam bramboru;

oSPONGEBOB
SUPERSPONGE

to Zadny Spyro. Nicméné na druhé strané je tie-
ba poznamenat, ze prirovnani k tomuto obrov-
skemu hitu je trochu nefér a ze vydavatel Virgin
rozhodné nechtél oznacenim “détska hra” fici
,hic pro lidi, ktefi maji byt jen polovi¢ni mozek”.

Viyrobce si je podle vieho védom, Ze i déti
jsou schopné racionalniho mysleni, miluji hadan-
Ky a rozmanitou hratelnost dokazi ocenit stejné
jako jejich bratfiCci, kterym uz rasi prvni vousy.
Ve he proto budete sbirat, kombinovat a riizné
pouzivat rozmanité predmety, hledat voditka ne-
bo vstupovat do akcnich miniher.

| kdyz titul vyCniva nad prumeér mezi hrami
pro déti, stale zlistava na pomeérné nepropraco-
vané roviné a nékdy je i poradné obtizny - to
hlavne v oblasti navigace. Nicmeéeneé vzato kolem
a kolem, je to uchazejici adventura pro malé.

® Lee Hall

PlayStation

® GRAFKA 5
Jasna a animovana.

. @ HRATELNOST 4
Nékollk hadanek a par akénlch momentﬁ

. @ 2VOTOST 4
Nastésti nevydrzi déle.

CELKOVE

~ Ne pro ty, ktefi touzi po
- naro¢nych hadankach ne-
. bo vysokooktanové akci.
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Solidni, i kdyz trochu navlhla ploSinovka,
vymackana z animované houby.

Navzdory svému pfitroublému
a ponekud zbytecné dlouhému

= Pldyﬁra[ian

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: THQ
VYROBCE: THQ

VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

hledna zastérka, jak vas uvést do fady rozmani-
tych prostredi, v nichz postupujete z jednoho

nazvu je debut nickelodeonské
hvezdy SpongeBoba na PlaySta-
tion celkem hratelna ploSinovka,
byt s jistymi omezenimi.

Pribéh, Ize-li o néjakém mluvit, je asi tako-
vyto: Bob (jinak houba oble¢ena do kalhot) se
pokousi uplatit mistniho superhrdinu jménem
Mermaid Man, aby jako darek pro nejlepsiho
kamose cosi podepsal. Pfirozené je to jen pra-

do druheho vzdy, kdyz se vam podafri sebrat
predmeét, o ktery vas superhrdina pozada.

Navzdory latce dokazal vyrobce odolat po-
kuseni hru zplostit, takze se vam zde dostane
klasickych (a taky viastné zakladnich) ploSinovko-
vych prvkl - skakani, sbirani (Spachtle, a ne zad-
ne zlaté prsteny), spoustu véci, které vas bud za-
biji, nebo daji vasim Spachtlim kfidla (krabi
apod.), a také samozrejmé bossové na konci le-
velll. Ti se ovsem dost opakuiji, takze se rychle
naucite, jak je porazit. Ovladani je prosté a snad-
no pouzitelné - béh, skoky, uchopeni véci - pfi-
cemz jeho jediny nedostatek objevite pfi sko-
cich, které museji byt presné na pixel, proto pfi
prvnich pokusech budete neustale padat dol.

Nic noveho tu nenajdete - tedy samoziej-
meé krome toho, ze houba muze byt hrdinou
hry na PlayStation - na druhé strané se vam do-
stane pomerné solidni ploSinovky se slusné
uhozenym déjem a mirnou, le¢ rozhodné vze-
stupnou krivkou naroc¢nosti.

@® Richard Keith

s=aail

VERDIKT

(“““57 5 tazzg.n

Pékné ostra a stylova Spousta chyb

. @ HRATELNOST 5
~ Klasicka, leC jednoducha ploSinovka.

| @ ZVOTNOST 5
K tomu se urcité nevratite.

' CELKOVE

- Solidni ploSinovka bez

- velkych cilii a s odbytou
- grafikou.
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PlayStation

PLAYTEST

Rocket Power Team Rocket Rescue

ROCKET POWER
TEAM ROCKET RESCUE

Hra, jez neni hodna ani Cistit
Tony Hawkovi zachod.

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: THQ
VYROBCE: DARKBLACK
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LB SE VAIT?
ZKUSTE

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX
PSM32 8/10
Nejrychlejsi a nejnadu-
panejsSi BMXova hra na
trhu.

TONY HAWK'S PRO
SKATER 2

PSM31 9/10

ProC kupovat néco jiné-
ho nez to nejlepsi?

U THQ se uz stalo tradici, ze se
vezme neéjaka atraktivni licence,
hezky se oplaca zarivymi barvicka-
mi a to vse se pak mrskne na disk
- V nadeéji, Zze se na to mladi, ne-
zkuseni parani chtivi sportovnich simulator( chyti.

Hra se nechala inspirovat animovanym serié-
lem a stejné jako v ném, i tady jsou na samotnhém
pocCatku Ctyfi mali roztomili rostaci, Otto, Reggie,
Twister a Sam - typci totalné udélani do brusli,
kol a dalsich extremnich sportu. Tata Otty a Reg-
gieho ma maly kramek specializujici se na ex-
tremni sporty, ovSem budoucnost obchodu je
vazne ohrozena, kdyz na hlavni tfidé otevie svij
obchod konkurence jménem Sno-Mart. Kluktim je
vice nez jasné, ze jejich kramek stoji na hranici
propasti, a tak se vrhaji do kazdého mozného
| nemozného klani, aby obchodu, tvrdé bojujicimu
0 Svou existenci, zajistili tolik potfebnou publicitu.
Team Rocket do toho!

Potom uz nasleduje rada kfiklavych, az ne-
vkusnych levelu, v nichz mate moznost vyzkouset
Si jednu disciplinu extrémnich sportl za druhou.
Kdyz se pustite do pfibéhového rezimu, v némz

AERTAL DOWN.KICK167:0 Xl ="167:0

Nevyrazny hosik:
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.Rocket Power pusobi dojmem, jako
by ji dali dohromady za necely tyden.”

prehravate vyse popsany sled udalosti, zainate
na zasnézeném svahu se snowboardem. At si ale
vyberete jakoukoli postavu, chova se trhave,
Spatne se ovlada a triky, které zde mate k dispo-
Zici, jsou vyrazneé podprumeérné. Je to tak ubohé,
ze bychom se nedivili, kdybyste po jedné jediné
discipliné sami presli na stranu konkurence a uci-
nili vSe pro bankrot doty¢ného obchodu.

Po snowboardu vas Cekaji dalsi discipliny: ko-
leCkove brusle, level, v nemz musite najit a poshi-
rat Casti kola, které jsou ovSem tak Spatné grafic-
Ky znazornené, ze je vidite teprve tehdy, kdyz
0 né zakopnete. Jen 0 néco malo lepsi to je

v BMX a na skateboardu, ale to uz se hre tolik ne-

venujete - misto toho totiz nadavate jak Spacek,
ze jste si ji vubec koupili.

Samoziejmé muzete vyzkouset i jiné rezimy -
Vv nadeji, ze se vam nalada trochu zvedne. V rezimu
Free Play si muzete dat jakykoli level, aniz by vas
nejak tlacil Cas, v Tito’s Challenge zase v jednotli-
vych levelech hledate ruzné pfedméty. Balik nabid-
Ky doplnuje rezim rozdélené obrazovky pro dva
hrace, ovsem tahat nékoho, aby s vami hral takhle
desivou hru, to by Clovék musel byt masochista.
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Skutecnost, ze jsou hry tohoto druhu zamé-
Feny na mladsi publikum, jesté neni omluvou za
odflaklou praci. Rocket Power totiz pusobi do-
jmem, jako by ji dali dohromady za necely tyden.
Ruce pryc.

® Ryan Butt

VERDIKT

PlayStation

Magazin
Nepovedeny vtip.

® HRATELNOST 3
Jako dratem do oka.

® ZIVOTNOST 2
12 levelil, z nichz ani jeden nestoji
Za hic.

CELKOVE

Absolutni propadak.
Poslete ji do pekla.




Lucky Luke: Westernova
demence (voiny preklad).

B PlayStation

DATUM VYDAN: V PRODEJI
VYDAVATEL: INFOGRAMES

VYROBCE: KALISTO
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1

ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LUCKY LUKE

Trochu lepsi, ale stale
slabota.

CRASH BANDICOOT 3

Nejlep3| pseudo
3D ploSinovka.

¢ Mozkové pochody nékterych
. vyrobcl her pfipominaji spis

orientacni béh skupiny opilych

slepcu. Nedovedu si vubec
S predstavit, jak probiha takové

posuzovani her urCenych k prodeji.

Tester: Ta hra vypada hrozné.

Wrobce: Blundak!

Tester: (po chvili zarazeneho miceni) Takovéhle

hry se prestaly délat pred deseti lety. Dnes...

Vrobce: Huuug. Haaad. Jsem viacek!

Tester: Ano. Zajisté. Ale zkuste se podivat hlou-

béji. Pro koho si myslite, Ze je tahle hra urcena?

Vyrobce: (Stastné ukazuje, co mezitim objevil

Vv nose) Hele, co mam!

Tester s vykrikem prcha z mistnosti. Zprava pri-

chazi dvermi vlevo matka vyrobce.

Matka: Tak jak se mu to libilo?

Vrobce: (stale s pohledem na Spicku prstu

vydloubavacku) Moc.

Matka dava pokyn, aby se spustilo lisovani cé-

decek.

PLAYTEST

Luicky Luke: Westerm Fever

Ten, co dal pokyn ke spusténi Lucky Luka, ne-
ni ten pripad. Rozhodné ne. Ten by ani tak slozi-
tou vetu, jakou je ,Jsem viacek”, nevyslovil. Zkus-
te si predstavit IQ Cloveka, ktery vyrukuje s hrou,
ve které chodi postava a na vymezenych mistech
muZe stfilet do vyskakujicich padoucht. Pozor!
Ta postava skutecné nemuze délat nic jiného nez
chodit!! Nemuze popobéhnout, nemuze skakat
a nedejboze, ze byste chtéli stfilet mimo vyhraze-
na mista. Nikoliv. Muze na vas utocit tfeba celé
komando hadu, ale vy mate pacifisticky revolver
pekné hluboko v pouzdfe a ani vas nenapadne
po ném sahnout. Diky tomuto postoji je pro vas
ve hre prekazkou absolutne cokoliv. Staci maly
plutek a Lucky Luke se zastavi a nechapavé na
néj zira. Ano, uz nékdy slysel o lidech, ktefi doka-
Zi pres prekazky prelézt - ale osobné je povazuje
za vymysl, stejné jako Yettiho.

Mné ani zas tak nestve Lucky Luke, ale je to
jeden vojak z nedozirné armady Silenych hernich
patvaru a nedodélku, kterymi firmy stale zaplavuii
trh. Co si sakra mysli, Ze délaji? Ze kdyz ndm to
takhle porad budou servirovat, Ze si to jednou
koupime, abychom uz od nich méli pokoj? Nebo
je tolik smolaftl a neStastnych matek, které tohle
chteji dat svym ratolestem? Je fakt jediné feseni.
Chytit vSechny, co vyrabi tyhle hry, svazat jim ru-
ce a nohy, aby se nemohli poradné pohybovat,
dat jim na ocCi klapky, aby videli jen maly usek
pred sebou, na usi jim nasadit sluchéatka, ktera by
se otrasala v rytmu rycne polky, a hodit je do
medveédi klece. Pak mozna poznaji alespon malou
Cast utrpeni, ktere prozivaji jejich obéti. Zatim pla-
ti zlata trojice: ,lgnorovat, ignorovat, ignorovat.”

@ Jifi Paviovsky

PlayStation

'b Jrrg: 'l]f_*'[% ]f

(nrmar- Corsi)
PlayStation
Magazin
® GRAFIKA =

Jednoducha chybl ]l zwot

@ HRATELNOST =
Stfileni do vyskakujicich banditi? Ne!

® ZIVvVOTNAOST -
Tahle herka zdechne zatrolené rychle.
Howgh.

CELKOVE
Jako obvykle. Odflaknuta
a skrz naskrz pfiblbla hra.
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PlayStation Recenze her Za ShniZenea CEI—“—:I

Vyhodna koupe

Opetovna vydani starych her za Ievny peniz. Usetrite!

DRIVER 2

FAK TA  VYDAN V PRODEJ ® CENA 999 KE ® VYDAVATEL INFOGRAMES

. Pokud budeme mit trochu
9 Stésti, stanou se v budoucnu
playstationova studia dulezi-
tou soucasti Skolnich osnov.
Dnesni nudné pfedméty nahradi hodiny
jako design urovni pro RPG, praktika ve
hrani her a matematika programovani na
PS7. A kazda ucebnice o historii konzol
bude obsahovat kapitolu o hrach Driver.

Profesor Cloud ve své knize PlaySta-
tion: Stroj, ktery otrasl svétem napise: ,Us-
tanovila zakladni méritka pro zavodni hry
sestavene z misi.” ,Je Uzasnym pfikladem
her poCatku 21. stoleti,” bude vykfikovat
dr. S. Snake ve stati Co je PS2?. Ale to je
budoucnost. Vratme se zpatky do pfitom-
nosti, protoze prave ted v edici Platinum
vychazi Driver 2 a vy si ji mUzete koupit za
velice prijatelnou cenu. To ale také zname-
na, ze uz se nebudete mit na co vymlou-
vat, pokud jste ji tedy jesteé nehrali.

Jedna z nejctizadostivejsSich playsta-
tionovych her je o poldech a gangste-
rech, ktefi se honi po ucpanych ulicich.
HraC ma k dispozici spousty vozidel, tak-
Ze muzete na Kubé jezdit v cadillacu, po
Chicagu se projedete v tiraku a Riem se
pokusite proplést tfeba v dodavce.

Hlavni Casti hry je Ctyficetilevelova
adventura, kde vystupujete v roli Tanne-
ra, nekonformniho poldy, ktery jde po kr-
ku nebezpecnému typkovi jménem Solo-
mon Caine a partiCce jeho nabusenych
nohsledu. Hra vas ani na chvilku nenecha

Krize, kolize:

You wrecked your vehicle.

vydechnout a kazda mise prinese novou
vyzvu. Musite ochranit korunniho svédka,
zastavit najemného vraha dfiv, nez se do-
stane k obéti, dostat se do pekarstvi jes-
té pred zavirackou - pokazdé vas omezu-
je Casovy limit, a jak se hra chyli pres
vsechny zvraty a obraty k rozuzleni, je pl-
neni ukolu stale obtiznéjsi a naro¢néjsi.

| tenhle titul ale ma své minusy. Vy-
robci se az moc soustredili na to, aby do
hry nacpali vSechny dulezité detaily, takze
si nevsimli, ze se jim na okrajich zacina
Jaksi trepit. Trhavé pozadi viibec nevypada
hezky a zpomaleni je vylozené k nastvani.
| pres tyhle nedostatky vas ale Driver 2 do-
stane skvélou hratelnosti a rozsahem.

V posledni dobé se objevilo hned né-
Kolik imitaci Driver, jako tfeba The Italian
Job a WSPCH, coz sami o sobé nejsou
Spatne tituly, ale hloubce a gangsterské
atmosféfe 70. let se nemohou vyrovnat.

LVynikajicl,” prohlasil profesor Mod-
rak v PSM: Encyklopedie her. ® JM
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® HRATELNOST B8
Sem tam trhava, ale i tak stale dost dobra.
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L

| ® HRATELNOST 8
. Dalsi titul uréujici smér Zanru. Brilantni.

| @ ZIVOTNOST 10
- Tolik ukoll a tak malo ¢asu. -

CELKOVE

- Driver 2 bude jednou vede-
~ na jako jeden z nejlepSich
1 playstationovych tituldi.
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Pékny uces:

1SS PRO EVOLUTION

FAKTA VYDANIV PRODEJI @ CENA 999 KE @ VYDAVATEL KONAMI

Série ISS byla uspé&sné&jsi
U recenzentu nez u kupuiji-
cich - zfejmé diky svétové
oficialni licenci série FIFA.

—+

Zatimco ISS Pro Evolution postrada
spravna jména hrach a skute¢né turnaje,
ma skvélou hratelnost, vedle které vypa-
da FIFA jako divizni tym vedle Sparty.
Sveho prodavanéj$iho konkurenta preko-

nava v takrka vSech atributech, prede-
vSim v pohodiném ovladani, diky které-
mu se hra blizi skute¢nému fotbalu. Na
druhou stranu, komentar je hrozivy
a rozhodcCi Casto pousti likvida¢ni zakro-
Ky a naopak vas potrestaji za dychnuti
na soupere.

Pokud by byl ISS fotbalovy tym,
byla by to Brazilie, zatimco FIFA
vypada spiSe jako soucasna ¢eska repre-
zentace. ® MJ

VERDIKT ==
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Magazin

CELKDVE

Stylovy a hratelny fotbal.
Ted navic za skvélou cenu.
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FAKTA VYDAN V PRODEJI ® CENA 599 KE @ VYDAVATEL ROCKSTAR

Grand Theft Auto je me-
dialné hodné propiranou
hrou - nejen vzhledem ke
sveé kvalité, ale predevsim
vzhledem k ohromné amoralnosti a nasi-
li. Tahle hra totiz v Z&dném pfipadé neni
vhodna pro hrace do 18 let.

Vskutku - kradete tu auta a zabijite
nevinne lidi. To v8e v ramci Ukoll a vasi
snahy vysplhat se na vrchol mafianské
nierarchie. Celé je to soucasti motivacni-
N0 pribéhu, v jehoz pribéhu inkasujete
prachy, chytfe proti sobé postvavate rliz-
ne gangy a snazite se uniknout viudypfi-
tomne policii.

Na PS2 pravé vychazi treti dil, dvojka
mela jesté grafiku z ptaciho pohledu. Ji-
nak maji obé hry mnoho spole¢ného.

V prvni radé vyte¢nou a originalni hratel-
nost. ® JM

' Playst

I:ELKDVE

Vysoce zabavny simulator zlo-
¢inu s jednoduchou grafikou.
Od 18 let!

tatlon

~Magazin

R NLARGL Y e arie e

-7 GFETIRIE

TR R T ST TS LT AR SRR b ge | RSty e TV

Bl IR IR T IR =5 che SR £ WS ;1

I pshs ey r e T "
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Recenze her za snizené ceny . o

EC Rubtanciifns

 SKATEBOARDING

FAK TA VYDANI V PRODEJI ® CENA 599 KE @ VYDAVATEL ACTIVISION

Treti dil pravé pfichazi na
trh, za takrka tfetinovou cenu
si ovsem muzete poridit stary
‘ dobry original. | pres trochu

jednodussi herni systémy a mensi nabidku
parku, jezdcu, trikt a koneckonctl i Gkol(l
Si tady uzijete hodné srandy. Nechybi sa-
mozrejmeé pribéhovy rezim Career a cela
fada bonusu.

Ve srovnani s vétSinou novych her je
dva roky stary Tony fenomenalni, a chybi-

Koupe mesice

KDE? PRESTO CS

gPlaySranon

li vam ve sbirce, napravte to! Na grafice je
vidét zub Casu, ale koho to zajima, kdyz
hratelnost snese jakékoliv méfitko. ® MJ
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| Magazin
' CELKOVE i
~ Brilantni zaleZitost, ivodni 1
hra legendarni série,
neskutecna cena!
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SPIDER4VIAN 2
1.198 Kc

JAK DLOUHO? DO PULKY UNORA

Opet neprekonatelna cena, opét v PRESTO CS (ceny v reklamé na str. 9 si
nevSimejte, plati opravdu tahle!). S pouzitim kuponu ze strany 10 se cena jesté
0 stovku snizi! Obchodnici, mate-li pozoruhodnou nabidku, kontaktujte nas!

GFIAND THEFT AUTO 2

X e

3 oM

g
= ' s
oy - =
== -
——_— i
. | ' '
fe e o e
P - et '
[
-

FPROSINeEC 200

B Bese

I OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN 047




oy Spatné hry budou plakat...

Spravedinost

S RAKETOU b

Nase mise: potrestat nejhorsi novou hru

OBZALOVANY mesice, a to za zloc€iny, kterymi se provini-

{[ . la vuci PlayStation. Cas na drsny zakrok.

- ' : by N
, G

2 6. U JIAN IO "]
Pl R L R
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* L] *
NAPRAVNE RIZENI PSM
JMENO: 20 Games: Family Games Compendium
OBVINENI: NESTYDATA HERNI OPLZLOST

r

NAVRAT K VYROBCI

[ i

PRIPRAV SE NA

20 GAMES,
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PtaySE;tiun periferni zaFfzeni

DUALSHOCK

CENA 1290 KC (=" OD SONY
PSM 9/10

THRUSTMASTER

CENA CCA 6000 KC
TMASTER & PSM 7/10

Nejlepsi zbran

G-CON
CENA 1490 K&
> PSM 9/10

OD NAMCO

SPEEDSTER 2

CENA 2990 KC
PSM 9/10

OD SONY

..... 150 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN Do
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TO NEJLEPSI

OD THRUS-

MINIDISPEJ
OD JOYTECH

@ CENA cca 5000 K¢ © VYROBCE JOYTECH
® DATUM VYDANI V PRODEJI

UZ jsme vidéli hezkych par dis-
plejti, ale musime uznat, Ze ten-
hle je zatim viibec nejlepsi. Slo-

vo zatim je nejlepsi - jiz pristi
mésic zrecenzujeme obrazovku pfimo od
sony!

Joytech se v aréneé displeju uved| naprostou
bombou. Ma vystup na sluchatka, ovladace
zvuku a jasu a krasné drzatko na prichyceni
k PSone. Obsahuje adaptér pro pfipojeni k za-
palovaCi do auta a prepina¢ PAL/NTSC. Ze vse-
ho nejdulezitéjsi je samotny pétipalcovy hi-res
LCD displej, ktery vyrabi firma Sharp a ktery je
mnohem jemnéjSi a ostiejSi nez zastupci vsech
konkurencnich firem. A také levnéjsi. @ JM

VEF!DIKT |

PlayStation

CELI(DVE

. Prvni tfida. Skoda Ze na
. Spici asi dlouho nevydrzi.

P

MINI ANALOGUE
OVLADAC

@ CENA cca 700 K¢ © VYROBCE JOYTECH

® DATUM VYDANI V PRODEJI
é se vam snadno ztrati, takze
pozor.

Ovladac Dual Shock od Sony je takova
bomba, Ze si obc¢as fikame (nékdy nam to vy-
drzi celé hodiny), pro€ tu vlastné opruzuiji
vsSichni ti ostatni. Odpovédéli mi Joytech:
smrskli ho. A tenhle novy prtavy oviada¢ ma
taky neco do sebe - krasné padne do ruky, je
pékné pevny a nevypadavaji z ngj tlaCitka.

A se svymi trpasliCimi rozméry nevypada ved-
le PSone tak neohrabaneé. Jasné ze neni tak
skvely jako Dual Shock, ale je mnohem sklad-
nejSi a vyjde i 0 néco levnéji. ® CF

VERDIKT -

(mnan Cesiy)

Play

: CELKDVE

Na DualShock nema, ale
e to solidni miniaturni
| ovladac.

Tohle je paneCku roztomilouc-
ka vécicka. A je tak mala, ze

Magazin
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,0000h, jaky dobroucky
hardware... mmm... mnam.”

Statlon I

Taska na

PSONE

@ CENA cca 800 K¢ © VYROBCE JOYTECH
® DATUM VYDANI VV PRODEJI
’ ne takhle vécicka.
Do tehle tasky nacpete nejen

PSone, ale i celou doplfikovou vybavu od
Joytechu. Pak si ji jen pfehodite pfes hlavu ja-
ko ,malinko” objemnéjSi pouzdro na pistoli
a muzete, s veSkerym svym milovanym hernim
arzenalem pékne po ruce, vyrazit do ulic. Ale...
je to nudné Seda plastikova véc s ne zrovna
originalnim designem. A i kdyz hodné usnadni
prenaseni vaseho herniho pokladu, musite se
do ni slozité zasnérovat, a kdyz se pak chcete

dostat ven, Ceka vas néco jako brisni tanec
blaznivé opice. ® CF

VERDIKT —

Play St@LLQZ.

I:ELKDVE

.' Trochu nevkusna taska,
ale ucel pini dobre.

Pokud svou PlayStation ¢as od
Casu prenasite, urcité vam bod-
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Tipy pro Spickové

Nejde o to vyhrat, jde o to
rozebrat hry do poslednich
Sroubku. A to presné délame.

LEGACY OF KAIN:

SOUL REAVER

JAK... PORAZIT EVIL TWIN

2 PRVNI STRETNUTI
9 Na ur¢itych mistech arény se obje-
V4 | vuje Kain a dodava Soul Reaverovi
WY gilu stfilet na Raziela. Kdyz se obje-
Vi, hned kK nemu pristupte a utoCte, dokud ne-
zmizi. Abyste souboj dokoncili, musite na néj
zautoCit trikrat. Kain prelomi Soul Reavera Ra-
zielovi 0 hlavu a zmizi. V tomto okamziku se
prepnéete do spektralnino planu a zvednéte
Soul Reaver. Ariel se znovu objevi na scené
a nasmeruje vas do Zmiklé katedraly. Vzdycky
se |ze vratit ke sloupum pro dalSi informace
od Ariela, stejne jako pro zdravi a glyfovskou
energii. Kdyz budete chtit mistnost opustit,
rozmachnete se Soul Reaverem proti dverim.

POSLEDNI STRETNUTI

Kain se objevi na vsech tfech ¢astech této vel-

ke kruhovité mistnosti. ZacCina na te nizsi.
Uderte jej jednou Soul Reaverem a posune se
na dalsi. Jdéte s nim a znovu na néj uderte,
takze prejde na posledni. Kdyz jej trefite i ta-
dy, muzete za nim jit k hvézdnému portalu

a tady hru ukoncit.®

NAM S

Muj tip je:

Adresa

Pokud chcete hru dohrat, musite

Kaina dostat na vSech trovnich kruhové mistnosti.

Prisli jste na nejaky cheat nebo usnadnéni néktere hry? Poslete nam ho a my vas genialni napad
otiskneme, aby si ho mohli vSichni precist. Mozna od nas dostanete za ndmahu i hru zdarma.

52 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN |

Vase tipy
a rady

RAZOR FREESTYLE
SCOOTER

Zde je rychly zpiisob, jak zis-
kat vSe. BEhem One Player
Circuit stisknéte pauzu a pak
S>,.4 2. =212 9.
Ziskate tak vSechny zavodni-

Ky i arény.

Patrik, Olomouc

SILENT BEOMBER

V prvnim levelu vyskoc€te na
bednu, kterou mate zniéit (ne-
nicte ji!). Pak sko&te znovu
a dostanete se k velkemu
mnoZstvi krabic obsahuijicich
nadherné kapalné bomby. Téz
pokud chcete hrat ve vyssSim
rezimu (kde si miiZzete zvolit,
jakou misi budete hrat, takze
se dostanete i k datovym chi-
ptim, které vam unikly), do-
hrajte hru do konce. Shadné
jak facka!

Roman Nowy, Liberec

THE ITALIAN JOB
DEMO
V demu The Italian Job
Z PSM43 se miiZzete volné
projet po Londyné. Na zadat-
ku nejedte vpfed, ale zafadte
zpatecku a couvejte, dokud
nenarazite. Pak to ototte
a zjistite, Ze vas netlaci Zadny
casovy limit.

Honza Rosa, Ceské Budéjovice

DRIVER

JAK... OCHRANIT PREZIDENTA

Uplné posledni mise v Driverovije
téZ8i nez vyrvat malého lachtana
ze chrtanu zabijacke kosatky. Musi-
te totiz prevézt prezidenta ze za-
padniho okraje New Yorku do podzemnich ga-
razi v jinovychodni ¢asti meésta. Auto, ktere
mate k dispozici, je neuveritelna sunka, suzo-

vana snad véemi moznymi technickymi pro-

blémy, a jako by to nestacilo, mate v patach
cely newyorsky policejni sbor a k tomu jeste
vetsinu podsveti.

Na zacCatku projedte kolem taxiku silnicnim
zatarasem a postavte se tvari v tvar priblizujici
se armade. Policajti se vas budou pokouset
vytlacit ze silnice, takze se jim snazte co nejvic
vyhybat a ostré zatacky projizdéjte hezky po-
malu, abyste to nevzali o obrubnik. Zaroven
oCima sledujte Sipku, jez vam ukazuje, kterym
smerem jedete. To vam zabere nekolik poku-
su, ale kdybyste se stale nemohli zbavit pro-
blému, vypnéte si poskozeni auta - vsechno
pak jde mnohem rychleji!

Take this puppy home.

Bodyguard: Tak Tanner nakonec vozi papalase.



| Trpite akutnim zikysem. Postihl vas zichvat Silenstvi v nekone¢ném bludisti. Kriipéje potu
vam stékaji po obliceji, mate hlad, krutou Zizeni, celou noc jste nezamhoufili oka. Egyptské
slunce se vam zapichuje do opecené kiize. Méte vysokou horecku, vyvrknuty kotnik, ustkl vas
Skorpion a vSude kolem ¢ekaji v ziloze krvelacné Selmy. Nevite jak d4l. Kudy vede cesta z pekla
ven? Kde najdete néjaké zatracené niboje do pusky? A vite vitbec, co mite délat? Umirite...
zivot vam brzy zhasne. Chtélo by to 1ékdrnicku, co fikate?

PlayStation

HOTLINE

. Zavolejte. Linka posledni zichrany aneb Oficidlni Cesk4 PlayStation Hotline je vim diky spo-

. lecnému projektu PSM a Sony k sluzbidm. AZ ptijde do tuhého, budete pfesné védét, na koho
se obratit. Zachrinime vés. Cheaty, tipy, triky a navody pfimo na va$ individu4lni problém,

vZzdy u nis na skladé!

|

02-83-87-16-37

pondéli - ctvrtek: 10:00 - 19:00
patek: 10:00 - 15:00

Cesky Telecom neposkytuje.

DRIVER 2

JAK... SIULEHCIT ZIVOT
na case, abyste ten posledni na-

Cena hovoru z kteréhokoli mista na zemékouli a blizkém okoli se #idi platnymi tarify Ceského Telecomu. Tuto shuZbu pfesto

3 i [P —
..’-"'_'}-'-

ZATACENI
Pfi najezdu do
zatacky v piné rychlosti

Driver 2 se ted prodava v fadé
Platinum (viz strana 46), a tak uz je

WAy R 2

)

RESIDENT EVIL 2
JAK... ZISKAT NOVOU GARDEROBU!

ALTERNATIVNI
MAT HOFFMAN'S -
PRO BMX KOSTYMY
f,"éfﬁi,";i ﬁﬁ"\}&m‘f“ Nastavte obtiznost na normal
V Mat Hoffman's Pro BMX si a jdéte na policejni stanici, aniz

vyberte jakéhokoli z dostup-

nych jezdcfi a libovolné kolo. ~ DYSte po cesté cokoli brali. V podchodu bu-

fte cheat Bie Tvres (i, de Cekat nékolik zombii. Ale, to je prece
1‘:‘%.%‘1’1“;? ® a stisknéte Braq_ Vickers, pilot vrtulnilgu Z Res{dent gvil!

' Zabijte ho a pak prohledejte, musite najit
e ek e kit s klicem jdéte do temne mistnosti
m gf::té{l;;:mﬁazdgm a otevrete skrin.

se kolem své osy. Pfesné jako
v hororu Vymita¢ dablal
Michal Jansky, Praha é

NEOMEZENY GRANATOMET
Dohrajte prvni scénar pod tfi hodiny s hod-
nocenim A nebo B.

NEOMEZENY SAMOPAL
Dohrajte druhy scénar pod hodinu a pul
s hodnocenim A.

OBRAZ REBECCY

Prohledejte stul na levé strané kancelare
S.T.A.R.S. zhruba 50krat, dokud nenajdete
roli filmu. Film pak vezmete a odneste do
fotografickeho studia k vyvolani. Je to fot-
ka Rebecy v basketbalovém uboru.
Parada. ®

r

}m‘

7
f

/

rocny ukol dohrali (je stejné tézky

jako zaveér prvni hry). Jedte po cesté vyznace-
né na mape Ria ¢ernou te¢kovanou ¢arou - po
nekolika malo pokusech byste to méli v poho-
de zvladnout. Na startu vypalte z rampy
a hned se dejte nalevo smérem K plazi, abyste
se vyhnuli gangsterum. Soucasné se snazte
drzet si naskok pred Lennyho helikoptérou, jak
to jen bude mozne, abyste ziskali ¢as, ktery se
l vam pak zatracené hodi pfi karambolech.

rYnrRny 3 ——

stisknete @ a obtocCite se kolem ni smykem.
Ale musite byt presni, bacha na to.

BRZDENI

Kdyz stisknete najednou @ a @, auto se
vam zastavi temer na fleku a vy budete uset-
reni narazu do zdi, lamp a jinych veci.

RESETUJTE UKAZATEL PﬁESTUPKﬁ
Pokud mate auto uplné rozpalene, protoze
jste bourali po celém mésté, pak jednoduse
vystupte a presednéte do néjakého dalsiho.
Ukazatel pfestupku se vam tak vymaze.

A pokud vas honi policajti, nelze z auta vy-
stoupit, musite je proto nejprve setfast a pak
presednout.

POSEDTE A ROZHLEDNETE

SE KOLEM

Kdyz je auto v klidu, muze Tanner vystoupit
(stisknutim @ + 4). Kdyz tfeba najdete hez-
ké miste¢ko pred kavarnou, muzete se posa-
dit (stisknéte @), az budete stat vedle) a di-
vat se, jak svet bézi kolem vas. Pro pohled

Z perspektivy prvni osoby stisknéte @8 &
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PlayStation

X-MIEN: MUTANT
ACADEMY 2

PRO OVLADNUTI TETO HRY BUDETE POTREBOVAT:
VIDENI (/' JAZYK JAKO MRAVENECNIK /' SPOUSTU FINT 7' STRACH ZE SOUBOJU X

ZAKLADNI UTOKY

® CYCLOPS str. 54 l]toky ve stoje Uder 2 J + @ Vzdusny kop 1 T+ ®
@ WOLVERINE  str. 54  (jqer 1 @ Zvlastni uder J+@ + @ Vzdusny kop 2 P+ ©
. ST. 95 (Jder 2 © Kop? J+@® JUtok skokem2 1 +® +©
® SR SW. 95 Zvlastni (der ®+© Kop2 v +© -

OPHOENIX  str.55 g ®  2viastni kop \+®+© Vrhani

® BEAST St 55 op 2 @ . Zakladni vrh ® + @
@ TOAD Str. 56 2y1a3tni kop ® +@ Utoky z vyskoku Utoény vrh S5 +®+@
® MYSTIQUE  str. 56 Vzdusny Uder 1 »+@ Vrh dozadu «+®+@
O SABRETOOTH str-56  Utoky z prikréeni Vzdusny tder 2 T+®

SRR (der 1 J+@® Utokskokem1 1+ @ +@

® HAVOK str. 57
® NIGHTCRAWLER str. 57

= =2 CHVATY JEDNOTLIVYCH POSTAV

dete chvilku trénovat, méli byste byt Vzdusny paprsek

Kyklop je na hrani pomérné snadné ZVLASTNI UTOKY : KOMBA
postava. Diky svym optickym utokim  Paprsek V.=, ® : Sériove kombo 1 @ ®®®
dokaze protivnika sejmout na znac- EBFEFSSF . i ->8 gélff?lfe, tom';o S @ 4+®, é} + ®© 5 3 ®(_+ g
. ; o o ; pticky zveda , €=, . Zviastni KomDbo , &), @), v, &,
ngtgﬁgﬁlﬁnfét»asg-gg"r?:Isgicgg-hlwou Opticky zvedak 2 b, € @ : 2Zviastni kombo 2 V+®, V+0, Vb, & ®
zblizka P}avdgz I(ykjlc:p je trochujpo Opticly aipods 3 V€, ®+@® : Superkombo 0@ ->+0+@
shioi s . . A Supersilny bleskovy kop b, e« ®
: maly,vzatoigle vsestranny a V|advne Supersilny bleskovy kop 2 ., © : Mistrovské kombo
hodné zabijackymi pohyby. Kdyz bu- Supersiiny bleskovy kop 3 b€ ®+0 0.® ®J+0.V. € R®+0, . 2+0@+0
=, 0@
« 0©

3 >
— LY T
“ € -

schopni sejmout neprétele optickymi  Vzdusny kobercovy paprsek : VZDUSNA KOMBA

Y (toky takFka instinktivng. ; ©§ sériové kombo 1 V+8.1.0.0.0
c CLO Ps > SUPER UTOKY i Sériové kombo2 4 + @, ¥+ ®, 4+ ®. 1. @, ®, ®, ©
_ : : S Hyper silny bleskovy kop b2, ®+0© i zviadtnikombho1l b, € ®+@®, 1 0. ®. @, 4. >, 0
SE!I: BOj ha zemi Jall: Jej poréalzi}. ;}z po vas vystartu- Hyper rychlé kombo € 2>0+@® ; vastnikombo2 V. & ®+0.10. 0.0, 4, « ©
0t0k' o e an € 0"2‘5_’"" nim a%_emwm uto- Vybuch na otfes mozek V.2, @+@® & Superkombo Vb, =2, ®+0.1M®,0.4.-.0 +®@
el — AR AR kemL prikrcCte se, priskocte k nému  \zqusny vybuch na otfes mozku PV, O+@®
Obrana: ey a opreteﬁse do néj rychlou sekven- :  Mistrovské kombo
T . -+ - o« Ci chvatu nebo kombem, ovsem V2. ®+0.10.8® 6 0.1->.0+3
Obtiznost postavy: &5 nezlstavejte mu u téla dlouho. :
Wolverine je vynikajici postava pro za- Sz;:pé?»TNi UTOKY i { Seperkonno 0.88460+08
- ’ ;v s oz ’ . NI ) . 5
CateCniky. Ma (zasné utoky drapy, ni- maskﬂk , &« ® i Mistrovskékombo @, ®@. @ 4, > ® I . @+®
¢iva komba. Po obranné strénce je to  vici skok 2 V€0 i :
ale slabota, byt disponuje Uzasnym ‘;(’fff" Skgfogky inﬁ ®®+ % : gzgiﬂg !l(OMBA ©-31.0 06 6
: op Z , &=, X, :: +@, T, 0@, @,
chvatem na dopinéni energie. A pogud Utgk drapem I« ®® i Seriovékombo2 ®0.6+® 1 ® 0,0
- ] se s nim nékdy dostanete do problé- Silené sekani .2, ® i Zviastni kombo 1
:‘i 1 .E mu, staci sahnout po jednom z Gzas- Vypad drapem T2 ® Socea 2©, ®0O0Vv2.0100.4>06
nych vicich skokdi. SUPER UTOKY L+@ 4 +®L+@®, 4,510, .4, 6
PFesny fez V.2, ®+0 ¢
wo I-VE RI N E Jak jej porazit: Pokud hrajete v roli  zviastni vypad J, € ®+@® i Mistrovske kombo
Stvl: Boi na zemi néjaké ve vzduchu se pohybuijici Rychla regenerace 2, €®+0 i ©®®0.4.->.01" 0.8.0.4.5.0
LJW postavy, pak s jeho utoky paraty :
Utok: 774750 nebudete mit sebemensi problémy. g(egmga L 5 ana
P . #52- lJinak musite jeho komba vyvazovat >°"'°¢ 9 8. &
Obr&ina. — = protidtoky a tam, kde to je jen tro- g & ®*é Rt g
Obtiznost pOStavy' '«7%  chu mozné, atodit vrhanim zbrani. 7viadtni kombo 2 J+@®, J . @: ¢: _): @
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GAMBIT

Styl: Boj na zemi

Utok: Ok ke
Obrana: Vof b9 90,
Obtiznost: b9 b9 b9 by

I: Boj ve vzduchu

Utok. kK
Obrana: ok &

Obtiznost Sk Dk ok ke

PHOENI)(

1_:! Boj ve vzduchu
Utok: Vot bod had 0o
Obrana: JATA
Obtiznost: Vot o9 o9 09

Styl: Boj na zemi

Utok: Ak e
Obrana;: Ok
Obtiznost postavy:. Kk

Pokud nemate radi souboje zblizka,
pak si rozhodné vyberte Gambita. Holi
a vybusnymi projektily si totiz dokaze
udrzet ttocniky od téla. Zviasté hal
ma uzasny dosah, ale i mutantni
zvlastni ttoky jsou velmi uc¢inné. Ze-
jmena se Siknou pro sestavovani
vzdusnych komb, umozniujicich doko-
nale vyuzit super utokl a pfipravit se
na dalsi vypad.

Jak jej porazit: Viibec nepomyslej-
te na to, ze byste se snad mohli ke
Gambitovi pfFiblizit. Hezky se po-
sadte a pockejte si, az k vam sam
pribéhne. Taky se vyplati utodit

z prikréeni - hife se mu bude vyha-
zovat vas do vzduchu.

Storm je vyrazné prumeérna postava,

a proto je tézke ji zvladnout. Musite se
totiz naucit vSechny jeji chvaty, nebot
pro kazdou situaci ma velmi omeze-
nou Skalu reseni. Ve vzduchu ustupuj-
te a hned po nepfitelové Gtoku reaguij-
te velkym vzdusSnym kombem. Pokud
Si chcete vitézstvi v souboji pojistit,
naplnte si vSechny tfi ukazatele pro
super utok a z bezpetné vzdalenosti
vypustte vzdusnou bohyni boure.

Jak ji porazit: Storm se Casto sna-
Zi zlistat ve vzduchu mimo dosah
vasich atokd, proto sdhnéte po né-
jakém zvlastnim vzdusném chvatu,
abyste ji dostali na zem, kde ji mi-
Zete nasazet, co se do ni vejde.

Phoenix ma nékolik skvélych drtivych
chvatu. Svou fadou ohnivych fénixov-
skych utoku dokaze nepfatele odra-
zet zblizka, a taky je velice pohybliva
ve vzduchu. Jeji super utoky jsou ne-
jen silne nicCive, ale téz protivnika na
chvili dokonale zmatou. KdyzZ budete
tuto postavu chvili trénovat v trénin-
kovem rezimu, uvidite, Ze to je jeden
Z vubec nejlepsich bojovnikl mezi
X-Meny.

Jak ji porazit: Ovladana podita-
cem je Phoenix celkem hracka. Po-
kud se dokazete vyrovnat s preho-
zenym ovladanim, jez je disled-
kem jejich ttokil, neméli byste s ni
mit vazneéjsi problémy.

Beast je prekvapivé jednim z vibec nej-
pohyblivéjSich X-Menu. Svymi zviastni-
mi utoky dokaze zlikvidovat i ty nejdrs-
nejsi protivniky a diky jeho akrobatické-
mu stylu je vétsSina téchto Gtok smrti-
cich. Jeho dlouhé pazoury maji stejné
velky dosah jako Gambit se svou holi

a je i zatraceneé rychly. Nicméne nékdy
se stane, Ze je Beast zahnan do kouta -
v tom pripadé protivnika jednoduse vy-
hodte do vzduchu nebo stfihnéte jed-
noduche vzdusne kombo.

Jak jej porazit: NejlepsSim zpliso-
bem, jak jej sejmout, je podnikat
protiutoky, branit se a vyCkavat na
vhodny okamzik pro rychly vypad
nebo kratky zviastni utok.

ZVLASTNI UTOKY

Pojistka

Pojistka 2

Pojistka 3
Blackjack
Blackjack 2
Blackjack 3

Utok holi

Utok holi 2

Utok holi 3
Vzdusny Blackjack
Vzdusny Blackjack 2

SUPER UTOKY
Nabita hul

Karetni trik

52 karet

KOMBA
Seriove kombo 1

ZVLASTNI UTOKY

Kulovy blesk
Kulovy blesk 2
Kulovy blesk 3
Elektricka vrtacka
Elektricka vrtacka 2
Elektricka vrtacka 3
Blesk

Blesk 2

Blesk 3

Staticka elektfina

SUPER UTOKY
Staticka sila

Hyper elektricka vrtacka

Bohyne boure
Vzdusna bohyné boure

KOMBA
Sériove kombo 1

ZVLASTNI UTOKY

pozemni svétlice
pozemni svétlice2
pozemni svetlice3
Ohnivak

Ohnivak 2
Ohnivak 3
Zhnouci $ip
Zhnouci Sip 2
Zhnouci 3ip 3

SUPER UTOKY
Metafyzické zmateni
Spalujici Sip

Zhnouci let

Vzdusny zhnouci let

Skorepina empatie

KOMBA
Sériove kombo 1

ZVLASTNI UTOKY

Kop s odrazem
Kop s odrazem 2
Kop s odrazem 3
Zakopnuti
Zakopnuti 2
Zakopnuti 3
Modré torpédo

SUPER UTOKY
Rucni peklo
Seizmicky narez
Naplocho

KOMBA

Sériove kombo 1
Sériové kombo 2
Zvlastni kombo 1

Super kombo

V+@, b+

@
Zvidstnikombo 2 b, €. ®. L+ ®+0O,
®® 0 0.y
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: Sériové kombo 2 JV+ @4 +@ 4+ ©
. Zvlastni kombo 1 0 ® 0. «,->.0+®
:  ZvI&Stni kombo 2

: V+@, €2 ®+0 > +0 +@
:  Super kombo 0. ®®+0.4.« ®+0

: Zvi&&tni kombo 2

: Zvia$tni kombo 1
Zviastni kombo 2
Super kombo

CICIOICICICICACICIC)

Super kombo

:  Sériové kombo 1 ®@+@®1® 0 0
:  Seriove kombo 2 0.®0+®d170 ® ®, 0.0
i Zviastni kombo 1 ©@+® 10.J+0

“®r 1911
CIOICOLSICICIGE)

Mistrovské kombo

®OV+®€2®+0.2.2+0+0

. VZDUSNA KOMBA
i Sériové kombo 1
: Sériove kombo 2
: 2vlastni kombo 1

«-2.®+0.10 ®, ®,
+0 € 2. ®+0 10.® 6 0 0 +

Mistrovské kombo

V+@ €, 2.8, ¢2,®+0,2,2+0+@®

:  Sériove kombo 2

V+ @ I+@ V+0.4+0+@0+@®
©.0. V. 3

@8 0 ¢« 20 2> ®+0
0.® ® 0, 2> -2>+0+@®

i Mistrovské kombo

@I+ V+®+0. 2 2+0+0

: VZDUSNA KOMBA
:  Sériové komho 1
:  Seriove kombo 2
:  Zvlastni kombo 1

®0J+®+0,10. 6,06
V+®+0.10 6 ®+0

@20 2,010 0+0®+0
@0 ¢€.2.010.® 0.y >®+0

Mistrovskeé kombo

€ 2,0 €-2®0+01M0,4.5.®+0

: Sériové kombo 2 V+OV+® I+@, 4+@
: Zvl&stni kombo ®®0V-2
:  Zvlastni kombo 2 V+O.+@,3+@®, V.=, 0
Super kombo @®J+O0.4.«0+@
Mistrovske kombo .0 @ 0+3
. VZDUSNA KOMBA

:  Sériové kombo 1 @ Vv+0.1® © 0,
: Seriove kombo 2 v+®4+0.10.60, @
:  ZvIastni kombo 1 @®Vv+0.M1.2 ®+0

i ZvI&3tni kombo 2

V+@ v+ @ Vv+O M2 ®+0O
@®4+0.0.170.0 4 €0+6

: Super kombo

Mistrovské kombo @, ®, ¢ + @,V + @, 4. =, @ + ®

: Mistrovske kombo @, ®,. ®,©.@® +@. ¥, 2. ®+®
. VZDUSNA KOMBA

. 2vlastni kombo 2

V+@®4+0.0+® 10.® 0 0. +0

Mistrovské kombo ®,.©, ® +®, 1 ®, ®, ©. 4 + ©®
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Toad je dalsi uzasnou vsestrannou
postavou. Je rychly na zemi i na vzdu-
chu, takze protivnika snadno zmate,
dokéze vyhravat jednoduchymi

| zvlastnimi utoky a diky dlouhému ja-
zyku si dokaze udrzet protivnika od
téla. Svymi jedovatymi projektily
shadno zlikviduje nepratele i z Uplné
opacného konce arény. Pokud se do-
stane do uzkych, muze sahnout po
mocném zabim skoku.

Jak jej porazit: Pokud chcete mit

Stvl: Boj na zemi ( € mit
nad Toadem navrch, je dobreé volit

Utok: WD sarii kopi ve vyskoku a obrannych
Obrana: wyyey vyskokt, ¢imz eliminujete jeho
AhtiSnnct mnactawny: @5 oo~ vzdusneé utoky a zaroven se vyhne-
Obtiznost postavy: &9& o jeho jazyku & jedovatym stFelam.

VétSina zvlastnich utokl Mystique se
toCi kolem jejiho plazmového kanonu,
ktery Ize pouzit jak v boji na blizko ja-
kozto plamenomet, tak na dalku, kdy
nepratele sejmete kratkou ohfovou
davkou. Staci chvilka tréninku a udrzet
Si odstup od nepratel vam nebude ¢i-
nit sebemensi problémy - pak uz staci
jen nicivé vypady. Jeji komba jsou téz
snadnou cestou k vitézstvi, nebot
mnoha z nich konci zbésilou palbou.

MYSTIQUE

g!l Bo! na zemi

r

Jak Ji porazit: Musite byt rychli
a mozna se vam to nepovede na

Utok: “:‘:ff’ prvni pokus, nicméne jeji titoky
Obrana: wiiivd puskou byste Easem méli zviad-
ObtiZnost posta ¢ hout preskocit, stejné jako se pfi-

krcit pred jejimi vzduSnymi atoky.

Sabretooth je rozlozita a silna postava,
disponuijici zbeésilymi utoky a schopna
zvlastnimi skoky snadno dostat své
nepratele. Bohuzel je pomaly, a tudiz
pro agilnejsi protivniky predstavuje
snadny tercC. Vzhledem k nedostatku
obrannych schopnosti je to postava
pro hrace, ktefi se dokazi s omeze-
nym repertoarem postavit jakémukoli
souperi. Tedy skute¢ny orisek.

SABRETOOTH

Jak jej porazit: Nevolte kratké ani

Si_:)[l: Boj na zemi zvlastni utoky, protoZe hned po je-
Utok: e ,;0 — -+ Jich dokonceni byste byli bezbran-
UIOK. Wik’ i Namisto toho se snazte driet
Obrana: s z dosahu jeho smrticich paratd
Obtiznost: oS00 2 vzdy pred vzduSnym kombem jej

nejprve preskocte.

Magneto dokaze bojovat na velmi
kratkou vzdalenost Gcinnymi komby

a magnetickymi utoky, jimiz mize ne-
pritele knockoutovat. Na obranu vy-
uziva svych schopnosti neprateli ma-
nipulovat z dalky. Jeho oviadani je cel-
kem pomale, nicmené super utoky se
zase provadéji velice snadno. S tako-
vouto silou se jen zridkakdy dostanete
pod tlak a s protivniky si tak muzete
pohravat zcela dle libosti.

MAGNETO
Styl: Boj ve vzduchu

Jak jej porazit: Navzdory své sile
Magneto nebojuje uvnitf, tak jej

Utok: 9 ydrte na zemi a pouZivejte o nej-
Obrana: iy vétdiho poétu komb. Ale méjte se

na pozoru, nékdy z ni¢eho nic za-
uto€i ucinné vrchem.

ObtiZznost postavy: riviy
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ZVLASTNI UTOKY

Jedovaty .2, 0 :
Skok dozadu J, & ©
Maly skok V. €. 0.0
Skiuz po tyci €0 ®
Kop se seskokem P+ ®
Past na mouchy V.2 +®
SUPER UTOKY

Bota skokana volskeho «-2>+0+@®
Silené nohy V.« 0+®
Létajici ropucha « > +®+0
KOMBA :
Sériové kombo 1 0.®® :

Sériove kombo 2
Zvlastni kombo 1
Zviastni kombo 2

ZVLASTNI UTOKY
Stfela na hlavu

Strela na pop

NicCivy utok na nohy
Nizka strela

Nizka stfela 2

Nizka strela 3

Strela paprskem

SUPER UTOKY
Stiela na streva
Revolverovy utok
Vzdusny revolverovy Utok
Do vétru

KOMEBA
Sériové kombo 1 ®,
Sériové kombo 2 @ ® ® -+
Zviastnikombo1 4+ ®, 4 +©, 4 + ©, V.

Zvi&stni kombo 2 ® ® 4.
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ZVLASTNI UTOKY

Hrabnuti do prachu
Zrusene télo
Zrusene télo 2
Zrusene télo 3
Spatné zachazeni
Strojek na maso

SUPER UTOKY
Oddech pro mutanta
Drap jako kladivo
Buchar

Désiva sila

KOMBA

Sériové kombo 1
Sériové kombo 2
Zvilastni kombo 1
Zvlastni kombo 2
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ZVLASTNI UTOKY
Magneticky vyboj
Magneticky vyboj 2
Magneticky vyboj 3
Magno okouzleni

Magno okouzleni

Magno okouzleni -
Silovy naboj €,
Silovy naboj 2 &
Silovy naboj 3 «, >+

SUPER UTOKY
Hyper magneticky zdvihak “, =+
Elektromagneticky vyboj
Utok na mozek

KOMEA

Sériove kombo 1
Sériové kombo 2
ZvIastni kombo 1

«
Teeles

oty L LR

€
CICICICICIEICICIC)

+ + + +

®O®
+ + +
O®O©

i Sériové kombo 1 ®+0.10.® 6,0
:  Seriové kombo 2 ®.® 0 10 +®
:  Zvl&Stni kombo 1 ..|,+® J+0.®+0.10.J+®

+®.® 0108 60.+®

:  Zviastni kombo 2

V+@V+@® V+0O V+0O
W+ @ V+@® L+O 4 > @ :

J+@ L+ ®IV+@®V+0. 4,2 0

: Super kombo
Mistrovske kombo
i VZDUSNA KOMBA

i Sériové kombo 1
i Sériové kombo 2

Super kombo

O®0O0

Mistrovské kombo

Super kombo

CICICLC)

i 2viastni kombo 2
:  Super kombo

i Super kombo

V+@ V+@V+OV+O+@ V. €0 +@®

: Mistrovské kombo

®OI+O+0, ), «0+@®, 4,20

. VZDUSNA KOMBA

Mistrovské kombo

V+OQ. v+@+0. 4, € 0@+0,10® +®

0060 J 0+
@r®l@r@:‘b;_)r®+©

@6 61® 0 0
V+®v+0.0+®.10,® 0 0+

Zviastnikombo 1 @, 0,0 +@®, 170, ®. ©. 4. 2. 0@

: Zvlastni kombo 2

V. €®+0,10.804.2.0+®
0.8001080+0,«0+®

Mistrovske kombo

@0V €®+0.10.80V€0+@

Super kombo

V+O V+@v+@V+0. 4« O@+®
@00 J«0+3

: VZDUSNA KOMBA

i Sériové kombo 1 J+®+@®, 10, 0

: Seriove kombo 2 J+®V+0+3,1® 0, 0

: Zviastni kombo 1 JV+0+@1®. 0.4.2>.0

:  Zviastni kombo 2

: v+ v+ ®V+0+@,170.0,4.2.6
®

V+@®V+0+@®.10.® @ 4+0@ +

Mistrovske kombo

@OV €0+®10.80V+0+®

J+@®JV+0.4+0.4,.2. ®+0©
+@QV+®V+O 4« O+@®

. Mistrovské kombo

€2+®+0.0.0.4.20+@®.J.>.®

: VZDUSNA KOMBA
: Seriové kombo 1
: Sériove kombo 2

«-2,.0+100®
0. ®0.Jv20+0,1®, 0. 0, 0

Mistrovské kombo

«-20+0, 1 «0+01® 0 0 0




HAVOK

E!I. Bo! na zemi

Utok: OO
Obrana: Ak
Obtiznost: KD AK

NIGHTCRAWLER
Styl: Boj na zemi

Utok: ek ke ke
Obrana: Ok ke
Obtiznost: X Dk Ok

.+ Wy .
Styl: Boj na zemi
Utok:

Obrana: Ok
Obtiznost: X

Styl: Boj ve vzduchu

Utok: Sk ok
Obrana: ek ke

&,

Obtiznost postavy: X

Havok je takovy vSeumél, ma k dispo-
zici slusna komba na boj zblizka stej-
ne jako super utoky na dlouhou vzda-
lenost. Bohuzel jeho SMI ukazatel se
doplnuje strasné pomalu, takze ¢asto
se dostava do sevreni, pod tlak a pro-
hrava.

Jak jej porazit: Drzte jej pod tla-
kem rychlymi utoky a zahy by mél
padnout. Casto pouziva pulzujici

detonace nebo kosmického vyboje.

Staci se jim vyhnout a cesta k vi-
tézstvi je otevrena.

Nightcrawler je asi nejlepsi bojovnik
v celé hfe, jeho chvaty jdou snadno
naucit, a jakmile je zvladnete, maji

skutecné nicivy dopad. Dokaze zmizet
a objevovat se na rtiznych mistech, di-

ky Cemuz ma i nejlepsi obranu. Stejné
tak je to bojovnik, jehoz akce Ize nej-
meéneé predvidat. Je velice rychly a do-
konce i ty nejzakladnéjsi chvaty maji

nékolikanasobny dopad, takze mlzete
stavét celé Fetézy nepfetrzitych komb.

Jak jej porazit: NejvétSim problé-

mem tvafi v tvafr Nightcrawlerovi je

jeho mizeni. Nicméné pied zmize-

nim vzdy na zlomek vtefiny jako by

zamrzne - a tady musite udefit.

Zvladnout Forge je pékné tézké, proto
kazdeé vitézstvi s nim ocenite. Dokaze
ustat nejeden souboj zblizka, a jakmi-
le zvliadnete jeho pusky a granaty,
snadno sejmete kohokoli a odkudkoli.
Jeho komba, pokud jsou spravne na-
casovana, maji totalné zdrcujici ucin-
Ky a 0 zvlastnich utocich ani nemluvé.

Jak jej porazit: Nechte se zatlacit
do rohu a pak zautocte vzdusnym
kombem.

Rogue ma spoustu utokt a komb, kte-

ré Ize snadno zviadnout a zplisobit ji-
mi nepratellUm znacné Skody bez vét-
Siho vypéti. Jeji nejlepsi obrannou
technikou je zustat ve vzduchu a ne-
ustale uhybat pfed protivnikovymi vy-
pady.

Jak ji porazit: Komby a vzdusnymi
komby souboj protahujte - pfi jed-
noduchych atocich ustoupi a pak
podnikne protitatok. Kdyz uvidite,
Ze se chysta vzit roha, jdéte po ni
kopem dfiv, nez vam unikne.

ZVLASTNI UTOKY
Pulzujici detonace

Pulzujici detonace 2
Pulzujici detonace 3
Senzacni kopové kombo
Senzacni kopové kombo 2
Senzacni kopoveé kombo 3
Chaos zpusobuijici uder
Chaos zpusobujici uder 2
Chaos zpusobujici uder 3
Vzdusna pulzujici detonace
VzdusSna pulzujici detonace 2

SUPER UTOKY
Kosmicky vyboj
Vzdusny kosmicky vyboj
Univerzalni roztati
Mocna detonace

KOMBA
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ZVLASTNI UTOKY
Bamf

Bamf 2

Bamf 3

Vzdusny Barnf
Seknuti na dalku
Seknuti na dalku 2
Seknuti na dalku 3
Zpatecni trajektorie
Zpatec€ni trajektorie 2
Zpatecni trajektorie 3

SUPER UTOKY
Oblibena vychazka
Kombo na dalku
Vysoko na nebi

KOMBA

Sériove kombo 1 ©,
Sériovekombo 2 J+@,. 4+ ®, J +
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ZVLASTNI UTOKY

Vypusténi Srapnelu

Vypusténi Srapnelu

Vypusténi srapnelu J,
Raketova strela

Raketova strela

Raketova strela .
Pistole

PoloZeni miny

SUPER UTOKY

Polo automaticky

Hofici sud T
Neutralizator

Vnejsi orbit

KOMBA

Sériové kombo 1 , ©

Sériovekombo 2 J+@. ¢+®,4+0O,. 4+ ®
Zviastni kombo 1 4, >, 0

el eedee
+ P20
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ZVLASTNI UTOKY
Rozrazena Celist
Rozrazena celist 2
Rozrazena Celist 3

Jizni kouzlo

Absorbovana schopnost
Mrakodrapovy lomenak
Mrakodrapovy lomenak 2
Mrakodrapovy lomenak 3

SUPER UTOKY
Vysati energie

K.O. uder

Zlamani kosti
Meteoricky uder

KOMBA

Sériové kombo 1
Sériové kombo 2
Zvlastni kombo 1
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HERNI PO

: Zvlastni kombo 1

: ZvI4stni kombo 2

:  Zvlastni kombo 1
Zvlastni kombo 2

Super kombo

Mistrovské kombo

CPICRE®OO®

CIOICIC)

: Zvlastni kombo 2
. Super kombo

i Sériové kombo 1 v.® 1.0 @,
. Sériové kombo 2 J+O.J+®.0 1T ® 0,

Special kombo 1

Super kombo

: Seriove kombo 1 ® ® @ 0
: Seriovekombo2 J+ @ V+@® V+O.V+®+©
: ZvI&stni kombo 1 @00 b, 0+0
. Zvlastni kombo 2

: @®®0OV+:®+0 V€ ®+0
: Super kombo 0.®0.0+® .- ®+0
: Master combo

: 0.0+® 2®+0.4,2.®+0
: VZDUSNA KOMBA

: Sériové kombo 1 ®+0.1.0, 0,0

: Sériové kombo 2

V+®1+0.8®+0.10.®6.0.0+@
@00V €®+0.10.0.4.-.6
‘L+®+©r¢f@:®+©r‘rf@f©:\l‘r")l@

Superkombo ¥, 2, ®+©.1710.®, 0. J.». ® +©

: Mistrovské kombo

€ 2. ®+010.® 0.4 ®+0

®0O0+®4v>0+®
J+ R V+@d+@+@.4.2.0+@
V+OL+@V+@ V+0. 4.2 ®+0
@.®04+®+0.4.2.0

. VZDUSNA KOMBA

: Seriove kombo 1 @10 6,6
: Seriove kombo 2 0 ® 6, 1T® 0
Mistrovské kombo J+®+©.®.10,®, ® +©
. 2viastni kombo 2 b, «0,4,2.0+@®
:  Super kombo 0.0 0+0 42> ®+0
Mistrovské kombo 2, ®+0, V.. ®+0

VZDUSNA KOMBA

:  Sériové kombo 1 @+® 10 6, 06
: Sériové kombo 2 V+0+®,10. ® 6 0
: Superkombo @ +®.1.0.®.®.0. V. «@+®

Mistrovske kombo

®.00+®10 800 .V«0+0

@, V.= 0+
© €« =20

®®

@ @
® ®. ®

Mistrovské kombo

®®00+@®L20+0 >0+

. VZDUSNA KOMBA

@060420+@1y+0
V+®.0,10.®.06,0.4.2>.0+

+

@
©
®
®

i Mistrovské kombo

©.60.604-2.0+0.10.0.4.20+00
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DOSAZENI MISTROVSKE TRIDY POTREBUJETE: .-
Lasku k Mr Beanovi ¢ Styky s podsvétim IR

¥ Slunetni bryle & Kuchare E
et

-'_ 1 o
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‘E.J

Opravdu umite v?.echny sllnlce dalnice i posl:ranm ulléky nazpaméf"

FREDDYM str. 62 | 12

® BACHA o
NA FIZLY str. 62

. 1) CESTY 3) UKOL NA SMETAKU
s w L{',' gtrKgila- . Pfed prvnimisiv kaz- Do skrytého mista v Londyné se
dém meste skoCte do  dostanete tehdy, kdyz se vas v pa-
'@ JizD/ . : . ,. i~
TURIN str 64 auta a projedte si tem kole zavodu okolo smetisté
® UNIK str. 65 mesto, abyste se S nim poradné  pokousi predjet jiné auto. Pfipada-
® CERVENA, BILA seznamili a také objevili cesty, li vam to ponékud slozité, muzete
A MODRA str. 66 .. .. B L )
® K DOMOVU ktere se vam budou pozdeji na- zkusit najet na rampu a zed prosté
str. 66 ramneé hodit pro spinéni tkolu, preskocit... nebo Ize taky samo-
pfipadné pro utek z mista Cinu. zrejme jet branou!
Kazdé mesto ma své vlastni ces- )
ticky, skoky i zajimava mista. 4) TESTOVACI OKRUH

Stravit chvilku nad mapou se vam V TURINE

bohaté vyplati - zahy zjistite, ze Nachazi se v jizni Casti mésta a

se vam po meste jezdi mnohem muzete si tu stfihnout takovou

snadnéji. casovku na tfi kola. Az na okruh
) pojedete, vezmete to ze zapadu,

2) TAJEMSTVI protoze obé silnice ze severu

V téhle pohadce o dvou méstech  jsou slepé. Zkuste tam ve svém

jsou dve hlavni tajemstvi. V Londy- Mini pfekonat nas rekord

ne to je smetiste, v Turiné testova- 1:13:18. JO, a na tu rampu se Vvy-

Ci okruh v automobilce. Obé mista  kaslete, akorat si 0 ni rozbijete

najdete na mapé a obé maji své auto - k lepsimu €asu vam urcité

minihry. nepomuze.

. OTEVRENE OCI

Na ulicich Londyna i Turina
vas ¢eka nejedno nemile
piekvapeni, z nichz vétsinu
maji na tnku prosluli svatecni fidici. Jis-
té je znate z vlastni zkusenosti: plato
vajicek za zadnim sklem a Sinou se jak
s hnojem. Nebezpecnéjsi jsou 0 to vic,
Ze vas vlubec neberou na védomi, a tak
jediny zpulsob, jak se od nich nenechat
vytocit do maxima, je prosté a jedno-
duse neplést se jim do cesty. To zna-
mena poradné se rozhlizet a davat ba-
cha na auta stojici na kfizovatce - tihle
Fidi¢i se sice neobtézuiji s blinkry,
ovsem semafory se fidi doslova otroc-
ky. To samozfejmé muzete vhodne vy-
uzit - tfeba tak, Ze to stfihnete pfimo
pfed né a oni pak nabofi policajty. Na
druhou stranu policejni auta jsou ne-
znicitelna, takze to vlastné ani nema
cenu zkouset.

. NEVSEDNI JizDA
- Chcete-li byt skutec¢né
dobrym fidi¢em, musite
se dokonale prizpusobit
¢ prave tomu vozidlu, které se vam
&= podarilo Cornout. VétSina dostup-
& nych autaku je celkem obratn4, nic-
SV méné néktera auta, napfiklad Land
S Rover nebo autobus, jsou pomala a
neohrabana. V pfipadé téchto dvou
| se snazte predem odhadovat zatac-
1 Ky a prudce zatacCejte jenom tehdy,
nebudete-li moci opravdu jinak.
| Bezpecné dojet na misto urceni je
- obvykle dilezit&jsi nez najit tu nej-
kratsi cestu.

_ Co se tyCe rychlejSich aut typu
Mini, vzdycky v ostré zatacce po-
fadné dupnéte na brzdy a hned po-
| tom znovu skocCte na plyn, aby se
auto dostalo do fizeného smyku.
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1) POLICA.ITI

TurinSti policajti zrovna moc rozu-
mu nepobrali, a nastésti ani ti lon-
dynsti. A jelikoZ proti sobé mate
takto indisponovaného soupere,
mate na vybér hned nékolik velmi
dobrych zpusobd, jak jim to pofad-
ne natfit.

2) VYHYBEJTE SE

V The Italian Job policajti nepatrolu-
jl PO meésteé - stoji na svych stano-
vistich, pokufuji si a ¢ekaji, az se
kolem nich proZenete. Diky tomu
se Jim ovSem samozifejmé snadno
vyhnete - staci si zjistit, kde obvyk-
le postavaji a pak se inkriminova-
nému mistu vyhnout.

3) ZATARASY

Nekdy ovSem dojde fizlim trpéli-
vost a postavi na silnici zatarasy.
Budete-li mit potfebnou davku
Stésti, podari se vam projet, proto-
ze mezi bariérou a chodnikem je
vzdycky mezera. Tato taktika ma
ovSem neblahy disledek, Ze zahy
budete mit v patach celou armadu
policajtl. Nebo to mlzZete jednodu-
Se prosmazit bariérou, ale to je do-
cela riskantni, protoze jakykoli kon-

L1 Hotovo 10 bOdl.l

Stavenisté (Londyn)

Tuhle hromadu pisku snadno najdete -
je hned vedle wchoziho bodu, nicméneé
tahle jizda neni zrovna moc zabavna.

Ridicak

Umite viibec jezdit? Tak nam to
dokazte nebo to zkuste jeste jednou

] Hotovo! 20 bodti

Skok ze strechy (Londyn)
Nachazi se na stejnem misté jako skok
Vv parku (viz Ukol za 40 bod0), skatete
pomaci rampy.

_1 Hotovo! 40 bodt

takt s jinym autem bude okamzité
Znamenat vase zatCeni. Nejlépe
udelate, kdyz se budete chovat ja-
Ko sporadani ob¢ané a bariéram se
jednoduse upiné vyhnete.

4) LIKVIDACE

S hochy od mafie to bude tézsi. Ti
vas totiz nechtéji dostat za mrize,
ale jednoduse a prosté dostat. Za-
timco policajti vas budou jenom
nonit, mafiani se vas pokusi sestre-
It ze silnice. Neni to ale az tak
nrozneé - tihle typci jsou od Cosa
Nostry, takze prostredi moc dobre
neznaji. AZ se na vas nalepi, pfi-
pravte jim nejakou drsnou honi¢ku
PO namestich a nakupnich zénach,
0oNno je to brzy prestane bavit. Ale
neujizdéjte nikam daleko, hodte
par ostrych zatacek kolem namésti
a je to.

5) MAME VASE CisSLO

Kdyz se k vam policajti dostanou
prilis blizko, vezmou si zapisnik a
zapisi si vase Cislo. Nastésti podle
vSeho néjakym mizicim inkoustem,
protoze kdyz se propletete dopra-
vou a vzdalite se jim, Cislo zase
Zmizi.

Stoka (Turin)

kovisté,

R 000/003

1}".;{". '

(] Hotovo! 50 bodil

SI(olc v parku (Londyn)

Jedte do toho nejjiznéjiho parku pobliz
budovy parlamentu a tam najdete tu-
nle rozkosnou rampicku.

Testovaci okruh (Turin)

Daldl hezka italska zalezZitost, tentokrat
v jiznl Casti mesta. Kde pf‘esné leZi,
snadno najdete na mape.

Nakupni centrum (Turin)

padne dvefe ve zdi.

]Hotovo! 30 bodut

Stoky jsou kliCovou Casti Unikove cesty.
A Jak je najdete? Jedte prosté na par-

Rozkosna odboCka, skvéla, kdyZ chce-
te setfast policajty. Vjezd je skrz nena-

" vy vypad  hmmh%lVE:
'm mmzemmmmné

220 - 270
TO Je bomba

Bﬁdne!!!

40 - 210
Dobry

280 - 370
Kral lupicu

] Hotovo! 30 bodil

Rampa na stadionu (Turin)

Na Jihu Turina se nachéazi tahle skvéla
unikova cesta, mate-li ale uz poskoze-
né auto, dopad by nemuselo ustat.

1 Hotovo! 50 bodil

] Hotovo! 100 bodu

skok s autobusem (Alpy)

KdyZ to s autobusem pofadné rozfofru-
jete, moZna se vam podafi propast
bezpelneé preskodit.

Vitézstvi v zavodé po smetaku

Tonle Je presne ono, tresnicka na dortu v naSem testu. Tenhle cerveny bourak
moZna vypada trochu pouzité, ovsem nenechte se mylit, je rychly jak dabel. V
tomhle zavodé mate 8anci jen tehdy, podafi-li se vam askat nejnadupanéj | kary
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SKRYTY NADRAZI
SMETAK KING'S CROSS

Cil mise 2 a docela uzi-
tecny orientacni bod.
Odtud jedte doprava

a pak dold - narazite na
jeden z velmi uzitecnych
skokdl.

Bud muzete preskocit
plot, anebo projet hlavni
branou. Uvnitf je to cel-
Kem nuda, ovSem venku
Si muzete stfihnout dalsi
zavod na pét kol.

VELVYSLANCOVO AUTO
Kdyz jedete zpét do mésta, ¢ihaji na vas po
ceste fizlové, takze co nejrychleji zajedte
do garaze, projedte kolem brany, dejte se
prvni doleva, kolem dal3i odboc¢ky a hned
tou nasledujici zahnéte znovu doleva. Tak
se zbavite policajtt a po zatoceni doprava
Jste na konci mise.

PARLAMENT

Zaruka demokracie

a prekazka pro

3 prchajiciho

Kriminalnika.

Vsude je plno

policajtll, takze

Se moc

LAND ROVER nepfiblizujte.

Charlieho Land Rover

ceka v téhle garézi v migi o i , T e 4 |

4. Pokud se sem nedo- T _ : L i PR \ el ~! S
stanete vCas, budete " A A ., it =

muset mazat na viak na
KIng's Cross.

Tady si dejte bacha,
abyste nemeli nikoho
Vv patach. Nejsou tu

Unikové cesty.

-, H -

SETKANI S FREDDYM

Proletnéte mezi dvéma stfibrnymi budovami
a kolem skladiste, které je pobliz. Nejezdéte
pres most, ale smazte to smérem na Kin-
g's Cross a pak vyjedte po schodech nahoru.

80

MISE 6

KAMOSI Z KRIMINALU
Jakmile vylomite dvere a naberete vézné,

SIKOVNY BILL
Bill jede po vytyené trase vedouci nalevo

= il 2= (o) o VY et e e o : od vézeni a da se prvni doprava. Prava ho ggm';:ntggmmt‘;ﬁfé vyjedte z vézeni stejnou cestou, jakou jste
BACHA NA FizZLY SPECIALNi DORUCENI bavi, protoze i v parku zahne prudce dopra- mﬁi ki tﬁaﬁﬁ; 225::!:: prijeli a okamzité se dejte doleva. Potom
Protoze mate poliSe nestéle v patach, co Vyjedte z vézeni a projedte kolem stavenis- va a potom Znowu doprgva. Po nekolika ::euck vec divite zpomalene. Fakt jedte dali, drzjce se anr[ayovgvprOJedte zata-
nejrychleji sjedte z hlavni silnice a dejte se te. Pak zatoCte vlevo a poté hned doprava, Tajemstvi, které se objevi v rezi- metrech to strfihne mezi dva autobusy do- : rasy. Jedte dal, na pristi kfizovatce se dejte

mu volné jizdy - détska klouzac-
ka. Srovnate si auto, najedete

na ni a letite jako Superman.
Genialni!

leva, projede vedlejsi uliCkou a na jejim
konci zahne zase doprava. Jakmile vyjede
na hlavni, zpomali, a pravé to je ta prava
chvile zacit do néj narazet.

doprava, objedte kostel a nezpomaluijte.
Land Rover sice neni kdovijak rychly, ale
budete-li mit dostatek Stésti a pevné nervy,
podafi se vam ujet.

tizkou silniCkou smérem k nemocnici. Ale
pozor, nepriblizujte se k parlamentu, nece-
kaji tam na vas sice poslanci ani jina nepfi-
Jemna havét, ale dalsi fizlové.

S

COZ je nejrychlejsi cesta ke garazim. Na
ceste zpet se dejte ulici vievo a potom klid-
nou ulickou, abyste se vyhnuli ¢ihajicim po-
licajtum.

T
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JIiZDA VELKEHO WILLIAMSE

Toto je pomerneé riskantni cesta, ovéem na-
Konec neni zas tak tézka, jak to vypada - je-
nom musite udelat vSe pro to, aby autobus
dojel na misto ur€ené na mapé neposko-
zen. Potiz je v tom, Ze neni ani zdaleka tak

- obratny jako Mini a je tfeba byt po cesté

hodné obezretny. Zprvu jsou ulice celkem
prazdné, takze musite davat pozor jen na
auta vyjizdejici z vedlejSich ulic. Je zde ale
zadrhel v podobé velké Sipky, ktera vas na-
vadi na most - tudy nejezdéte, protoze au-
tobus je na to priliS neohrabany. Misto toho
jedte stale dal po hlavni az ke kfizovatce,
tam zatoCte do tunelu a poté kolem nadra-
ZI. V tom pripadé ale musite jet jesté opatr-
neji, protoze na uzkych pfedmeéstskych
uliCkach se vSemi témi zaparkovanymi auty
je strasné malo mista.

HONICKA

Dave to Sviha po hlavni ulici, pak to dvakrat
vezme ostre doleva. Davejte bacha, proto-
Ze predtim, nez bourak znovu dvakrat ohne
doprava, se vas pokusi natlacit do autobu-
su. Po tomhle narocném zacatku je to pak
uz pohodovejsi, jenom davejte pozor na za-
bradli, telefonni budky a lavi¢ky v parku,
protoze Dave déla vSechno proto, abyste
to do neceho naprali. AZ se dostanete pres
most, dejte pozor na ostrou zatacku dopra-
va, ponévadz vprostied silnice je prechod.
Jakmile zvladnete tohle, staci rychle zatocit
doleva a meli byste byt v pohodé.




||
PlaySte

. The kalien Job ot IR e e s SR kel -

JEZ

Pokud poldove blokuji
mosty, jedina cesta pies
feku vede tudy. Drzte

" se nahofe, kde je
s melcina.

-----

V tomhle velkém m.ésté se lehce ztratite, takze mapa se fakt Sikne.

TURINSKE DISPECINK

LETISTE PR

e s ‘ Vytecne misto, kde lze
To je cil mise 2. Pomoci bez problému uniknout - - 2 S B %
ze sevreni. Hezky si to tu : S = = Uhe . R ST

i INE | = bahenni rampy se pre- e R e >
JIZDA "9 T"‘!RINE, . : neste pres plot a po So- okouknéte, protoze pfi- . A\ set G s s ———— ' m—— . | ma—
Jedte po dalnici, mezi kUZFIy a na prvnim tolinové cesté dojedte nejmensim ve tfech mi- /G e =E ARs. 'Y s A T : S - ' TAJNY OKRUH
exitu dolu - tady na vas uz Cekaji mafiani. zezadu az k sidlu. sich se sem dostanete. AN % ‘ -~ \ GTT I it b ¥ e s G
Ty setfesete tak, Ze vyjedete po schodech A N Tl " o T T L g e et N ;%%3;2?2@?5%” b
na namesti. DalSi ulici se date doleva a do- P — : WA\ # _ T s o st A R / si mizete jen tak pro
. | B ' | radost zazavodit. Sem

stanete se na misto, odkud jste vyjeli, ale ¥ ot 5 5
bez pronasledovatelt. Pokud po vas stale AT -
pujdou, cely proces opakuijte.

==

se dostanete také
VvV rezimu The Getaway.
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SIDLO — - ¥

Tady budete v Turiné \ 4

bydlet. V parku kolem iz lea

jde taky celkem pohodi- g |

né setfast dotérné pro- e S L

nasledovatele. =t NAKUPNI
CENTRUM

PARKOVISTE

Hodne zabavné mistec-
Ko, uzite€neé jako uniko-
va cesta a dostanete se
odtud | do stoky. V rezi-
mu volne jizdy mate ale

STADION
Jedna cesta nahoru '
a jedna doll. Riskantni!,

| pod stfechou se da pékné
Fadit - tohle misto je toho
nejlepSim dlkazem, ale ja-
KO Unikovou cestu to radéji
nepouzivejte.

smulu.

POSEDLI MAFIANI Zadni cesta je jedingm .
AZ dokondite prvni ¢ast mise, vyhnéte se RAMPA  zpisobem, jak se dostat UNIK | | , .
mafidnm po bahenni rampé, s jeif? pomo- To je samoztejmé &pic- ke zdroji elektfiny. Ale DalSi pripad situace, ve ktere musite jet za

e : ' ; kovy zplisob, jak vzt ro- Zpatky Je to tezke. vodi¢em, tentokrat to ovéem trva néja-
ci pfeskoCite plot, dostanete se na hlavni kel A Saiss . . . ;

e o . ha, ale s pomalejsimi ka kych Sest minut. Nejprve sledujte druhé
silnici a Sup zpét na letiste. rami to museji pofadne At L . e

| rozjet. bilé Mini, protoze to jede snadnéjsi a pre-

hledné&jsi cestou - hlavné je tu mif skoku
a odbocek.

— . <> 01b2:57

| | I ;:; Ok U ramp davejte predevsim pozor, jakou

| | e DL E . . P rychlosti na né najizdi auto pred vami. Jinak
KONVOJ te hned prvni doleva, pak E i ] je lepsi moc neskakat, protoze jakykoli ka-
Cas vas tlaci, takZze neztra-  doprava a znovu doprava. ‘s weSee. Kamera rambol vas zdrZi a pfipravi o cenné sekun-

Lo’

1

cejte cenné sekundy néja- Tak se dostanete znovu na
kym blbnutim s policajty. svou trasu, ale hlavné pred
V praxi to znamena: drzte dalSi blokadu. Tentokrat

se od nich dal po celou misi. zahnéte doleva az na konci

dy, coz hakonec muze vazné ohrozit celou
misi. Se¢teno a podtrzeno - jedte opatrné
a pouzivejte brzdy!

Také mejte na pameti, ze auto mate

SILENY PROVOZ
OtocCte to Celem vzad a drzte se na hlavni
silnici, zatoc¢te az na Ctvrté kfizovatce. Tak

-

se vyhnete policajtim a nechate si otevre- KAMERY ny. Pfisli jsme na to, ze upiné Hned po startu levelu jedte  ulice a policajty gpjedte stale pod kontrolou, a to i ve stfihanych
nou cestu k parkovisti a elektrarnd. PFi (t&- Charlie sice chce, abyste sejmuli  nejrychlejsi ZDUSQD e jEt 0}?1 star- od sidla nalevo a pak dal ’ (myslime S&ﬂ:lOZFEjmé v au- scénach - véechny $kody na auté pajdou na
ku jedte prvni ulici doleva a hned dalsi do- dvacet kamer, nicméné pobliz  tu pfimo rovné az na uplny ko- pres kruhovy objezd na dal-  t€). Ted se uz akorat staci vrub vadm. Davejte proto pozor a nezmat-
prava. Abyste se dostali do bezpedi, pouZij- vychoziho bodu je jich ve sku- nec namesti a potom zahnou} nici. Hned z ni ale na prvnim Wmotat’z_ dopravniho chgq— kujte, kdyz ztratite vozy pred sebou - Sipky
te velkou rampu u stadionu. teCnosti tficet. VSechny jsou doleva. Odtudvjedte rychle' K re- exitu zase sjedte - takhle se s_u,vktery Jste ostatn_é zavini- vas spolehlivé navedou.
— R ——— oznacené na mapé nahore, tak- ~ ce a tam zatocte dolgva - Jenom dostanete k prvnim barie- Il predevsim vy sami, a jet - —
{ 03 377 E 7e kdyz budete mit ndladu, mg-  na téhle ceste narazité na 0Sm ram. Nezkousejte je ovéem  na nameésti - tim tato mise
-8 157 sete | sech- . i ’ - skongi. s
. Zete je vwypnout skute¢né véech-  kamer projet, namisto toho zahne b alespo:i t‘:'ocphll:z Viive od-
- . - - . - zaskakat ze stfechy na stfechu.
_ . { se zatac( zatracené tézko!
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T The kalian Job

Balvany

SKOK NA MOSTE

Autobus z toho newyjde nej-
lip, ale vwpada to dobre.
Mozna i uSetfite nékolik se-
kund, kdyZ pojedete opatrmé.

ol
£358

)

.
'ﬁ:
f;‘

N ZKRATKA

Neusetfite tim mnoho
Casu, ale pokud vas pfi-
tahuji smrtelné skoky

S autobusem, jdete do
toho. VSechny problémy
jdou ale na vasi hlavu.

Hi i E—

. MISTO SETKANi

~ Jedte k divné zaparkova-

SKALY
Pfed padajicimi kameny
Zzpomalte, protoze by

vam mohly autobus pék-
ne rozbit.

Stadi dojet k tém typkim
na strane, zbytek obsta-
ra pekna stfihana scéna.

MAFIE

nemu autu, uvolnéte se
a vwchutnejte si scénu.

U2 38:5

WRECKED!

CERVENA, BiLA

A MODRA
Tenhle level je tézky, az z toho
jde Clovéku hlava kolem - a neni
tu bohuzel Zadna zvlastni tech-
nika, kterou byste si mohli po-
moci. Navic nepotrebujete ani
mapu, protoze to celé je jedna
rovna silnice. Jedinym zpuso-
bem, jak dosahnout uspéchu, je
zkouset to znovu a znovu.

Potiz je v tom, Ze vSechna tfi
Mini musite dostat na autobus,
takze i kdyz se vam podafri
zvladnout jedna, ta ostatni dvé
jsou pékna fuska.

Misi zaCnéte tim, Ze auta
hezky srovnate tak, aby byla
presne za autobusem a rampy
pouzivejte jako svého pruvodce.
Pak se snazte dostat tak blizko,
aby se pred vami objevila obrov-
ska pétka, a drzte si tuto pozici,

dokud na pocitadle nenabéhne
nula. Budete co nejrychleji mac-
kat kfizek, abyste udrzeli stej-
nou rychlost jako autobus a do-
stali se nahoru.

U dvou zbyvajicich aut je to
mnohem t&zSsi, protoze autobus
se zatne motat ze strany na
stranu a cesta je krivolaka. To
znamena, ze musite presne ko-
pirovat jeho pohyb - nejlepsi je
pocCkat si na tunel nebo na
most, kde musi jet dostatecnée
dlouhou dobu rovne.

K DOMOVU

Dukazy jsou zniceny, zlato je v bez-
peci, policajti bezradné bloudi po
Turing, je vymalovano. Ted uz zby-
va akorat se vyhnout mafianim

a zlato bezpecCné dostat za hranice.

Ani zde ale nemate Casu nazbyt,

navic cesta je dost (1zka, takze mu-
site byt pfesni a rychli, abyste to
vSechno stihli véas. Nemulzete si

D66 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN PROSINEC 20001

dovolit to s autobusem nékam na-
prat a pak couvat, protoze na to
prosté neni cas.

Autobus je navic pomaly a téz-
kopadny, takze se snazte co nejlé-
pe pouzivat brzdy, abyste ztratili co
nejmin Casu. Vzdycky na né nékoli-
krat klepnéte pred esicky v tunelu,
jinak ztratite spravnou stopu a bu-
dete muset couvat. Stejné tak kdyz

se na vas zacne fitit kameni -

je lepSi hupsnout na brzdy nez
riskovat, Ze vas balvan trefi nebo
Ze se mu pokusite vyhnout a zfitite
se ze srazu. Tak jako tak, davejte
jen bacha, abyste s autobusem
néco neudélali. Nehledejte ani
zadné zkratky, je to zbyteCné, pro-
toze tu je jen jedna a na ni musite
skakat!
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Splder-Man 2: Enter Electro

Je na Case, aby nas chytry a mrstny superhrdina
napravn pr|kor| svéta. Nalistujte stranu 70 a nandejte jim to!

1eYOVS f-'.eu adventum Aﬂanﬂs a nékatik klasféi(ych kousku

neyov : I : - . o .
'“ Liga mistril | Vyhrajte hry

RozSifeny se- Vyjimecnym vyko-
Znam nejlep- num se dostane
| Sipe skvostnym menu. Volbu provadite Sich paranu ve 2y odmeny, zde ve
S‘m‘“ hzgg;uh;n " . svete PlayStation forme hry a uch- "=
) R - jste tam i vy? vatného certifikatu. “g
Disko-lecha

Zabalte problémovy disk do obalky a poslete zpét na tuto adresu Oficialni Cesky PlayStation N a St ra né 80
Magazin, Omega Publishing, Bubenské nabiezi 306, 170 04 Praha 7. My jej vyzkousime,
a pokud je skutecne vadny, zasleme vam obratem jiny.

OTOCTE LIST, NA DRUHE STRANE VAS CEKA ZHAVA AKCE! é

X-Men Mutant Academy 2 str. 72 Dlsney's Atlantis str. 72 . Wipeout 3 str. 73  Tekken 3 str. 75 Cool Boarders str. 75 11 her Net Yaroze str. 76  Aladdin str. 78  FIFA 2000, str. 78
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wos Spider-Man 2: Enter Electro

WD ,Delejte vSe, co dela pavouk - tedy kromeé pozirani
much a lezeni lidem v noci do pusy.”

pider-Man 2:
Enter Electro

/A1 14 ZANR AKCNI ADVENTURA  DATUM VYDANI V PRODEJI © VYDAVATEL ACTIVISION © PSM SKORE 9/10, PSM43 & KOMPLETNI HRA OBSAHUJE PET VELKYCH NEPRATEL, VICE NEZ 30 LEVELO

CO UVIZNE V SITI
(7, Ve dne jste Peter Parker, uzné-
~ vany fotograf deniku Daily Bugle,
¥ 4 vnoci na sebe natahnete Cerve-

WY no-modry kostymek a stava se
Z vas... klaun Koko, bavic¢ déti, plat 25 babek
na hodinu, k mani pro svatby, party, obrady.
Pak se vratite domu, navleCete si na sebe jiny —— Pavucina pina intrik: Tihle vagabondi v zelenych ves-
model a razem je z vas... Uzasny Spider-Man. TU ST e tach jsou rozhodnuti na Spider-Manové cesté do

Tato noc vypada jako kazda jina - hlidka na 3 Shockerova skladi$té polozit své pfihlouplé Zivoty.
strese, setkani s kolegou superhrdinou jmé-
nem Beast, nekolik pobudu, kterym je potre-
ba vysvetlit zaklady slusného chovani. No jo,
jenze pak se to vSechno najednou rozjede...

V nhasem exkluzivhim spidermanovském
demu se pred vami otevrou Ctyri obrovské
Casti mésta, kde si muzete zaskotacit, pfi-
cemz vSe zacing se zaucovaci lekci, kde se
Vas Beast zasvéti do taju vasich super
schopnosti. Po lekci skakani po stfechach
mrakodrapu se snesete na ulici, kde si musi-
te nejak poradit s pumou v auté, uhasit po-
Zar v kavarné a zlikvidovat pouli¢ni ozbroje-
ny gang. Vzapéti prichazi zprava, ze se do
meésta vratil Shocker, a tak musi mily Spidey
vyrazit do své prvni akce, aby se dostal do
lotrovy skryse, zlikvidoval jeho tézce ozbro-
jené pochopy a vyvinul vskutku nadlidské
usili nutné k zneskodnéni mocného Shocke-
ra drive, nez vybuchne jeho pekelna naloz.
Myslite, ze na to stacite? @

& o
_ = 5 F i L e
1 1 | ~% 0l 0 19
] n - iB J
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KLICEM K TO-
MUTO UKOLU
JE RYCHLOST,
ZDE JE NEKQ-
LIK ZPUSOBU,
JAK USETRIT
ASPON PAR
SEKUND.

MISTO BOJE VEZMETE
NOHY NA RAMENA

Nejsnazsi zpusob, jak usetfit ¢as, je
prosty. Neporazejte kazdého gaunera - ty,
ktefi nemaiji konkrétni vyznam pro misi,
muZete klidné obejit. Zbabélé, ale rychlé.

LIDSKY STIT

Pokud na vas zautoci vice nepratel, po-
uZijte na ochranu pavucinovy Stit (@+ ).
Az vaSi pavucinovou kamuflaz obstoupi
zapornaci, stisknéte ® , Spider-Man vyle-
ti jako raketa a zrani vSechny kolem.

SKOK VPRED

Zkuste misto béhu skocit dopredu. Mozna
to je rychlejsSi jen o fousek, ale znate to -
korunka ke korunce a nastfadas si na au-
ticko. Skakani taky ocenite pfi ustupu, ve
skoku se jim bude do vas hure trefovat.

HODTE SI MASLI

Kdyz se Spider-Man zhoupne vzduchem,
dokaze v okamziku prekonat velké
vzdalenosti. Pravé to je nejrychlejsi cesta
K vitézstvi. Budte opatrni a Setfte teku-
tinami, jinak vas na konci chyti.

CHYTRE KRABICKY

Shockerovy utoky tlakovou vinou boli jak
cert. On ma navic tuhy kofinek. Stfilejte
tedy na lana, ktera drzi bedny zavésené
nad skladistem, kdyz bude stat pod nimi.

.
o —

y: Sezer si to, ty

Flutobfichatej Zhafi.

L -

HDFi; mé panen kD & PlayStation

.lak zlikvldovat bomhy a bojovat s ohném Iekee 1

e

TOP TIP A PAVUCINA: prohravate v souboji na pésti? Chcete-li dodat
| Svym uderum raznost, stlsknéte & a @ - tim aktivujete pavucinové pésti.

Demo Spider-Man 2 je poradné velké, ale
jak rychle dokazete Shockera porazit? Po-
Slete ndm své nejlepsi ¢asy, za jak dlouho
jste se dostali z treninkové stiechy az k po-
razeni Shockera.

® DUKAZ

Nahrajte svuj nejlepsi pokus na videokazetu a po-
slete nam ho. Na kazetu napiste dosazeny ¢as,
abychom mohli snadno rozlisit hrdiny a nuly.

® CENA
Zaramovany certifikat osvedcujici vase pavuci- EAMPION PSM

notvorne'schc;pnostl - d Jak_c? dalsi test pro vas| Osminohy Lee Hall dohrél demo za
superhrdinnou povahu se vam dostane plné 15 minut a 50 sekund, &imz spasil svét.
verze hry.
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e X=Mer: Mutant Academy 2

) ,,Cista retro bolovka
maﬁmpam k prasknuti buchary.

X-Men: Mutant Academy 2

—/ A< 1A ZANR BOJOVKA @ DATUM VYDANI V PRODEJI @ VYDAVATEL ACTIVISION @ PSM SKORE 8/10, PSM43 © KOMPLETNI HRA OBSAHUJE 16 HRATELNYCH POSTAV A PROSTREDI

i

Nafez ve > Drsny
Magneto a zruc‘&ny Nig-
htcrawler si davaji do té-
la v jedné z Sesti lipIné
novych arén.

SUPER SILY -
BRILANTNI HRA

---------

T ;ff‘f;‘_[ nebyla. Vlastné viibec ne. Jenze
S ubéhlo trochu vody a X-Men; Mu-
tant Academy je zpet na sceng, a to S novy-
mi postavami, novymi chvaty i novymi pro-
stfedimi. A dobra zprava zni: tentokrat je to
pecka (PSM43, 8/10).

V nasem x-menovském demu si muzete vy-
zkouset, jak se hraje v roli takového Magnera,
Cyclopse nebo Nightcrawlera a jak se z vas
muze stat tfidovy rvac.

Ale pozor, tohle je néco na zpusob bojovky
ze staré skoly, tzn. bez vSech téch 3D sarapa-
tiCek a la Tekken. V X-Men. Mutant Academy
2 Se prosteé musite otacet a bojovat, jinak vas
dostanou a je po vas. A taky nezapominejte,
Ze tihle super nadupani bojovnici disponuiji
nadlidskymi silami, proto se je snazte co nejvi-
ce VyuZit, a to tak, ze budete pohyby na D-pa-
du kombinovat se zakladnimi chvaty a dostane
se vam ruznych reakci. Hezky si to uzijte! ®

BACHA NA CHVATY

Hned na zacatku se naucite tfi chva-
ty, jimz si protivnika podmanite.
Naucte se je, vypilujte je a pak je
pouzivejte!

DVLADAF]I

ly Soubo; mezi konkurujicimi si
hrdmy dostal novy rozmér, kdyz Mysti-
que nasila Cyclopse laserovou hrokovnici
pfimo do vany.
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ia ohné: Cyclops R
a ohniva smrst. o Jednoduchy vyhrajte jedno kolo V|deozaznam vitézného zapasu anebo
- {iT S CO nejvétsi ¢asovou rezervou. fotku, kde bude vitézny ader jasné vi-
MiZete si k tomu vybrat jakouko-  dét Cas.
li ze Ctyf dostupnych postav, tak SAMPION
si Je vyzkousSejte a uvidite, ktera PS|

vam nejlépe padne. brs'ﬁék Lee Hall
®» CENA . své protivniky
Dostanete hru pro PS1 a roztomily cer- zlikvidoval
tifikat, jimz muzete udélat dojem na S rezervou
babicku. 78 sekund.
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Disney’'s Atlantis: The Lost Empira s

.Dalsi graficky lizasna_ : 74 asiia
advenmm z Disneyho ateliéru.” LA

Dishey’s Atlantis;

» The Lost
Empire

~ 1 /L ZANR AKENI ADVENTURA © DATUM VYDANI V PRODEJI © VYDAVATEL SONY  PSM SKORE 6/10, PSM44 © KOMPLETNI HRA OBSAHUJE SEST HRATELNYCH POSTAV, TUNY FILMOVYCH KLIP(

KROKY K USPECHU

% Tady se vam nabizi dalsi skvéla

" Sance okusit zcela novy titul

4 avlastnima rukama si jej osahat.
S Nicmeéné nezapomente se ozvat
a dat nam vedet, co si o tom myslite. Co tu
vlastné mame? Je to kus Urovné, v niz jste
Milo Thatch, hlavni postava ze stejnojmenné
disneyovky.

V samotné adventure mate za ukol hledat
legendarni zmizelé mésto. V tomto demu mu-
Zete prozkoumavat jeden ohnivy level, v némz
mezi vami a klicem k zazracné brané lezi plno
vratkych plosin. Chcete-li uspét, budete potie-
bovat hodné rychlé a obratné ruce.

Doporucujeme vam rovneéz vyzkouset
uchvatny zamérovaci rezim v perspektivé prv-
ni osoby - ostatné nevyhnete se mu, nebot po
cesté musite par gauneru sejmout. Ale pozor!
Nas ukol je plné o rychlosti - musite najit nej-
rychlejsi cestu, po niz dokvapite az na konec
dema. Hodne sStesti! @

OVLADANI

" Milo
stOJl na cnlovem kvadru.

i
.
L

@UKOL

Tentokrat docela jednoduchy, Videodukaz s dosazenym ¢asem jasné

| kdyz budete potifebovat trochu oznacenym na videokazeté. Pretolte _

cviku, nez to upiné zvladnete. prosim kazetu na zaCatek a zacnéte SAMPION
Naucte se cestu zpaméti a pak nahravat okamzite. PSM

uzZ pracujte na rychlosti. Ukolem Nas Sampion

je dostat se k tomuto kvadru | Lee Hall na kva-
a vylézt na néj v co nejrychlejSim G CENA dr vyskocil za 58
tase. Hra zadarmo plus certifikat o vasi veli- sekund.

“rest ohnem: Nas hrdina s platfu-
sem preskakuje oheii a skace od-
vazné z plosiny na ploSinu, pfi-
cemz zjistuje, ze tenhle level je ta-
kova minutka na lavovém grilu.

PAR SIKOVNYCH TIPU,
JAK ZASTAVIT LAVU
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KOUKEJTE NA TV
Dolnimi ramennimi tlacitky mizete
otacet kamerou. Diky tomu si budete
moci kroky |lépe naplanovat.

DEJTE SI PAUZU

V honu za slavou musite level probeh-
nout bez zastavky. V bodech, kde mu-
Zete UloZit svou pozici jsou, jakési boxy.

Oko pro hadanku: Hrajete v roli Milo Thatche a vasim tkolem je dovést skupinu
vyzkumnlkﬁ k legendarni Atlantidé. V naSem demu se dostanete pfimo do Zaru
deéni, a to do obtiZzné plosinovkové urovng, kde se musite vyhybat potokiim lavy.

e T S — == = — o — - — - —_——— — - - — -

kosti. Ale ze vSeho nejlepsi, vasSe jmeé-
no se dostane do naseho ¢asopisu.
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Pldyﬁt;iﬂn WipEDu t 3

DO TRETICE VSEHO
DOBREHO

. Toto je Wipeout, kde vSechno

U klape. Davnou minulosti jsou pfi-
© 1i$ tzkeé traté prvni verze, stejné

ad jako obcCasné problémy s grafi-

kou. Ty nyni nahradil vysoce inte-
ligentni design okruhu s velice decentni kfiv-
kou obtiznosti, perfektné vyladénou Al a fan-
tastickym rezimem pro dva hrace na rozdé-
lené obrazovce. Nicméné skvéla vizualni
stranka a dunici soundtrack i nadale zUstaly
charakteristickymi znamkami.

Toto prodlouzene demo vam dava prilezi-
tost zavodit proti 11 dalSim pilotim - dokon-
ce tu je i jedna extra lod, k niz si mizete
probojovat cestu. Ale nemuzete jezdit Uplné,
jak se vam chce. Je tu jista linie, stopa, kte-
rou se musite naucit, stejné jako to, jak nej-
lepe projizdet uzkeé a ostré zatacky. Jaka ze
je ta nejlepsi stopa, to, mili pratelé, necha-
me na vas. Najdéte si ji sami. ®

¢
!: P r

OVLADANI

C2ND , Okuste, jake je to zavodit za do | hias
hudby v nejlepsi futuristicke zavodni hre na svéte.”

Wipeout 3

/A TR ZANR ARKADOVA ZAVODNI HRA & DATUM VYDANI V PRODEJI # VYDAVATEL SONY & PSM SKORE 9/10, PSM19 & KOMPLETNI HRA OBSAHUJE OSM TRATI A TYMD, ETYRI REZIMY, ROZDELEN OBRAZOVKY

AZ po tobé, kamo: Zd4
se, Zze néktefi lidé vii-
bec nemaji pochopeni
Pro pokus o novy re-
kord. Zluté nebezpeti
je presné tam, kde

chceme byt my.

©UKOL

Na zaCatku dema dostanete lod
a pravé s ni musite zavod vyhrat
(nikoli s tim délem, k némuz se
dostanete pozdéji), a to v nej-
rychlejSim mozném ¢ase, ktery
nam poslete. Rada: zbrané Setfe-
te na nejkratsi vzdalenost, to
kvili pfesnosti.

odit za doprovodu hlasite

stopa: Kdyz se nechate zavfit uvnitf, je
to sama potiz, tak se poradné naucte
trat a jezdéte co nejlepsi stopou.

Osmazte to: Pokud se chcete dostat pod
dvé minuty jako nas Sampion, musite se-
brat vSechny power-upy.

Cely zavod nahrajte na video. Cas po-
Znamenejte na kazetu, jinak se tim ani
nebudeme zabyvat!

® CENA

Certifikat osvedcuijici vase skvélé vitéz-
stvi - a taky hra do vasi shirky.
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DO TOHO! DO TOHO!

Chcete-li zavod vyhrat, je zakladem
dobre odstartovat. Takze az budete
Cihat na startovacim rostu, zhavte
plyn naplno a stejné tak maximalni
zrychleni, abyste z bloku doslova vy-
strelili. Ale pozor na prvni zatacku.

SAMPION
PSM

Lee ,Raketa”
Hall protal pas-
ku v ¢ase 1 mi-
nuta 54,68 se-
kund.
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Coolboarders 2 & Tekken 3 o

~Alpske silenstvi ve |GXED, Mistr vSech bojovek
zbesilem tempu a s odvaz- fmd:! ostatnim ocelovou
nymi triky.” rukavici.”

coolboarders 2 |Tekken 3

"/ 1T ZANR EXTREMNI SPORTY & DATUM VYDANI V PRODEJI & VYDAVATEL SONY @ PSM SKORE ~ ~ -7 ZANR BOJOVKA @ DATUM VYDANI V PRODEJI # VYDAVATEL SONY & PSM SKORE 10/10,
T 8/10, PSM1 » KOMPLETNI HRA OBSAHUJE PET REZIMU, SPOUSTU TRATI 7 PSMé » KOMPLETNI HRA OBSAHUJECHVATY, KOMBA A PANDU
nastie trvala Ctyri generace skvéle

uhozeného zavodéni. Nuze, toto je '

druhy dil a v nadem demu si mizete nuzn AZEN'
kratce vyzkouset jizdu ve volném rezi- g |

T

LEDOVI VALECNICI

NezZ nastoupil na trlin

. Tony Hawk, vladla pevnou
* rukou extrémnim sportim
Coolboarders - a tato dy-

PEST PLNA ZABAVY

. Toto je uz treti dil Krale
Zelezné peésti. Sesli se tu ti
nejvetsi drsnaci z celého

na férovku. Nakonec mlze ziistat stat B an A

- Sveta, aby si to tu rozdali
na nohou jen jediny. | po tfech letech

zustava Tekken 3 nejlepSi bojovkou na PRUZR AZE“'
svete, a to navzdory kvalitnim titulim 38

mu, kde mlZzete ruzné experimento- ROZIJEDTE TO typu X-Men Mutant Acaaemy (viz str. ZBESILA KOMBA

vat s nekolika zavodniky a rtznymi A DB ’”W !”}; “‘* CE 72). V tomto demu musite hrat bud it T - B
SﬂOWbOal’dy. Po kazdém nahrani hry S SCEARE SEPAW U . P Vv roli malée Llng )(ia(}yu‘r nebo odredo- ‘ > ______'___ “'H~n*_+_":_ij S
dostanete instrukce k novému triku, vaného Eddyho Gordo. Xiaoyu (bojujici 4 i I

tak jej vyzkousejte, at vidite, co
vSechno tu Ize provadét. zjistite, ze
kolize jsou ve hfe paradné promaka-
ne, a tak se radéji drzte od stromu

a prekazek. Stejné tak se snazte byt
CO nejméne ve vzduchu - tedy pokud
usilujete o to zvitézit v nasi soutézi.
Tak do toho a zadné kompromisy! @

Pro penize potrebné na stavbu zabav-
niho parku) je mozna malinkata a je ji
teprve 16, ovsem zase ma k dispozici
skutecne super chvaty (viz Zdna pro-
zrazeni). Oproti tomu Eddy (touzici po-
mstit smrt sveho otce) je komplikova-
nejsi, hodne po aréné poskakuje, ale
ranu ma taky désivou. @

OVA M ] TRIKY VE SKOKU ';if o g
DVLADAnl S SN o Wn ;:-?:__;‘. Ml A7 se poritite dolll, co nejvice se . @, Sémsliaojka

prikrcte kvuli zrychleni a pfi sko-
ku z rampy mejte stisknuté tla- ! JE r |

Citko pro smér - tak se ve skoku [ EEEEEEEEEE Frunorm o TR IAOYU
dostanete do backflipu, ktery \Op IEvatkou =

muzete kombinovat s jinymi triky
a dosahovat skutecne uzasnych
bodovych zisku.

BocCni kop
Dobyta kvétinka
Pleskajici kfidla

, ®, ® Prolomeni komba

0 N edte denic, snematnbte Earielond]
BN PION ISy Hrajte demo, znemoznéte Sampiona|

e T : 1 PSM
OUKOL DEsivy Lee SUKOL Nick Ellis
Je to o rychlosti, jizda na Cas. Jednoduse dohraj- | Hajl proletl MiZete si vybrat bud Eddyho, nebo Xiaoyu nasadil nikoli
te level s co nejvétsi Casovou rezervou. Kdo bu- trat s rezervou (Eddy je nejlepsi) a porazit jakéhokoli protivnika, nepfekonatelny
de dole nejrychleji, ten vit&zi. Nikdo nem(ize 18 sekund. na néhoz narazite, a to v co nejlep$im &ase ze tfi | €as 20,92
Fict, ze by to nebylo férove. moznych pokusil. Nejrychlej$i bojovnik vyhrava. | sekundy.

o] .
: Pro tohoto typka === 1] €.V 22,31 =3 o DUKAZ
to nevypada moc nadéjné. Poridte fotku nebo videozaznam vysledné .= e, o R e T gy | Vyfotte zavéreCnou obrazovku s dosazenym

obrazovky, kde je zaznamenan vas Cas a vas casem zobrazenym v levém hornim rohu.
zavodnik v klidu.

@ CENA
@ CENA ObdrZite oficialni certifikat o svych bojovych
Dostanete certifikat, ze jste machr - a samo- 7kuste naseho " schopnostech a jako maly bonus disk se
zrejme taky hru... a plastiku vasi tvare na Nicka trumfnout! - hrou.

tomto ¢estném misté.
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Playl':‘:t;tiun nEt YarDZE SpECiél

ZKUSTE NECO DOMACIHO

W Sony kdysi davno vydalo
» 0 2zvlastni verzi Net Yaroze
4 PlayStation, diky niz si mu-
Y Ze kazdy jeji majitel vytva-
ret vlastm hry. Na tomto disku vam
predstavujeme 11 nejlepsich podo-

macku vyrobenych kouskU - vétSinu

ADVENTURE GAME

Ambiciézni 3D adventura od Roberta
Swana vam predklada celé kralovstvi.

OPERA OF DESTRUCTION

V téhle pfihodné pojmenované strilecce
Si muzete hrat s auticky i letadly.

SNOWBALL FIGHT

Sbirejte snih, udélejte z néj kouli a tu
hodte po tucnakovi. Zluty snih nejezte!

TECHNICAL DEMO

Ponekud suchy titul, ale nekompromisni
hra. StrileCka ve stylu osmdesatych let.

Z nich jste jinde neméli moznost Vi-
det. Je tu uplné vSechno, od adventur
az po puzzle hry. Abychom otestovali
vase schopnosti, pfipravili jsme pro
vas tfi ukoly. Kdyz se vam je podari
spinit, mate dalSich osm her na otes-
tovani. To jsme na vas hodni, co? @

BLOCKZ

Musite spojovat kostky, ony pak zmizi.
Ne, to neni Tetris...

PANDORA'S BOX

Na tlakové desticky musite pokladat
kostky, a tak uprchnout z bludisté.

SURF GAME

Dovadéni s vodnim skutrem na vinach
jak hory. Cakejte dle libosti.

YAROZE RALLY

Kanadska odnoz automobilovych simu-
latoru. Snazte se ostatni natlacit do zdi.

176 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

~1ahle rozprasovacka

1a za sebou celkem solidni
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Pssst

-

11 ZANR ARKADA & DATUM VYDANI V PRODEJI & VYROBCI STEVE KNOCK & GARY GOULD
- 7 @ PSM SKORE NEHODNOCENO @ KOMPLETNI HRA OBSAHUJE JE CELA NA TOMHLE DISKU!

NEOBTEZU.I BROUKU

No dobra, péstovat kvétiny
nezni zrovna nejlepsi napad
na hru, ovéem tohle malin-
" katé arkadoveé Cislo ma za
sebou urcitou historii. Je to totiz klon
legendarni sinclairovské klasiky Pssst,
zrozene v dilné nemeneé legendarnich
Ultimate Play The Game, z nichz se po-
zdéji pod jménem Rare stali Spickovi
VyVvojari pro Nintendo.

Yarozeovi programatori Steve Knock
a Gary Gould vyrobili tuto poctu, pri-
¢emz se jim podafilo prevést puvodni
hratelnost na novou platformu. Jste ro-
bot-zahradnik, ktery musi ochranovat
sve kvetiny pred brouky, cervy a dalSi-
mi potvorami. Mate k dispozici cely ar-
zenal spreju, ktery budete hodneé ¢asto
vyuzivat.

Hrat Pssst je nad ocekavani zabavné,
protoze musite odhadnout, ktery brouk
se dostane ke kytce jako prvni a podle
toho zvolit nalezity pesticid.

Hra je samozrejme o nejvyssim sko-
re. A to je také nas ukol. ®

DVLADAI_II

PSM VYZVA

-.-r";——
'-| dFatte r
|" | i

|| ,Ii i ‘

*ﬁUKOL

Pssst je cela o honbhé za body. Nové obrazovky
dodavaji hfe rozmanitost, ale nam jde jen o sko-
re. To bude vyssi, ¢im vice bonusti nasbirate.
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STANTE SE
PLACACKOU

Obecné pravidlo zni: snazte se
drzet uprostied obrazovky, ne-
bot tak se vam bude snadnéji re-
agovat na utoky z obou stran.
Chcete-li svym kytkdm pomoci

Vv rustu, sbirejte ruzné bonusy,
zvlastni predméty - placacky na
mouchy, hnojivo, vse, co se ob-
jevi mezi plechovkami se spreji.

E ]

§
AW AL

'-i{;- r‘r:.

Richard

| ~Mravenecnik”
Keith udélal

7 670 bodi.

® DUKAZ

Nejlepsi dosazeny vysledek vyfotte nebo
nahrajte na video. Musi byt vidét dosazene
skore v dolni Casti obrazovky.

© CENA

"..._-Ia.-u-i Ii:"'f q % il w5 B
Eﬂ'-.- QUKL O ]E yall

si 0 to i"éklf,. botvory.

Nejlepsi zahradnik dostane hru pro PS1 a ta-
ky certifikat, Ze to s brouky prosté umi.
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,,vedle Bust-A- ,,Zachovejte %4

Move nejleps hladnou hia %ﬁl amm CO
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Superbub Rocks ‘N’ Gems

~ =5 ZANR PUZZLER @ DATUM VYDANI TED @ VYROBCE GERHARD RITTENHOFFER & MANFRED

— 5 -~ ZANRPUZZLER # DATUM VYDANI TED & VYDAVATEL SONY & PSM SKORE NEHODNOCENO @ 77 ® PSM SKORE NEHODNOCENO & KOMPLETNI HRA OBSAHUJE 64 LEVELD
s 7 KOMPLETNI HRA OBSAHUJE MOD PRO DVA HRACE - HLAVA VEDLE HLAVY

UZASNE KRTECEK

W, Arkadové puzzlery po nés @, Rocks’N’Gems se nechala

[ hazely kostky, bubliny a cih- £ }'7‘“5""‘“ W inspirovat jednim z mozna
W 4 lyuzoddob starého Tetri-  § 4 neivetsich - a rozhodné nej- g

S su. Superbub Contest, jedna .. N - M napodobovangjsich - arka- .-
Z neJleDS|ch Yaroze her, dala tomuto @ | dovych puzzlert v d&jinach videoher:

zab&hlému klisé novy rozmér. Tento Boulderdash. A Je to urcCité jedna z nej-

4 | |
chytry puzzler, jenz je dilem Alexe Her- ‘&% Pnuzn AZEN' &4 lepsich Yaroze her - pfijde vam jedno- Pnnzn AZE“' g
berta, je Uzasny jak v rezimu pro jed- | duché na hrani, ale je dabelsky obtiz- _

noho, tak dva hrace a spociva v tom, na na vitézne zakonceni a dokonale
Ze se pred vami hromadi kruhovité vé- otestuje schopnosti i toho nejlepsiho

ci, které zmizi jen tehdy, kdyz je trefite T S yoT pafana.
zvlastnimi kruhy. RS ol SRRSO '{3,"{ Napad je to celkem pfimocary. Hra-
No tak, vzdyt je to puzzler, a ty pfece ' WUSLh LR ; bete se zemi a na kazdém levelu sbira-

zadny smysl| davat nemuseji. Jenze
vzdycky hrajete proti nékomu, bud pro-
ti kdmosSovi nebo poditaci. Bojuje se ve
stylu duverné zndmeém z Bust-A-Move,
takze za kazdy kruh, ktery se vam po- ne na kebuli, je po hre.

dari vymazat, pfibude jeden na hro- Pfi dobrém naplanovani by hra méla
madku vaseho soupefe. Prohrava ten, P BAREVNE KODOVANI PP it dohrat az do konce, ovSem néjaké

te drahokamy. Problem je v tom, ze
kazdy level je zanefadén kameny, kte-
ré padaji doltl, kdyz je podhrabete.

A kdyz vam néjaky takovy Sutrak pad-

komu se jako prvni napini obrazovka. & B Kiicem je vytvafet diouné fetézce [l @ Planovani je to posledni, na co budete 4 fl Vycistit level je snadné, po-
NuZe, jak daleko se dokazete dostat &8l kruh stejné barvy, které po L. mit Cas, protoZe vSechny Grovné maji - i@l kud budete odklizet pouze to-

a jak dobfe si povedete? Mrknéte, co | &l svem zmizeni spustina vaseho WS velmi tésny Casovy limit. i 'k hliny, kolik je nezbytne

jsme pro Vvas pfipravili za Ukol.® -} protivnika doslova nezastavitelny | Kam aZ se dostanete? ® il nutne, a nebudete se v tom

pfival. Ale je tu jesté jeden zpU- moc hrabat. Tak se vyhnete
sob, totiz ziskat parek malych, bi- . Pl tomu, abyste uvolnili velke
lych krouzk(l s barevnymi kapka- & & @ balvany, ktere by vas pod se-
mi. Tyto krouzky odstrani viech- A bou pohrbily.

ny kruhy prvni barvy, kterou trefi.
Pouzivejte je proto uvazlive.

| DVLADAI_II

PSM VYZVA "Wl PSM VYZV£

» ,: i e } '|-..{I F"': :?rj-.:; _;.-__?_E_ﬂ' :?:" T!r ._ _‘2 . i 3 : !h—-:..ff ‘:r ﬁ " 5) C‘%”Tl i ﬂf D ﬂ“h:lt;::;t:?-r, ] ‘I=

*- e ot .L-a e .*- o™ '*'-T"a-'? = | 5-.;: '-“* ”-“ L s e gt
oUKoOL ;ﬁmﬁ s UKOL
Pokuste se ziskat co nejvétsi skore a pfekonatco | & PF normalnim nastaveni dohrajte prvni aroven A zase Lee
nejvice protivnik(i. Obéas miizete n&jakou rundu | 1ee Hail v co nejrychlej$im &ase. A pro ty nejtvrdsiho Hall. Prvni
prohrat, protoze se pocita nejlepsi ze tfech, ale 2vitézil zrna: komu se podafi dohrat viech 64 leveld, i s
dokazali byste to dohrat s Cistym Stitem? tomu vénujeme specialni cenu. Za 29 vterin

LT T

. 0

MEInE a kr VSEChI‘Iy RS s oy DUKAZ

thﬂbte bUd‘J“ vase. pemm—— Hodte do prehravate kazetu a celé to na-
S B hrajte, vCetné zacatku, kde je vidét obtiznost.

® CENA
Za vase snazeni se vam dostane kopie jedné
hry pro PS1 plus certifikat vasich schopnosti.

in: Asi na vas 22 S S DUKAZ
SDadﬂﬁ' |3Vlﬂ3 kruht. .9, 59", Své snazeni nahrajte na video, ale tak, aby
; f-%\f-‘ ‘_9} - tam byl i kone¢ny vysledek.

© CENA
Certifikat osvedcujici vasi brilantnost a taky
kopie hry pro PS1 - to az se nabazite te sla-

a4 3“?»! 3 n" 5% E‘-&’ preg® ?’*-‘1‘"‘?{33 3
,,....l' # ') .-\'.; uh ‘ | r;,ﬁ-#ﬂd'i:n;br* ok
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oo Aladdin & FIFA
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Aladdin In Nasira's
Revenge

ZANR PLOSINOVKA ¢ DATUM VYDANI V PRODEJI ¢ ' VYDAVATEL SONY # PSM SKORE 6/10,
PSM32 » KOMPLETNI HRA OBSAHUJE 28 AKCNE ARABSKYCH LEVELD

TISIC A JEDEN SOUBOJ

Natahnéte si gaté a pri-
PROZRAZENI

FIFA 2002

1o 7/ ZANR FOTBALOVY SIMULATOR @ DATUM VYDANI V PRODEJI & VYDAVATELEA
~ " 7" ® PSM SKORE 7/10, PSM & KOMPLETNI HRA OBSAHUIE 15 LIGOVYCH SOUTEZI, 40 TYMU
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¢ 7 Tohle samozrejme neni

. pravte na sprint skrze ulic-

Ky mesta Agrabah - presnée

to vas totiz Ceka v tomto
levelu Aladdin In Nasira’s Revenge,
nyni nove vydaném za snizenou ce-
nu. Aladdin je doslova podstatou dis-
neyovskeho hrdiny, ma prosté vse -
umi to s mecem, je zdatny fyzicky
a taky, ehm ehm, dokaze pouzivat
jablka coby nebezpecné zbrané - to
vie je ovéem skloubeno do roztomi- £
[ého, vlidného obrazku. N&$ ukol je
opet casové povahy, takze musite
najit co nejefektivneéjsi zpusob, jak
levelem projit a pfitom nepfijit
0 Zivot.

OVLADANI

— 3* zadny fotbal, presto je
W 4 spousta divodu, pro¢ FIFA
WY viele doporuit. Tato verze
2000 ma uzasnou grafiku, okamzité
uchopitelnou hratelnost a brilantni ko-
mentar.

V nasem demu hrajete polo¢as za
Manchester United v zapase s Bayer-
nem Mnichov, tedy finale Ligy mistru
Z roku 1999. Bavoraci jsou na tom do-
cela dobre, ovsem vy mate k dispozici
takovéa esa jako Beckham, Giggs,
Keane, takze byste jim to méli nandat
jeste pred prodlouzenim.

Jakmile zvladnete skorovani (viz Zéna
prozrazeni, mate-li n€jaké potize), je na
case prejit k paradiCkam. Hrajte do
strany a centrujte na utocCniky, ktefi
mohou zakoncCit hlavou nebo trfeba nuz-

HOUPANI NA LANE

bl i o o . i
= 4 kami pres ni. Muzete ale také palit zpo- ,
@ KdyZ ke konci Urovné skace | za velkého vapna pfimo do Sibenice. MY C,H,CEME ,GQL
X &l Aladdin z lana na lano, necekej- Skorovat je jednoduche, az jeto R

Kdyz to trefite hezky, pro€ nenahrat gol

. , o iz sranda. Nejsnadnejsi je dostat
na video a neposlat do Golu mésice. @

balon k Yorkeovi nebo Coleovi,
stisknout @), prodrat se do Ses-
tnactky a stiskem © to napalit
do site. Pokud vam to tam ani

s touto fintou nebude padat,
zkuste tésne pred stfelou malin-
KO zmeénit smér.

te, az se lano rozhoupe, aby mé-
|0 dostateCny Svih. Pokud skodi-
te hned v okamziku, kdy lano do-
sahne na druhy okraj, usetfite
cenné sekundy.
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SUKOL PSM A
Dokazete nam ve svych zahnutych botach Slap- Richard Keitch
nout na paty? Pokuste se dosahnout co nejrychlej- | dosprintoval
Siho €asu bez ztraty Zivota. Vyhybejte se soubo- domil za 5,37 s.

jim, uSetfite ¢as a poshirate zlato na kolace.

Na konci pologasu se objevi statistiky - ke skére | BERL
se pripocita drzeni micCe, Cas straveny pied bran- | Nlck Ellis

kou soupere, z toho pak vyjde celkovy pocet dosahl 97 bodi
bodd.

Magicky okamzik: Jen mu to % DﬁKAZ Rudy dabel? To je ; o DﬁKAZ
nandejte, tomu naSemu Sampionovi. Nahrajte cely svUj béh na video, a to od jen Beckham | he 2 Vyfotte obrazovku, kde je zachyceno dosa-

. loadingove obrazovky az po Uplny konec. SRR Zené bodoveé skore, a poslete nam ji. Ale ne-
snazte se podvadét s rezimem pro dva hra-
ce, protoze my to pozname!

© CENA
Dostanete hezounky certifikat o svych
schopnostech a hru zdarma.

© CENA
Disk se hrou a certifikat o vasich Gzasnych
bézeckych schopnostech.
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SiN slavy  rosoe

TINTIN

Tomas Maly Bramborové

» Ostrava medaile
Skore: 150
Stalo se to, Ceho jsme se bali. VSichni ztcastnéni
ziskali tentyz poCet bodd, a to 150. JelikoZ cena je
ale jen jedna, nezbylo nAm nez losovat!

Jelikoz nam i do tohoto
cisla dorazila skutecné
zaplava prispévki (dvé
Snézky), je nam lito ne-

Tomas Holek zminit se o téch z vas,

Pavel Simané i ktefi jste nam poslali své
Lubo& Horak o vykony, alie na umisteni

_ ) mezi prvnimi péti to ne-
David Vanék stacilo. Ocenujeme tedy

vasi snahu a dékujeme,
Ze jste se zucastnili. Drzi-
me palce, pristé to uréité

,) S EVY\E DYV ,.k & - jde! | zd Iy
A EVERYBODY'S GOLF e Il
NEJRYCHLEJSI UNIK ] NEJN|2§i Poc":ET UDERU ¢ Ludk Maver, Praha

_— - - _ . < Pavel Jandejs, Most
Jifi Siska L 2o ' 4 David Vanék X Petr Bezuch, Ostrava
Roudnice nad Labem (& | _ Y = Liberec ¢ Josef Doktor, Chot&hor

Zbyvajici Cas: 00:29:04 s L : ' ' vykon: 5 iderti na dvé jamky HT Le;;_'e< Roudnice
- s - i ] . o R L - all e

Tak trochu se nam pri pohledu na tento vy- David mél na prvni jamce velké §t&sti, protoze « astimil Mrazik, Tabor

kon zastavila krev v Zilach. Doufame, ze 2 Udery, které mu na ni stacily, jsou vskutku vice

: : : . 2 X Lukas Tlusty, Zatec
sme Jirkovi nesedli na sSpek... 4 & [ n&3 4 1 S _
j p | 0 nahode a o Stésti, néZ o golfovém uméni... « Marek Vojif, Libochovice

_ . - N Martin Tollner, Praha
Radek Weiss 00:28:53 s 2 Tomas Holek 6 uderu x JiF Smolik, Zamberk
Martin vackar 00:28:20 s 3. Jindfich Roedi 6 udert X Dan Bartlk, Vsenory
: ) - = - x Petr Trousll, Bratislava
Michal Turek 00:24:26 s 4. Pavel Machan 7 uderu ¢ Petr Viah, Krkonose
Tomas Holek 00:19:93 s 5. Vaclav Houdek 8 uderti x Jindfich Horék, Brno
x Viktor Jecny, Pardubice
x Pavel Cizler, Prana
¥ Jaroslav Zilka, Kozojedy
,;,,a :,L 1Y, A o - CLIFECED RN, A WA = : ﬂxdela Novma Jﬁ-‘:‘ﬁrahaﬁ )
’i' 'H [ ® ’r 'ﬁ "I }'“' \ 1 .”E i ,‘ '--_f'_"lz.-‘ ’H' r | | -_ "" I ,_;' Wi i ,, ;:r "-;"’ '- I ‘ 1*-.'|-' ..“-_[1': L i i _::_Il "':E‘-.;_-._J.-'-F:;I Lllfa; :_ ; J.Hdr“ h P Ci hT‘_} viomouc
X Jifl Novak, Ostrava
¢ Vojtéch Kotek, Lovosice
David Knot, Praha

Jan Klasek Pl N
: ¢ Honza Sklenicka, Benetice
t — g Pardubice Marie Zakové, Tachov
Cas: 2:38 s - Ccas. 3 S ¢ Katetina Sumrova, Bacro\
Podotykame, Ze jsme Milaniiv popis obratem rozesla- | Budeme-li nekdy v nasem Zivoté postaveni pfed Tomés Beznoska, Holoubkov
li na vSechny pouté v CR, protoZe jeho ostra muska minove pole, bude Honza tim jedinym clovékem, X Emil Musil, Prana
by pfivedla mnohé provozovatele stfelnic na mizinu. na néhoz budeme myslet. ¢ JiFt Stovicek, Zbiroh
¢ Adolf PeCenka, Benesov
Jan Klasek : 2. Tomas Holek j?fl_”;' *TDEKE"-,BFWO
¥ Emil, Kolin

Martin Novak : 1. JiFi Siska Viadimir Viasak Blsek
Stanislav Polak : .. Michal Machalik ¢ Josef Stalin, Treskoprsky
: " . = . ; X Alena Skalova, Kladno
Jindfich Stary : Tomas Moudry Jiff Ladfik. Praha
¢ Pavel Stanék, Ceské Bud.
Marek Kral, Praha
Tomas Klement, BOZKov
Martin Nemecek, Kuprlw Ice

CRASH BANDICOOT 3

NEJRYCHLEJSI NICITEL

Pavel Rousek A Stepan Dvorak
Tabor ,; ’-5 &= Znojmo
Cas: 7:19:25 s L Cas: 242 s
Pavel si asi vSechny tfi traté projel tolikrat, Ze by je \, Stépanovi se skute¢né podafilo rozmlatit véechny

mohl zajet poslepu. Doporucujeme mu ale pfece jen = bedny v tomto skvostnem ¢ase. Mame plny sklep
aby radeji tatinkovo volvo jesté chvili nechal v garaz plesnivych bedynek, co takhe melouch, Stépane?

,PocCkej, ja ti tu
I::n-avid I(Iir?ek 7:24:62 S Aclrié? Vester o kachnu trochu
Libor Molinek 7:31.73 s -- Katefina Bartonova y m’ dr ahyl "

Adrian Vester 7:32:25 s *  Tomas Moudry Lucrezia Borgia

Pavel Simane 7:35:81 s - Tomas Holek
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Vuyhrajte spoustu cen "

PlayStation KRIZOVKA

Konecné! Mate jedineCnou prileZitost uplatnit své vSeobecné Plays- HESLA VODOROVNE

tation znalosti a vyhrat originaini hru World Rally Championship pro 3 Pilulky pozirajici postava ve hie Maze Madness
PlayStation 2. Vylustéte tajenku a do pulky ledna nam res$eni poslete (2,3-3)

na adresu redakce. 7 Japonské RPG vytofené firmou Atlus (6)

8 Lego Raiders na PlayStation (4)

9

1

iz 14 vodorovné
Po vylusténi krfizovky sestavte z pismen na péti ‘oznacenych .
polich kli¢ové slovo. Tentokrat jde o slovo, které se vyskytu- 'O Meén_ . hrapodie filmu s Tommy Lee Jone-

Je v nazvu spousty her. sem a Willem Smithem (2,5)
. | 12 Chlapci z Hazzard County (5)

14 & 9 vodorovne Kultovni postavi¢ka z PS1, ktera

. " . ... i-.. byla potfeti ve hfe Warped (5,9)
16 Vojaci ze hry Air Attack 2 (4,3)
.-...- . . - 19 Sport podle néhoz je série Triple Play (8)
20 & 20 svisle Sportovni simulator MLB 2002 na
- . - . N PlayStation 2 (4,4)
L/ ... 21 __ Man, modrovlasy hrdina od Capcomu ve
~ [/ _{ -' f ({ £ 22 Duke Nukem: Land Of __ __, slusné hratelna
. - . . . akcni adventure (3,5)
i X i A S e
. ...- PlayStation 2 zavodni hra (4,4)
X ' \ Alternativa rychlého zavodu k rezimu Grand Prix
. . . . - v mnohych hrach F1 (5)
11 Mesto hazardu ze hry Driver 2 (3,5)
..- 13 Mr __, puzzle hra od Namco (7)
...- - “... 15 Soul __ 2. Legacy of Kain, 3D ak¢ni adventure na
PS2 (6)
. - . . . . 17 Harrier Attack hra pro PlayStation (5)
. . - A . . . . . . . . 18 Tunguska: Legend Of __, strasna adventure
[ A (5)
. . . - 20 viz 20 vodorov-

3X

Vib __, inovativni hudebni hra (6)

Jackie __ Stuntmaster, hra na PS1 (2)

Micro __, skvéla multiplayerova zavodni hra (7)
Ovladani letadla v leteckych simulatorech (5)

Yeah! Vylet na dvou kolech po ulicich udéla
na zensky dojem. Zmacknéte ©, poté po-
drzte @ a otolte volant do jedné strany.
KdyZ auto sklouzne na stranu, 3lapnéte na
brzdu stiskem @ a @. Budete na dvou ko-
lech! Super!

C\thréli j ]

B LM & G IN) =b

Kdo vyhral

vVPSM 43
3X BUMERANG x Tomés Hejsek, Ceské s p I d e I"- M a |1 2

ATLANTIS Budé&jovice
Otazka byla pro vétsinu X Stanislav Koci, Ostrava
Z vas zjevné pfilis obtizna, X Radim Dvorak, Karvina

pFisté budeme muset tro-
chu ubrat. Hlavni hrdina 10X MOTO RACER

SpiderMan patfi mezi nejvetsi sve-
tové hrdiny a dokazuje to i na
PlayStation. SpoleCnost Bohemia In-

filmu se v kazdém pfipads  TH motorkafské hry vam teractive nam do souteze venovala 1

jmenuje Milo a v Efédé'a" Séibemenii ls'mt-1 tri kousky teto tzasne hry! Staci do pulky ledna #3

anglickém originale ho my, nékteri z vas jic i : ‘ 5

nafn el Mlchgael B vylasenovalt | ples (acet. pristino roku poslat spravnou odpoved na adre- R

X Jana Ludvikova, Praha 7 Dva ¢esti jezdci serialu sil- su PlayStation Magazin, P.0.Box 104, 170 04 iﬂ 7y

X Tomag Marel:c, Teplice giénich motocyklﬁ_ve ti‘i-_ Praha 7. Hodné $tésti! }-h ;’

c : : 3 : "

ST R e S SR Jak se jmenuije hlavni hrdina hry ve skute¢-

KRIZOVKA Hules. ném Zivoté?

Spravna odpovéd zni MIR-

RA a vitézem hry Air Bla- X Radek Nitransky, Olo- Peter Parker B O hemi a

de pro PS2 se stal Jaro- mouc Clark Kent

slav Tfimal z Brna. X Lubos Koutsky, Praha 1 Standa Poupé \_/In teractl ve
X Jan Hrube$, Hodonin

6X SHOCK 2 X Jifina Jedli¢kova, Karlo-

INFRARED vy Vary

Prvni otazka byla snadna - X Pavel SmiSek, Turnov

tento ovladac kabel nema, X Marek Prokes, Kostelec

tudiZz ma 0 centimetrd. X Tomas Novak, Louny

Spravna odpovéd na dru- X Daniel Bradac,

hou otazku je za A. Strakonice ‘

X Petr Noha, Praha 8 X Jindfich Kovaf, Hradec

X Marek Dolej$, Benesov Kralove ,

X Zuzana Rambouskova, X Lenka Hlavsova, Chodov

Bozkov
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JAK AND DAXTER:

THE PRECURSOR LEGACY

@ KDY 12. PROSINCE © KDO SONY & KDE WWW.NAUGHTYDOG.COM

Pozdravte pekne na-

hlas Jaka a Daxtera, tahle PS2

dvojice uz klepe na dvere.

Nikdy nedokazete
predpovédét, kdy se
Zamilujete. Proste si
jen tak proplouvate zi-
votem a najednou, aniz
byste si toho vsimli, stojite s pokleslou
celisti zkoprnéli idivem a prestavate
vhimat Cas. A stejné to chodi i s hrami.
Az vas jednou vyhodi z prace hodinu

a pul po skonéeni pracovni doby, aniz
hyste zaregistrovali, Zze vsichni vasi ko-
egove uz davno zmizeli domu a v ruce

bude nejvyssi ¢as podivat se pravdé do
tvare. Jste v prusvihu, asi jako pokryvac
trpici strachem z vysek.
Jak And Daxter, hra pochazejici

z dilen Naughty Dog, na jejichz sezna-
mu uspéchu zaujimaji hlavni misto PS1
dobrodruzstvi Crash Bandicoot, je epic-
ka adventura, ktera hraci poskytuje na-
prostou svobodu pohybu a jez se vyda-

hudete tfimat rozzhaveny Dual Shock 2,

- -1. L _..
@ O

-

__ fr, ‘;....a !1

Fenid e M B wght
s . ”‘ ‘--;--J"'F:- s "A & .
g e = TR : e _‘-'-'h o
N, T F- e o W !'?.3-,_,._ > "'

Kruhové okno

la dobyvat panenskéa uzemi s prapodiv-
nou smesici prvku. Muzeme ji oznadit
jako prvni miniherni hybrid na svété,
ktery je zaroven ploSinovka, logické hra,
zavodeéni motokar, stfileCka a rybareni.
Ale 0 tom si povime za chvilku.

Jak a Daxter ziji ve fiktivnim svété
na pobrezi posetém osadami, kde lidsti

Womon

obyvatele ziji své primitivni Zivoty v sou-

sedstvi pozustatkl prastaré vetfelecké
Civilizace zname jako The Precursors
(Predchudci). Pokrocilou technologii
Predchudcu (vétSina jejich strojli uz je
davno nepouzitelnd) rozvinula a ovladla
primitivni sila Eco, ktera je vylucovana

planetou. Kdyz ale Daxter spadne do tu-

né Dark Eco (coz je zlovolna forma jinak
neskodné limonédky), zméni se v jakési
hlodavcovité stvoreni. J a D potfebuii
Daxterovi vratit jeho ptivodni podobu,
ale pri hledani odbornika, ktery by jim
snad mohl pomoci, odkryvaji postupné
| spiknuti, jehoz cilem je zaplavit zemi
Dark Ecem. A aby snad naSe odvazna
dvojice netrpéla nedostatkem zabavy
musi navic pomahat vesni¢anum se
spoustou dalSich nesnadnych Ukold.
Proc? Ma to do znacné miry co délat
s tim, jak hra maskuje svou (nezbytné)
linearni, ploSinovkovou strukturu. Fun-
guje to asi takhle.

Hrajete jako Jak (svého pritele nosi-
te na rameni, jako by to byla néjaka ka-
rikatura andéla strazného), chodite po

~Epicka adventura, ktera
se vydala dobyt nova
panenska uzemi.”

184 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIMA |

vesnici a hledate obyvatele, kteri potre-
buji pomoci. Kdyz pomuzete ptacénikovi
Ziskat z vysoko polozeného skalniho
previsu velike ptaci vejce, ziskate Po-
wer Cell. Keira - do mechanickych zale-
Zitosti zazrana védatorka - potrebuje
nekolik Power Cellu, aby mohla ovliadat
svoje vznasedlo Z-GraV Zoomer. Staros-
ta pro zmenu potrebuje na svou kam-
pan za znovuzvoleni veci zvané Precur-
sor Orbs. A potrebuje jich 99. Ziskate je
pro néj? Stoji vas to jeden Power Cell.
a tak jde hra dal a dal.

Kompletni hra bude obsahovat 15
urovni nebo vesnic, chcete-li. V kazdé
Z nich na vas bude ¢ekat sedm hlavnich

zugﬁwn iwotem

tkolu a nékolik rozmanitych miniher.

A pripocCtete si skutecnost, ze mezi jed-
notlivymi sektory nejsou Zadné nahra-
vaci pauzy, a zjistite, ze tu neni nic, co
by vas upozornilo, ze se pravé nachéazi-
te ve svete her.

Co se grafiky tyCe, J&D se krasné
opici, ale celou akci podbarvuje temnéi-
Sim, pfitazlivéjSim nadechem nebhezpet-
ného tajemna. Prosté krasa. A nesmi-
me zapomenout na prival drsné smes-
nych Daxterovych poznamek! Podtrze-
no secteno, dostanete kompletni smés
vSeho, co by méla obsahovat kazda
hra, na kterou mate vzpominat v dob-
rém. Ach. @ Jan Modrak

Q B DOBRI PRATELE Sony koupili 18,6% podil Square. Tento krok nasledoval po neuspéchu pozdéji jmenované spoleénosti s Final Fantasy: The Spirits Within. Sony se diky tomu



WIPEOUT

@ KDY LEDEN 2002 © KDO FT ST. LIVERPOOL & KDE WWW.WIPEQUTFUSION.COM

Nestaci vam formule 1?
Nezbyva nez vyzkouset formuli 9000!

Kdyz se rekne Wi-
peout, jen maloktery
Z aspon trochu zkuse-
nejsich hracu necha-
pe, ktera bije. Tahle

Je celkem jasne, ze se i ve Wi-
peout Fusion podivame do pomeérné
daleké budoucnosti, konkrétné do ro-
ku 2150, ve kterém se novodobi Schu-
macherove, Coulthardové a Engeove

proflakla série fadné navykovych futu-
ristickych zavodl si totiz ziskala milio-
ny priznivcl po celém svété a ani tém
ostatnim, které jeSté nezasahla, jisté
neni nazev a namet hry cizi. Na Plays-
tationu jsme si uz mohli zahrat tfi dily -

stfetavaji v nervydrasajicich adrenali-
novych zavodech F9000. Jak uz bylo
naznaceno, vozitka té doby se uz dav-
no neridi zakony zemskeé pritazlivosti
a bublaji si to par metrt nad zemi.
Ovladani takovych vehikll je pochopi-

«Kocirovat zbesilé
huklearni necky nebude
zadna legrace.”

;A

ey 2

Wipeout, Wipeout 2097 a Wipeout 3 -
a ted se Silena vznasedia fiti dokonce
| na PS2, a to pod krycim kédem Wi-
peout Fusion. Meli jsme v redakci
moznost zahrat si preview verzi a diky
tomu vam muzeme sméle odpfrisah-
nout: bude to vyteCna zavodni hra!

stali druhym nejvétsim akcionafem Square.

telné o néCem jiném, nez vytacet se
Skodovkou serpentiny ve Spindlerové
Mlyne, a to uz vubec neni re€ o tom,
Ze jsou vybaveny patficnym arzena-
lem strelnych zbrani (coz opravdu vet-
Sina Skodovek nebyva). Zbrané pouzi-
vate z jediného davodu - kdyz uz ne-

B FILMOVA ZABAVA! BAM!

PLAYSTAT

T

"

dokazete soupere pred vami predjet
ferovym zpusobem, musite ho prosté
zastavit jinak. Omluvou pro toto ne-
cestné a nesportovni chovani muze
byt, Ze stejnou minci vdm oplaceji
-- | protivnici
a casto jsou
tak drzi, ze je
to az na par fa-
cek. Bohuzel, facky
Vv roce 2150 uz zrej-
me nejsou v mode,
a tak se musite branit
stylové - desitkami rtznych zbrani,
Z nichz se vam vétsina odemkne az
Vv zavislosti na uspésich v Sampionatu.
Ve hre budete mit k dispozici 8 za-
vodnich stéji, 32 rtiznych vznasedel,
Z nichz kazdé ma osobité viastnosti,
muZzete si dokonce vybrat z celé Skaly

<

b
PlayStation

| N

W AW .
H B W 1

—_—’_'—

g

pilotu, od krasnych Japonek az po oskili-
vé mutanty s ksichtem ochutnavacll
krevnich destiCek. KoCirovat zbésilé
nuklearni necky nebude zadna legrace,
s tim pocCitejte, a pokud se vam nebude
darit, muze se stat, ze se do cile ani ne-
podivate: poskozeni vasi kary bude mit
velky vliv na fizeni a pfi jejim Uplném
rozskvarkovani budete diskvalifikovani.

Zpocatku budete mezi zavodniky
spis jako hodné chudi pribuzni, ale po-
stupem Casu si budete moci na svém
tryskovem milackovi ledacos vylepsit,
upravit si ho podle sveho stylu jizdy,
pribudou vam do arzenalu kvalitnéjsi
zbrané a hlavné ziskate zkusenosti
kK vyuzivani vsech moznych figlt -
Z nichz nejzajimavejsim je zrejme pa-
radni otoCka o0 180°.®

Milan Jablonsky

Poskozeni:

pracuji na akeéni hfe ve treti osobé& s nazvem Reign Of Fire.
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@ KDY PROSINEC © KDO ELECTRONIC ARTS &® KDE WWW.SSXTRICKY.EA.COM

e Prvni hvézda PS2 se vraci,

VIRTUA
FIGHTER 4

DARK ALLIANCE v wa
O aby znovu zazarila...
@ KDY UNOR © KDO SONY w iﬁr:m Plivodni SSX patfila k prvnim vy- zustavaji, ale-kazda si vyslouzila peclivé prepraco-
® KDE WWW.VIRTUAFIGHTER.COM z imc :ﬁzm é znamneéjSim PS2 hram, které do- vani, takze jediné, co vam je pomuze identifikovat,
s ega ch rli’ w kazaly vyuzit novych moznosti dru- buglgu rjazvy. wai'cvbyly pridany Fjvé trate, kt%ré
— . 2 » M;” oD hé generace konzoly. Mohla se po- poradne otestuji vase dovednosti: Alaska z mest-

prvotﬂdn' nove hry! ﬂ?ﬂl;:..ﬁﬁEM chlubit srdci lahodici rychlosti zavodéni kombi- ského prostredi a Garibaldi, nova Gvodni trasa,

Emwfm novanou s nutnosti zvladnout - ovladani prkna, ktera nahradila puvodni Snow Dream, jeZ v tomto
Ctvrté pokracovani legendarni mlaticky, jejiz prv- B MAX PAYNE a odehravala se na fantasticky zpracovanych tra-  titulu dostala podobu grindovaciho réje. Cekéa vas
ni dil byl jednou z vubec prvnich 3D her slibuje hod- i :ﬁﬁn o tich. A pokraCovani bylo hned od prvni chvile osm novych borcu, jimz propujcCily hlasy filmove
né zajimaveho - néktereé rezimy zcefi vodu jinak mﬁ spis otazkou ,kdy” nez ,jestli”. Muze ale tenhle hvezdy jako Lucy Liu, David Arquette a popularni
usedlého zanru. Rafinovany trénink vam umozni zpo- 'm wieeour rusion.  Dlesk prepinény Silenstvim uhodit dvakréat? zpévacka Macy Gray. A pokud vam nestaci ani to,
malené nacvicit vsechny trky, v Al Systemu se pak sony: Vypada to, Ze s nejvetsi pravdépodobnosti muzete na svazich navazovat jak pratelské, tak
budete snazit naucit svou postavu spravneé taktice ZIMA ano. Nejlepsi zpusob, jak popsat SSX Tricky, je vy-  nepratelské vztahy a samoziejmé sbirat body za
a pak sledovat, jak si podle vasich rad fizena pocita- = ‘S:;“"“ PAXTER |15it ji jako totalni remix originalu. Trasy z prvni hry  masité triky. Zaujala vas? To je dobre. @

cem vede proti ostatnim. Nechybi ani Sance vsechny B MOTO GP 2

postavy (pochopitelné vCetne fady novych) upravit » S;’.f’ym P MA DDSLEDHE CHViLl

a pridat jim slunecni bryle, Cepice apod. Logicky je FOREVER
tedy jiste, ze az se VF4 objevi, velka Cast populace ¥ }:ﬁmﬁ 2 D n IVE N

PS2 hracu podlehne jeho kouzium. @ - s:“m'a'm""_ @ KDY PROSINEC © KDO BAM! ENTERTAINMENT & KDE WWW.BAM4FUN.COM
Electronic Arts
' A e F ra F | N |
. EaVAL<SSINYD F1 zavody trochu jinak.
 Interpiay
BE A MILLIONAIRE Hra Driven in- her neco noveho. A nema- muset v zajmu spoluprace
o spirovana stej- me na mysli filmovou licen-  blokovat i jezdce ohrozujici
o nojmennym ci. Kromé trati z celého své- pozice vaseho stajového
B ACE COMBAT 4 (nepriliS podare- ta bude Driven obsahovat Kolegy. Pridejte si k tomuto
- ﬂm nym) filmem o rychlych au-  pfibéhovy rezim, ktery nam  strategickemu prvku kombi-
COLONIAL tech s Rennym Harlinem 0Zivi zasadni momenty fil- naci Clovéka a stroje zvane-
Em’;ﬁ o a Sly Stallonem, se pokousi  mu. Vyhrat je samozifejmé&  ho The Zone, jenZ odmeéniu-
] m ESCAPE 2 vhest do zanru zavodnich dulezité, ale nékdy budete je dovednost dokonalejSimi
T ik e motoristickymi schopnostmi
 RALLY a Driven se muze smeéle
SSX WWF SMACKDOWN! - Logeimasters uvest jako nova vitana
’ ¥ COMMANDOS 2: ) o
ELECTRONIC ARTS #Hl.éST BRING IT! " MEN OF COURAGE smés pohonnych l4tek pro
e e arkadové zavodni hry. @
MADDEN NFL 2002 Eidos
ELECTRONIC ARTS TEKKEN TAG TOURNA-m@ |- /7"
MENT  Sony
SONY B FINAL FANTASY X
TIMESPLITTERS iy

EIDOS B MEADMUNTER

RESIDENT EVIL: CODE
VERONICA X

PRO EVOLUTION CAPCOM
SOCCER
KONAMI
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MayStation.c

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: ACCLAIM
VYROBCE: CRITERION

VEKO

VE OMEZENI: ZADNE

POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LIE

| SE VAIMT?

ZK

LISTE

TREBA...

PS1 VANISHING
POINT
PSM 36 8/10

Stejn
vV mu

a zabava - hlavné
[tiplayeru.

P52 CRAZY TAXI

PSM

39 9/10

O necCem jiném, ale

podo

bne Silena jizda.

Timer: 2:13.283

PLAYSTATION 2

oLUTE.

BURNOUT

B U rﬂo u L ‘ Pldy‘itannn

ﬂi‘ﬂ: nnne2eze
" Lap: 1/3
Pos: l/{_f,..h-

I. s o~
E . . Y
w §

Jakekoli zpomaleni, natoz zastaveni, se nemilosrdné tresta!

Jsou staty, napriklad Egypt ne-
bo Maroko, kde Cervena na kfi-
Zovatce neznamena pro fidice
automaticky stop, ale jen jakési
upozornéni, aby se pfi prujezdu
kfizovatkou alespori rozhlédl. My v Cesku na
cervenou vetsinou zbabéle zastavime, takze
mame jedinou moznost, jak si tenhle krasny
pocit bez rizika prozit: v nékteré z videoher,
kde se jakekoli zpomaleni, natoz zastaveni, ne-
milosrdné tresta potmeésilou hlaskou Game
Over. Jednou z takovych her je pravé Burnout,
ve kterem se fitite doslova nesmysinou rych-
losti ulicemi a magistralami mést za bézného
provozu, vyhybate se ostatnim autum (obcas
| v protismeéru) a jeSté musite porazit své pro-
tivniky. Ze je to dobry napad, ktery zvedne kaz-
demu hraci hladinu adrenalinu vysoko nad kot-
niky, o tom neni pochyb. Autofi tak mohli Bur-
nout pokazit snad jen nedokonalou grafikou
nebo Spatnym ovladanim vozu, ale protoze se
Jim to nepodarilo, mame tu jednu z nejzabav-
nejsich zavodnich her na PS2.

Herni mody Burnoutu jsou takrka klasicke
- Sampionat, hra dvou hracu, jednotlivy zavod,
jizda na Cas a pak jesté speciél, ve kterém si

muzete postupem ve hre zpristupnit dalsi mo-
dy (Face Off, Survival). Nejzajimaveéjsi jsou sa-
mozrejme prvni dvé nabidky. V multiplayeru
se bojuje klasicky na vodorovné rozdélené ob-
razovce, a pokud nemate zrovha minitelevizi,
uzijete si prfi ném spoustu Silené legrace
(ostatné, s minitelevizi taky...). Hlavnhim mo-
dem hry je Sampionat pro jednoho hrace: kaz-
dy zavod jedete proti tfem soupefim a navic
proti vam jeste stoji nemilosrdny ¢as, odtika-
vajici tajm do dalSiho checkpointu. Bouracéek
si tady uzijete nelirekom, protoze vyhnout se
vSem nastraham na trati je otazka obrovského
Stésti, ale prilis ¢asto se vzhuru pneumatikami
valet nesmite, jinak pro vas zavod skondi.
Srazky jsou ovSem zpracovany paradné, po
kolizi nasleduje sestfih z nékolika kolem trati
rozmisténych kamer, ve kterem plechy a pred-
ni skla litaji jako o zivot.

,Dvoustovka na
tachometru
a v ocich smrt!”

-) VLASTNOSTI 14 okruhil v péti riiznych “méstech”. B Neredlna auta volné vytvofena podle skute¢nych predioh.

OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN

Nenapadne jsme se tak dostali na samy
zaver ke grafice, ktera je sice skvéla, ale prece
jen pri uzasné sviznosti jizdy ob¢as méné pre-
hledna: kdyz se pred vami v pIné rychlosti na-
hle vyloupne predtim “neviditelny” autak, asi
vam to moc nepomuze.

H Milan Jablonsky

VERDIKT

PlayStation

® GRAFKA
Obcas neprehledna.

® HRATELNOST S
Kdyz umite fidit, skvéla.

® ZI\VOTTNOST B8
Sice stale totéz, ale téZSI a té25|

CELKOVE

Skvély napad, velmi
dobré zpracovani.

g7
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PlayStation

Kill him:

PLAYSTATION 2

GRAND THEFT AUTO 3

Vsechno je dovoleno - jen se pfitom nesmite nechat chytit.

FAKTA

MayStation.

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: ACCLAIM
VYROBCE: CRITERION
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LiBl SE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

PS1GTA 2

PSM21, 10/10

HorsSi grafika, ale hraje
se skoro stejne dobre.

PS2 MIDNIGHT CLUB
PSM33, 6/10
Nemastna neslana jizda
v ulicich.

GTACKo bylo uspésné, i kdyz
bylo jesté delané systémem
Micro Machinese - Cili vSechno
malinké a brané pohledem
shora. Svou popularitu ziskalo
hlavné diky naprosté amoralnosti. Kradli jste
auta, pracovali pro mafii, prejizdéli chodce

a honili policajty s plamenometem. Co by si
Cloveék mohl prat vic? Ach ano, lepsi grafiku.
A protoze jsme vSichni zlobili a vubec jsme
byli pres rok strasni parchanti, dostali jsme
ten nejkrasneéjsi darek ze vSech. Predstavte si
Drivera. Mate? A ted si pfedstavte Drivera

s mnohonasobne lepsi grafikou a zvukem

a mnohonasobné nizsi moralkou. Mate? Tak
to se praveé v promitacim sale svého mozku
divate na Grand Theft Auto 3. Tahle hra je ne-
uveritelna. A jestli se po docteni tohohle ¢lan-
ku okamzité neseberete a nepujdete si koupit
PS2ku, tak je néco v nepofadku bud s timhle
clankem, nebo s vami.

V mém pripadé to byla laska na prvni po-
hled. Ve chvili, kdy mi naraz rozbil dvifka od
auta a ty se pak ustavicnée otviraly a zaviraly,
bylo jasne, ze jsem se prave zamiloval. A dal

uz to melo byt jen lepsi. Od mych mafianskych
Sefu jsem vyfasoval basebalovou palku a povo-
leni mlatit lidi po hlavach. Mé zlé ja ovladlo
PlayStation a hrdina zacal pobihat po ulicich

a bezduvodné mlatit bezbranné lidi, dokud ne-
lezeli na zemi v tratolisti krve. Pak jsem je sa-
mozrejme milatit prestal. No dobra, jesté jsem
do nich chvili kopal, ale to se snad nepocita,
ne? Pocit beztrestnosti me ale rychle presel ve
chvili, kdy meé pri pohovoru s jednim majitelem
vozu (libilo se mi auto, které zrovna fidil), chyt-
la za fligr ruka zakona.

Samoobsluha:

| kdyz vase vozy moc nevydrzi (ve srovnani
tfreba s Driverem), tak tvurci hry dokazi ocenit
shahu a za opravdu dobry karambol vas po-
chvali a néjake ty body vam prictou. Ale radim
neexperimentovat, staci tfi Ctyri narazy a auto
je na Srot - a dost Casto i vy s nim (ale je to
pekna exploze, to je zase pravda).

Prestoze okoli neni tak rozmanité jako tre-
ba v Driverovi, je tu vSechno vyvedené do po-
sledniho detailu. Opravdu se vyplati nekdy vy-
stoupit z auta a jen tak se projit. Zaposlouchat
se do zvukuU ulice, podivat se, jak vitr honi po

VLASTNOSTI: 3 rozsahlé méstské Ctvrti. m Obrovské mnoZstvi vedlejSich tikold (taxi, sanitka, policejni auto, hasi¢i atd.) ® 81 riiznych vozidel ® 11 druhi zbrani

188 OFICIALNI CESKY PLAYSTATION MAGAZIN




betonu listy a stranky novin, jak gangy milati
bezdomovce a Slapky shani kuncéafty - prosté si
uzit toho pravého meéstského Zivota. A pocit
svobody vas nepusti ani za volantem. Nejenze
si muzete naladit jakoukoliv stanici a poslou-
chat cokoliv - od hip-hopu az po vaznou hudbu
a diskusni porady - ale volnost mate i pfi vybéru
vasich ukolu. MuZzete prebirat zakazky od néko-
lika bossu (a jsou to velmi rozmanité zakazky -
na zaCatku hry jsem vyzved| gangsterovu pfitel-

Hra seGTA se musi

hrat chytre a kaz-
dou misi Ize udélat
ruznymi zpusoby.”

MUZETE

® Masakrovat lidi na uli-
cich. Staci basebalova
palka, pistole nebo pfi-
nejhorsim hola pést

a vyzkousejte si viastni
Volny pad.

® Taxikarit. Chcete byt
slusny Clovek? Bez pro-
bléemu, vy podivine. Uk-
radnéte (pardon - pujce-
te si) taxika s zatnéte se
Zivit vozenim zakazniku
a hru berte jako takové
realistiCtéjsi Crazy Taxi.

@ Hrat minihry. Uz jsem
se zminil o bonusovych
minihrach, ktere se po-
valuji v koutech zapome-
nutych ulicek. Zatim
jsem jeste nenarazil na
oblibeny ukol ,upalit nej-
mene padesat lidi plame-
nometem”, ale neztra-
cim nadeji. Jsem pfece
jen teprve na zacatku.

1
-
PlayStation

PLAYSTATIDI"I =

b
$ | ]

| I=1L AALILL)

F" ""..*.tari’* JE"

Nejlepsi zptisob, jak ziskat auto, je pockat si na
pfechodu. Pak je stati zmacknout @ a vas muz
udéla veskerou Spinavou praci za vas. Nezkou-

Sejte auta honit a také neni pfilis bezpe¢né po-
stavit se jim do cesty.

KUK NA BABU

kyni ze Skoly, ukradl a nechal prelakovat auto,
rozbil nekomu lebku, dal pod auto bombu
a pronasledoval pasaka), ale muzete se na
vsechno kolem organizovaného zlo¢inu vykas-
lat a v taxiku (samozrejme kradeném) vozit rita.
Nad Cim jesSté obdivné zaslintat? Nad pfi-
jemnymi (a hojnymi) animacemi? Nad pohodl-
nym ovladanim vozu a bohatym vybérem? Ne.
Zamerim svuj ukazovak na jediné negativum,
ktere jsem ve hre nasel - frustrujici zdlouha-
vost. Obtizne mise musite ¢asto opakovat
a vzdy to znamena znovu zajit k bossovi. Jenze
GTA se musi hrat chytfe a kazdou misi Ize udé-
lat ruznymi zpusoby a prakticky vzdy si ji mu-
zete ulehCit. Jen pfemyslet. Takze jakapak chy-
ba? Grand Theft Auto 3 je prakticky dokonala
hra a nelibit se muze jen pfisludnikovi dopravni
policie.

Pokud vezete pasazérku, miiZzete po ni klidn& po-
kukovat. Ale jenom pokukovat! Neni radno zaci-
nat si néco s milenkou Clovéka, ktery zabije chla-
pa jenom proto, Ze se kriticky vyjadfil o jeho tka-
nickach do bot.

VERDIKT

(Eh‘lcml-'n CEEH_D

PlayStation

Magazin

® GRAFKA 10
Tak realisticka a obsahla, ze budete
mit dlouho co obdivovat.

® HRATELNOST 10
Chytne vas pevnéji, nez pfrislusnici spe-
cialnich jednotek.

@ ZVOTTOST 1C
Tolik moznosti a variaci, ze budete mit
porad co délat.

CELKOVE

Bomba. Hra, které se neda
témé&¥ nic vytknout. Tohle
vznikne, kdyz se spoji skveé-
|a hra s dokonalou grafikou.

W Jifi Paviovsky

B Postavy namluvené slavnymi herci - mj. Joe Pantoliano (Cypher z Matrixu), Kyle MacLachlan (Modry samet, Twin Peaks). ® 8 radiovych stanic.
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- PLAYSTATION 2

y"' Worid ﬁa!iu Championship

™M269

WORLD RALLY CHANMPIONSHIP

FAKTA

PlayStation.c

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: SONY
VYROBCE: EVOLUTION ST.
VEKOVE OMEZENI: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LIBI SE VAM?
ZKUISTE
TREBA...

PS1 COLIN MCRAE
RALLY

PSM25 9/10

Kral vSech rallye her
na PS1.

PS1 RALLY MASTERS
PSM27 7/10

Pestra nabidka zavodd.
Slusna arkada.

i . Py 1T Tooe o= o

i R T —

;

Konecné se v jedné hie sesli
Colin McRae | Tommy MakKki-
nen, ktefi si jinak uplacavaji své
viastni babovi¢ky, a s nimi i cel
SpiCka nejlepsich rallye pilotl
soucasnosti. Licenci ma ovsem WRC i na kom-
pletni sezonu mistrovstvi svéta - tu ovéem au-
tori vyuzili jen CasteCné. Jednotlivé podniky tu
jsou, ale proti skute¢né sezoné rfadné pokra-
cene, a také profily trati nejsou kopiemi origi-
nalu, ale jen fantazii grafikl. A jednim dechem
nutno dodat, ze fantazie méli na rozdavani,
protoze etapy jsou opravdu zajimavé postave-
ne a v kazde zemi nécim specifické. Jen kdyby
byly alespon o malinko delSi, nikdo by se urci-
té nezlobil.

Ano, je to tak. Cely Sampionat ma sice 16
jednotlivych rallye, coz je samoziejmé pomér-
ne vysoky pocet, nicméné jednotlivé etapy
jsou prilis kratke. Skoro by se dalo fict - sotva
se Clovék trochu rozjede, uz se placati v cili.
Kdyz k tomu pfi¢teme jesté velmi zdlouhavé
nahravani, stravite vlastné vic ¢asu v menu,
nez pri samotnych zavodech.

Stézejnim modem WRC je samoziejmé
Sampionat, ale vedle néj si mzete zajet i jed-

notlivou rallye, zazavodit si proti ¢asu, pfipad-
ne se zucastnit celosvétového WRC Challenge,
k Cemuz ovSem potfebujete pfipojeni na inter-
net. Sampionat je samoziejmé velmi naroény,
a nez prijdete na kloub citlivému ovladani, na
prednich mistech celkového poradi se vyhfivat
nebudete. Na nejnizsi obtiznost sice vyhrajete
celé mistrovstvi bez potizi hned napoprvé, ale
pokud zvolite stfedni nebo nejvyssi, budete
mit s kvalitnimi soupefi furu starosti.

Na druhou stranu neni tfeba se obavat né-
jaké prehnané obtiznosti. Jakmile budete mit
fizeni v ruce, necekaji vas zadné stresy, jak to
u rallye her vétsSinou byva zvykem - tvlrci na-
Sli tu spravnou stfedni cestu, ve které jde sta-
le jeSté o pomérné vérnou simulaci jizdy, ale
pfizpusobenou tomu, aby to byla hlavné zaba-
va a hra. S tim jde ruku v ruce i velmi snadné
nastavovani vozu a také absence garaze, ve

.Neni treba se
obavat prehnané
obtiznosti.”

-) VLASTNOSTI Uplina licence véetné automobiléi Skoda. B On-line sout&Z na www.wrc.com. B Celkem 80 etap pres 500 km.
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" Licence na kompletni svétovou Spicku jezdct se opravdu jen tak nevidi.

které byste si po skoncCeni etapy museli opra-
vovat svUj poSkozeny vuz. AC se otocCite na
stfechu dvacetkrat za zavod, auto budete mit
do dalSi etapy Cistounké a jako nove. To je
ovsem spole¢né s pomérnou kratkosti trati je-
dina vaznéjsi chybicka této mimoradne skveélé
zavodni hry.

B Milan Jablonsky

VERDIKT

PlayStation

® GRAFKA 10
Spolecné s GT3 nejlepsi na Psz.

® HRATELNOST B8 '
Obtizné, ale ne nezvladnutelne...

® ZVOTTOoST 7
Kratky je rallye zivot...

CELKOVE

Vyborna zavodni hra
v uzasne grafice.




HALF-LIFE

Ma “nejlepsi PC hra vSech dob”
sanci i na PS2?

FAKTA DATUM VYDANI V PRODEJI B VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL B POCET HRACU 1-2

Realisticka Al: -

Jiz tfi roky ubé&hly od vy-
dani hry, ktera byla ve vice
nez 50 periodikach vyhlase-
na nejlepsi hrou roku, hry,
kterou mnozi povazuiji za
vubec nejlepsi PC hru véech dob, hry, ktera
navzdy zménila zanr 3D akci. Half-Life.

Jste Gordon Freeman. Védec v tajné
podzemni laboratofi Black Messa, kde se
Jednoho dne nezdafi pomérné dulezity
experiment a okoli je zamoreno vetrelci.
A aby toho nebylo malo, na misto jsou
poslany specialni jednotky, které maji
misto vycistit a zaroven zabit kazdého,
kdo by si snad mohl pustit pusu na $pa-
Cir. A tak se Freeman pousti do nerovné
bitvy, kterou opravdu stoji za to proZit
s nim. Duvodu proc je tolik, Ze by na né
nebylo dost mista ani v tfistrankové re-
cenzi. Spokojte se tedy se spojenimi

Uzasna atmosfera, fantasticka hratelnost,
neotrelé napady, neprekonatelna Al.

Mate tedy jedineCnou Sanci zjistit, ze
| na PC existuji skvélé hry - Half-Life patfi
mezy ty nejlepsi a na PS2 nezafi o nic
mene. Obzvlaste, kdyz je tu nékolik novi-
nek a PS2 exkluzivnich rezimu vcetne
kooperacCniho rezimu pro dva. Jisté, mul-
tiplayer si zaslouzil vetsi pozornost (2 hra-
i jsou malo) a nahravani je trochu poma-
&, ale Half-Life patfi mezi to nejlepsi, co
si 0 Vanocich muzete na PS2 doprat.

B Jan Modrak

VE RELISI'
YSt%ELQZD

- CELKDVE‘

Nejlepsi 3D akce vsech
dob. Pfibéh, hratelnost,
. atmosféra, Al... fantazie.

9 VLASTNOSTI Moznost pfipojeni mysi a joysticku pfes USB, kooperatni Decay reim.

PLAYSTATION 2

LT
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CRASHBANDICOOT:

THE WRATH OF CORTEX
Stale borec, nebo prestarly hrdina?

FAK TA DATUM VYDANI V PRODEJI B VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL B POCET HRACU 1

Crash Bandicoot je jed-
nou z nejslavnegjsich her-
nich serii a stal se neofi-
cialnim maskotem Play-
Station. Neni tedy divu,
Ze ve svych hrdinstvich pokracuje i na
PS2. Ale dobre informovani hradi byl
s predCasnym jasanim opatrni - hru totiz
nevyvijel tym Naughty Dog (ten pracuje
na Jak & Daxter), ktery mél na svédomi
prvni tfi partie. Bohuzel, dopadlo to pra-
ve tak, jak se dalo Cekat.

Na uvod musime fici, Ze je Wrath
Of Cortex nadherna hra - Crash se po-
hybuje v nadherném pseudo3D prostie-
di plnem efektu a skvélych animaci.
Stejné jako u predchozich dilt série ne-
ma Crash absolutni volnost pohybu, ale
smer hry se neustale stfida. To vSak
bohuzel nic neméni na tom, ze hratel-
nost postrada jakékoliv napady a ozive-

wl ‘1

u.i

Heli-hracka:

Fauly:

ni proti predchudcum. Opét rozbiji bed-
ny, shira diamanty a nepratele likviduje
nemilosrdnou vyvrtkou. Jsou tu samo-
zrejme i ozivujici viozene honicky, ale
byly koneckoncu stejné i na PSone.

A téch par novinek (jizda v jeepu, na
kolobézce apod.) hratelnost pfilis
neobohacuje.

Abychom to tedy shrnuli, je to Sko-
da - Crash (@ my, hraci) si zaslouzil dale-
Ko hratelnéjsi dobrodruzstvi, a ne jen re-
ativné zabavné déja vu. Nebudme ale
prisni, mladsi publikum a fandy série
tenhle Crash 3,5 pobavi.

B Jan Modrak

VEF!DIKT |

(Eﬁnan Ceskay)

PlayStation

Magazin

CELKOVE

Nadherna, ale neoriginal-
ni, lehce nadpriimérna
“crashovka”.

VLASTNOSTI 5 svétil, kazdy pét urovni + boss.
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PRO EVOLUTION
SOCCER

FAKTA

MayStation.d

DATUM VYDANI: V PRODEJI
VYDAVATEL: KONAMI
VYROBCE: KCET

VEKOVE OMEZEN(: ZADNE
POCET HRACU: 1 AZ 2
ANGLICTINA: NEPOTREBNA

LIBI SE VAM?
ZKUSTE
TREBA...

PS1 1SS Pro Evolution
PSM36 10/10
Bezkonkurencne nejlep-
Si fotbal na PS1.

PS1 FIFA 2002

PSMA45 7/10

Dokonalé pohyby hracu,
ale horsi hratelnost.

Dalo se to Cekat:
hejlepsi fotbalova
hra vsech dob!

Trochu jsme se bali, Ze Konami

slevi z Uzasné hratelnosti a zéa-

bavnosti /SS Pro Evolution 2, ale

UZ po odehrani prvnich zapasu

jsme si zhluboka oddechli. VSech-
no to nejlepsi zustalo, k tomu pfibylo nékolik vy-
lepsSeni a pronikave se - diky moznostem PS2 -
zlepsila vizualni stranka hry.

Jen tém, ktefi nemiluji fotbal a jeho drobné
finesy, se tézko vysvetluje, proc€ je praveé tato sé-
rie absolutni spiCkou mezi fotbalovymi simulace-
mi. Na hfisti se totiz déje pfesné to, co od fotba-
lu o¢ekavate. Zzadné jednoduché naskriptované
situace po kridlech s dokonalymi centry a mega-
lomanskym zakoncCenim. Tady si musite své mis-
to na slunci perné vybojovat, podobné jako ve
skuteCnem fotbale. A Pro Evolution Soccer tohle
vSechno dovedl k jesté vétsi dokonalosti. Hra se
odehrava po cele hraci plose, zadné jednoduché
pronikani obranou ani primitivni odebirani mice
soupefi se (na vyssi obtiznosti) nekona. Casto se
nekolik minut bojuje u postranni ¢ary, kde se

1*J4 Raime Junior
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o 4 Gerard

snazite protivnikovi vypichnout mic, hra postu-
puje kupredu jen hazenymi auty a kazdy pove-
deny prunik obranou je zalezitosti peclivé souhry
a takeé schopnosti vasich hracu. vysledky 0:0 ne-
bo 1.0 nejsou nicim neobvyklym, ale tak tomu
prece ve fotbale byva - coz ovsem neznamena,
Ze nemuzete soupere vyklepnout tieba 4:1, zale-
Zi jen na okolnostech, herni pohodé a formé.

-) VLASTNOSTI: Oficialni licence 29 narodnich a 32 kiubovych tymii. m Pfesné statistiky prevzaté ze slavné hry Championship Manager na PC.
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180CM Age 22

Autofi pridali do hry nékolik bajecnych vy-
chytavek, napfiklad po skonceni poloCasu i za-
pasu pfichazi highlight, sestfih nejzajimavejsich
situaci - a neverili byste, jak vas takova drobnost
vtahne jesté hloubéji do hry. Ani tentokrat ne-
chybi Master League, ve které musite vylepsovat
za ziskané body svuj prumerny tym a postupo-
vat tak k nejvySSim metam. Zahrat si muzete
| desitku turnajl, poharl a pratelskych zapasu.

Je tfeba fici, ze i Pro Evolution Soccer ma Sve
drobné mouchy - napfiklad komentar pfi zapasech
neni zrovna okouzlujici a ¢asto byva nepresny
a ve hre chybi licence na nékteré tymy, pfedevsim
z Jizni Ameriky. Nicméné pfi zvazeni vsech pro
a proti jsme nakonec nejvy$si mozné ohodnoceni
tomuto fotbalku udélit museli, protoze po strance
hratelnosti a fotbalovosti se mu pfiblizuje pouze
jeho starsi bratficek z PS1, ISS Pro Evolution 2, ji-
nak nema mezi fothalovymi simulacemi na vsech
platformach absolutné zadnou konkurenci.

m Milan Jablonsky
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® GRAFKA 9
AZ na toporné oslavy golll skvéla.

® HRATELINOST 10
M(iZe si na ni stézZovat jen ten, kdo ne-
vi, co je to fothal.

® Z\VOTTIOST 10 |
Vydrzi az do pfistiho fotbalu od Konami.

CELKOVE

Tohle je opravdu fotbal!
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WWF SMACKDOWN!!

Fy W e

JUST BRING IT!

Cas navnadit se na dalsi

bojove

zazitky - SmackDown je zpét.

FAKTA DATUMVYDANI V PRODEJI B VYDAVATEL THQ B POCET HRACU 1-4

NIMROD

¥ i . -
''''''

Kdyz si vzpomeneme na
obrovsky uspéch predcho-
zich PS1 titull Smack-
Down! (Know Your Role se
sveho Casu stala nejrychle-
JI se prodavajici hrou vSech dob), mizeme
DEez rizika vsadit na to, Ze se i Just Bring It!
bude prodavat po prislovecnych kupach,
at si recenze rikaji, co chtéji.

Na druhou stranu dnes jiz neni nej-
mensich pochyb o tom, ze je Just Bring
It! skvéla hra se spoustou Uzasnych no-
vych prvku, které jen nahravaji do noty
upocenemu, pysné si vykracujicimu dab-
lu, jehoz znaji snad vSichni pohovkovi pri-
znivci souboju. Celkem se tu najde za-
vratnych 78 zapasnickych stylt, kterymi
se muzete kochat jak v prostych jedno-
kolovych zapasech, tak v grandioznich
bitkach az osmi lidi a dalSich originalnich
podnicich, jako je TLC, | Quit a Hell In The

VINGE MOMAMON []g KusT ANOLE

‘com

(/HA T HARDY
o

SF N

Cell. Vyvojari prepracovali pfibéhovy re-
zim tak, aby se hracCi mohli potulovat po
zakulisi, setkavat se s ostatnimi zapasni-
Ky, jako je Vince MacMahon a jemu po-
dobni, a ovliviiovat tak i prubéh své ka-
riery. Nejvyznamnéjsi zmeny prodélal re-
Zim Create-A-Superstar, kde mate neuve-
Fitelné mnozstvi nastavitelnych voleb,
pocCinaje tvrdosti hlavy a délkou koncetin
a konce 30 vrstvami obleCeni, tetovanim,
ucesy a rohy. Malinko vystredni, nicmené
skvéla alternativa bojovky. Takze kdo by
ji chtél? Urcite vas budou celé zastupy.

H Jan Modrak
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CELKOVE

Stale nejrealistiCtéjsi
varianta zapasil, jaké
na konzole sezenete.

VLASTNOSTI: 78 zapasnickych stylli, 1000 pohybdl, rozsahlé zakulisni oblasti.
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NHL =002

A Je tu zase hokejova sezona

a s niinové NHL.

FAKTA DATUM VYDANI V PRODEJI B VYDAVATEL EA SPORTS B POCET HRACU 1-2

Lonsky dil NHL byl prvnim
na PS2, a prestoze pozorni
hokejiste nasli chyby, v za-
sade Slo o velmi zabavnou
hokejovou simulaci. Pro le-
tosni remix se EA Sports rozhodli tradi¢né
jen pro kosmeticke Upravy. A to jak v hra-
telnosti, tak v grafice a novych napadech.
Predpokladejme, ze se uz takika kaz-
dy se seérii NHL setkal, takze preskocime
vSechny ty reCiCky o presnych soupiskach,
kvalitnim komentari, pocesténém menu
apod. Pristupme pravé k tomu, co tu letos
podle autoru uz tak solidni hratelnost vy-
lepsilo. Tak v prvni fadé jsou to brankaf,
kteri jsou konecne deravi “tak akorat”. Pa-
matuiji si, odkud padaji goly, a své chyby
neopakuji - odpadaji tedy stereotypni bran-
ky. Dale tu mame karty, které dostavate za
pInéni tkolu (vstreleni hattriku, vyhrani de-

=l 3

seti buly apod.) a jez vam dopreji Casove
omezeny bonus, cheat nebo zkratka néco
odemknou. Pfijemné, byt nepfilis realné.

Nu a to je tak vSechno. A co bychom
také vice chtéli - NHL 2002 je vytecny Si-
mulator hokeje, ktery si jiz tradiCné uzije-
te pfedevsim ve dvou. Mate-li NHL 2001
a nemuzete-li si dovolit vysolit dalsSi dva
litry za novy rocnik, podepiSeme vam
omliuvenku. Pro ostatni fandy hokeje je
NHL 2002 povinnosti - je totiz opét lepsi
nez 2001.

M Daniel Kalina

VERDIKT

PlayStation

CELKOVE

Je tu dalsi NHL. Zadné
pfekvapeni - skvéla
zabava.

VLASTNOSTI Ceské menu a Gvodni komentaf; 30 tymil NHL a 20 narodakdi.
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VERNOST

Cislo 39 bylo posledni, které jsem si
koupil. Tedy alespon do doby, nez vy-
Slo Cislo 42. Uz od cCisla 35 jsem si fi-
kal, Ze si PSM priSti mésic nekoupim,
protoze je to obycejna sracka, ktera
stoji 366 Sk. Ale vzdy do stanku prislo
nove cislo a ja jsem si ho musel kou-
pit, protoze jsem stale doufal, ze se
néco zmeéni.

Potom prislo Cislo s CD a dvéma
demoukazkami. Upin& meé to Sokovalo.
Za meésic dalSi dvé nova dema. Takze
jsem se rozhodl, ze uz nikdy vice. Pre-
Sel mésic, dva, tfi. Za ¢tyfi mésice jsem
neodolal a musel si tu ,,sracku” koupit
zase. Zacal jsem v ni listovat a co nevi-
dim. UpIné novy design, rubriky, souté-
Ze a nova podoba recenzi. Byl jsem
velmi prekvapen, co se za ty tfi mésice
zmenilo. Dema jako Sheep, Dog ‘N’
Wolf, The Italian Job... prosté super!

Nejvice mé potésila rubrika
Loading, dale Spravedinost, vase tipy
a soutéze na CD. TakZe na zavér: zno-
vu vas zacinam pravidelné kupovat

' Jak se zda, dvé nase exkluzivni
m”mww ”ﬂéhmmﬁzata!f

Tradicni posta: Oficialni Cesky PlayStation Magazin, P. O. Box 182, 170 04 Praha 4
» Vesmirna posta: janm@omegagroup.cz
Textovky: 0777/074 076

List

Same svalnaté postavy? PSM se zlepsuje? Hrani ve ctyrlcetl
letech? Cekame i na vase nazory a dojmy. Hodte to na papir
a poslete to k nam! Jestée dnes, nejpozdeji zitra...

a doufam, Zze mé nezklamete. Drzim
vam palce.

Roman Melisek, Bratislava
Romane, diky! Jsme radi, Ze se ti nas novy
design a CD libi. Takové dopisy si ¢teme
stale dokola a je to skvéla motivace do
dalSich mésicu. Ujistujeme t&, Zze budeme
délat vSechno pro to, abychom té nezkla-
mali, prestoze té€ na Slovensku PSM stoji
0 poznani vice penéz nez ¢tenare v Ce-
chach. CD v tomto Cisle je toho snad dob-
rym dukazem!

A OPET BRATISLAVA

Ahoj PSM! PiSi vam z Bratislavy kvili
jedné dilezité véci. Nejdfive vas viak
musim pochvalit za novy design, kte-
ry se vazné podafril. Ale musite
uznat, Ze téch her na PSone uz neni
tolik jako kdysi. Myslim si, ze téch
starsich her by se na CD veslo trochu
vic, ale v Cisle 42 je to OK. Ted hez
urazky, ale myslim si, ze ¢islo 50 bu-
de jubilejnim a zaroven poslednim.
Hodné vyrobcti na PSone prosté za-
pomnélo.

| Dva roky v posiiwné 1iposukce.
plastika obliceje... a je z néj jinoch!

PiSu vam, protoze uz meé Stvou vSichni ti dokonali
drsnaci - hrdinové her na PlayStation. Edward Carnby,
hrdina Alone In The Dark patrné prosel kompletni
Upravou v oddéleni plastické chirurgie, protoze v mi-
nulych dilech (vySly pouze na PC) mu bylo zhruba 35,
meél problémy s nadvahou, zrzavé vlasy a trochu za-
rostlé tvare. A ted? Vysoky frajer, mnohem mladsi,
svalnatéjsi, Cerné vlasy, uhrancivy pohled. Samo-
ziejmeé Ze je tim pretrzena alespon minimalni konti-
nuita mezi vsemi dily, ale problém je mnohem vétsi
- je to dalSi krok k dokonalym postavam ve hrach.
Soucasni vyvojari si mysli, ze hraci budou hrat pou-
ze hry, kde bude hlavni postava bud jaksepatfi
svalnata, nebho prsata. Nemluvé o sexy jménu.

Pred deseti lety se herni postavy mohly jmeno-
vat Horace, Bob nebo Archibald. Hry nepotirebuji
hezky ksichtik. Svét videoher nepotrebuje dalsiho
Eda Carnbyho, svét videoher potrebuje néco mno-
hem lepsiho. Bllh Zehnej PlayStation.

Marek Petfik, pres e-mail

Mas pravdu, Marku. Naprosto s tebou souhlasime. Kdyz se
podivas na nas obrazek z prvnich dilu Alone In The Dark, je
videt, ze Edward vypada jako Lukas Kolinsky z nasi re-
dakce. A s takovym ,hrdinou” se hry hraji hned jinak,
to je bez debaty.

1 LTI 50E
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Tak a ted k mé proshé&. Nemam
pristup k internetu, a tak vas prosim
0 zaslani adres na evropska a hlavné
japonska centra téchto firem: Square-
Soft, Namco, Sony a Konami. Za klad-
né vyfizeni by jsem vam byl velmi
vdécny - da se to oznadit za otazku zi-
vota a smrti.

Petr, Bratislava
Adresy firem v Japonsku bohuzel nezna-
me ani my. Spolupracujeme zasadné s je-
jich poboCkami v Evropé. Jejich adresy na
zakaznicke oddéleni ovsem vesmeés na-
jdes v manualech ke hram!

Pokud jde o budoucnost PSone, nevi-
dime to tak ¢erné, padesatku piezijeme
ve zdravi a jesté néjaky Cas vydrzime. Vi-
me o celé fadé her, které zatim nebyly
ohlaseny, a firmy si zatim nepfeji, aby-
chom o nich psali. Podpora uz neni jako

F

7
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vioni, ale schvalné si vezmi do ruky néjaké
rok stare Cislo a uvidis, Ze celou fadu kva-
litnich her, které vysly v druhé polovingé
roku, tam vibec nenajdes. Jisté, budme
realiste, stovky se asi nedozijeme, ale pfi-
Sti Vanoce? Pro¢ ne... PSV

EVIL

Jsem vas pravidelny &tenar, ale mam
pristup i k internetu, a tak si o spousté
veéci preCtu jesté dfive nez u vas. Coz
neni kritika, ale fakt - rychlost je rych-
lost. Nedavno jsem ovsem ztuhnul,
kdyz jsem si piecetl, Ze série Resident
Evil opousti PlayStation a mifi na Ga-
meCube!

Byl to pro meé sok! Hry jako Resi-
dent Evil nebo Silent Hill patfi mezi
mé nejoblibenéjsi a t&sil jsem se, ze
az si na vanoce koupim PS2, zahraju

si je | tam. Jasné, vySel Resident Evil
Code Veronica, vysla Onimusha, vysel
Silent Hill 2, vychazi i horory na PSo-
ne, ale co dal? Resident Evil byl bez-
tak nejlepsi a myslim, Ze je to velka
ztrata. Necha Capcom umfit survival
horory?

Prosim vas snazné, feknéte mi, ze
to byla jenom fama a ze budouci hry
serie Resident Evil vyjdou i na PS2!!

Daniel Kubat, Olomouc
Bohuzel, musime konstatovat, Ze jsi Cetl
spravné. Na néjaky Cas nas Resident Evil
opousti. Uvidime ho jeSté nékdy? Capcom
nam oficialné potvrdil, Ze nejde o definitiv-
ni zalezitost, dohoda s Nintendem zni
pouze na sest dilu a z toho navic budou
Ctyri remaky na PlayStation jiz vyslych di-
U. Je to Skoda, ale neda se nic délat. Na
PS2 ale vychazi dalSi skvélé hry tohoto

zanru, kromé téch které jsi sam zminil,
napriklad Devil May Cry. PSIV

MLADIK
Cau PSM! Je mi 38 let, mam Zenu a dvé
déti, na prvni pohled normalni spofada-
ny ¢loveék. Jenze miluju PlayStation.
A nestydim se za to - kdyz hraju, mam
pocit, jako bych byl o dvacet let mladsi.
Je to uzasny pocit a za mnohé vdééim
i vam. Ctu vas od prvniho ¢isla a diky
vam jsem objevil mnoho perfektnich
her. Silent Hill, Driver, Metal Gear Solid,
Everybody’s Golf 2, to je jen par perli-
Cek - mam uz asi padesat her a vétsinu
Z nich jsem dohral. Diky!

Pavel, Praha
Co dodat. Prejeme ti, Pavle, aby ses s na-
Sim lekem dozil alespor 150 let. To pak bu-
de sbirka, nezapomen nam ji odkazat. PSM

1 4 PARa
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/ P | NEBOJIME SE PRAVDY A ODHALUJEME ODPOVEDI
M E NA VASE NEJTEMNEJSI STRUCNE OTAZKY.

Koupil jsem si PSM a CD bylo
vadné. Za 230 korun trochu
drahy Spas, nemyslite?

Roman z Otrokovic
V tak velkem objemu se vzdy néko-
lik nefunkCnich CD najde. Na stra-
ne 69 naleznes instrukce - prosté
nam ho posli a my ti ho vyménime.

Co ma znamenat ten potisk na
obal CD? Do mych krabicek se
nevejde, to si z nas délate
srandu nebo co?

Jindrich Adam, Mlada Boleslav

Nedelame. Znovu opakujeme, ze
musis koupit obal velikosti SINGLU!
Je k dostani prakticky v kazdé hu-
debni prodejné.

Mohli byste napsat, co chysta-
te do bhudoucna? Na posledni
strance vzdy piSete obsah pfi-
Stiho Cisla, ale to je trochu ma-
lo, mé by zajimalo, tfeba co
bude v PSM za pil roku.

Alan z Brna
Nemohli. Pokud jde o obsah, mame
jakous takous predstavu, co bude

Za (Ova za tfi mésice, ale pul roku
dopredu prosté nevidime. A kromé
toho, planovany obsah se méni na-
tolik, ze by takova ,upoutavka”

v Casopise byla naprosto k ni¢emu.

PoSlete mi Syphon Filter 3 ne-
bo sezeru celou kompletni
shirku vasich ¢asopisti a CD¢ka
navrch!

Tomas Kralik, Cesky Krumlov
Do toho! Nezapomen se pfitom vy-
fotit, poslat nam fotky a mozné ti
ho nakonec preci jen posSleme.

Jakou poslouchate v redakci
hudbu a jaké jsou vase nejobli-
benéjsi filmy?

Pavel, pres e-mail
Poslouchame leccos, tento me-
sic nam tu v redakci vyhrava
tfeba | novy Jackson, ale také
stafi dobfi U2 a Radiohead,
Jamiroquai nebo Gorillaz. Nejlep-
Si film vSech dob podle PSM je
Jestli se rozzlobime, budeme zli
a z Ceskych Jachyme, hod ho do
stroje. A tfeseme se na Harryho
Pottera.
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Vase textovky

POSLETE NAM SMS | VY! NASE CISLO JE 0777/074076' DO TOHO!

B DUCATI WORLD-KONECNE TROS-
KU SMYSLUPLNE MOTORKY.MOTO
RACER JE MOZNA ZABAVNEJSI ALE
NE TAK SOUTEZIVEJ. JE TO GT NA
DVOU KOLECH.DOCELA DOBRY.
KYJOVSKY

B PROC JSTE ZRUSILI FOTRIKA?PRO-
SIM VRATTE NAM HO!

M SROVNAVAT DRIVER 2 S THE ITA-
LIAN JOB JE DOST VELKA UBOHOST!
PRECE JE VSEM JASNY ZE DRIVER 2
JE TAK O 100% LEPSI NEZ TA S PRO-
MINUTIM SRACKA 1) ZATIM CAU TOM

B OD TE DOBY CO MAME PS. NESTI-
HAM VUBEC NIC.JE TO SUPER UMIM
S| OPET HRAT | KDYZ MA PRITEL
STUDENOU VECERI! DIKY KEMOSKA

B NEVIM PROC SE VAM TAK LIBI
TEKKEN? DYT JE TO NUDA A BL-
BOSTHICAU PSM.

B CUS BAMBUS DRACI JSTE FAKT
HUSTY A TY VASE POPRAVY PROS-
TE SUPERMEGAHUSTY!! LETS GO ISS
TWO. HUSTON

B PRAVE SE PROBIRAM ZE ZACHVA-
TU SMICHU PO PRECTENI RECENZE
NA DISNEY'S ATLANTIS: TLE JE
SKVELA A PAVLOVSKY JE NEJVECI
UCHYL VE STREDNI EVROPE :-)

B PROBOHA VYRID TE NEKDO
EA AT NEDAVAIJI DO NHL
VICHNARA TO UZ POTOM
MUZOU DAT DO FIFY POULICKA
S TITTELBACHEM...

Text a ilustrace:

B JSEM ULITLEJ NA PLAYKO A JE MI
35LET. CO MAM DELAT? TOM

B MILY PLAYSTATION MAGAZINE.
KOUPIL JSEM SI VAS CASOPIS POP-
RVE A HNED NA PRVNI | NA DRURY

POHLED ME FASCINOVAL! JSTE VAZ-

NE PRIMA A PREJI VAM HODNE US-
PECHU. ADAM H.

# MAM TU JEDNU SMAKUIJICI VE-
CICKU:VE HRE SPIDERMAN 2 V LE-
VELU KDE MATE UHASIT AUTO

A POUZIT HYDRANT JE UKRYTA RY-
BICKA.JE VE VODE U PRVNI BOJKY
OD HYDRANTU. JAKUB MO

B TA FIFA 2002 MELA VYIJIT UZ
DAVNO KAM SE NA NI HRABOU
PREDCHOZI FIFY (AZ NA 2001). TAM

SNAD TA SLAVIE BUDE HRAT LEPSI
FOTBAL NEZ DO OPRAVDY. TA HRA
JE OK! VAS TREVOR

B SHEEP DOG'N'WOLF JE TA NEJ-
SUPROVEIJSI HRA! KAM SE NA NI
HRABE SPYRO. JARISKA.

B NEVIM CO PORAD MATE S TIM GT
JEDETE POMALU JAK KDYBY JSTE
BOBOVALI NA ASFALTU GRAFIKA
JAK STETKA NO PROSTE HRUZA
KOUKNU SE NA GT3 A UVIDIM

B HRY TYPU LMA MANAGER JSOU
NAPROSTY VRCHOL NUDY SEDITE

NA LAVICCE A RVETETY TAM A TY
SEM TO MUSI USPAT | NEJVETSIHO
FOTBALOVIHO MANIAKA ZKRATKA
VIM O CEM MLUVIM

Same QVer

AT JE TO TAHLE!

van Helsing

VY JSTE TEN INZERAT

TAK TAHLE, AT JE TO TAHLE! ) .
'HLEDAM NEVSEDNI ZAZITKY'?

196 OFICIALNI CESKY

JAK DOPADLO RANDE?
BYLA HEZKA?

BYLO TO MONSTRUM
Z JINE PLANETY.

JEDINYM KONICKEM
JE TRHANI HLAV

A SBIRANI

LEBEK.

PLAYSTATION MAGAZIN PROSINES 2000

NAVIC PSYCHOPATICKE MONSTRUM. JEJIM

20.01

BLAZNIS? MAME SRAZ PRISTI

STREDU! NEVYPADAM V TE
BEDERNI ROU5CE MOC TLUSTY?

NIC SI Z TOHO NEDELEJ.
—— NAPOPRVE TO NIKDY
NEVYDE.

21.01
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: “7ib A Milan Jablonsky, Stépan Konfiva, David Dovole, Ji¥ Paviovsky,
ekl Lukas Kolinsky a samozfejmé vy, nasi Ctenaf!
Wa Preklad prevzatych materiali:
EOAEL 0 Ladislav Nagy, Miroslava Jirkova

1 RO azvioua fprava:
EXKLUZ IVN I RECE Nz R Sérka Kvasnickové
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Hotline PSM:

Lukas Kolinsky - zodpovidani dotazll ohledn& her

JEDEN Z NEJSLAVNEJSICH FOTBALISTU SVETA KOPE G - ot o s
ZA PSM. PRECTETE SI NEMILOSRDNY VERDIKT! L craficd dprava a sazna
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eficiainl Cesky PiayStation Magazin
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TONY HAWK’S . I
PROSKATER 3 : T eeeas
Prectéte si nejvétsi recenzi nejlepsi _ G Dlsttuce:
série z Zanru extrémnich sportu. 1al. Gz oneggOn
Navdavkem par tipl a strategie Wi | Omega Publishing Group s. r. o.
pro uspéch na prkné. --

HARRY ZRECENZOVAN

Ano! Predlozime vam verdikt hry Harry Potter And The Philosop-
her' s Stone. Nez si hru koupite, urcité si prfectéte nasi recenzi!

NEJLEPSI RECENZE

Zjistete vice o Gunfighter, NBA Live 2002, ?
Scooby Doo, Hidden & Dangerous a mno- "
hych dalSich hrach!

AKTUALNi NOVINKY | #——!

Novy Rayman, dalsi F1 a hlavné o dalsim
filmove hie Pfiserky s.r.o.!

PROFI NAVODY

Donrajte si konecne Spiger-Mana 2. Plus tipy na FIFA 2002, Harry
Potter a Tony Hawk's 3.
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TIPSTATION JE:

Jde nam o detail. Vime o hrach na PSone a PS2 vice nez kdokoliv jiny

a chceme vam tyto zkuSenosti predat v inteligentni, nad$ené a zabavné
podobe. Tiskneme navody na hry, které stoji za to hrat, a nase rady jsou
komplexni a detailni. S nami si hry uzijete napino!

100% navody pro
PSone & PlayStation

TIPSTATION NENI:

Hloupy magazin snaZici se obalamutit své ctenare. U nas nenajdete tucty
velkych obrazki stejnych aut, zdlouhavé nicnerikajici instrukce, jak je

diilezité mit plyn na podlaze v zavodnich hrach a kryt iidery v bojovkach.
Pokud si 0 né nenapiSete, netiskneme navody na zoufalé hry.
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Gran Turismo 3: A-Spec
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PSONE I PLAYSTATIONZ

Obsah je rovhnomeérné rozdélen mezi obé konzoly
PlayStation. Neuprednostinujeme ani jednu ani .
druhou - navody volime podle potreby a kvality her.

= | m 1E% navody pro PlayStetion & Playitenen 3« Frownes 2001

100% NAVODY

.ledinfi casopis, ktery vam pravidelné kaidi mesic
prmaS| nejmené 8 kompletnich navodu na vSechny
dulezité hry. Precizni bezchybné prilvodce s mapami.
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V kazdém cisle naleznete masivni databaze cheati,
dej

MALE TIFY
qdll F1HEN

TIPY RADY, ZAKYSY

Kazdy mesic prehledné a rozsahlé tipy na aktualni i
starsi, ale oblibené tituly. A v neposledni radé reSime
i zakysy ¢tenaru. Mate problém? Pomiizeme!

tipu a rad pro PSone i PS2. Kazdy mésic jsou
aktualizované o vSechnynové existujici kody.




TECHNOLOGIE ADESIGN
BUDOUCNOSTI DNES
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28. Cislo T3 v prodeji od b. prosince

www. T3online.cz
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UDELEJ SI MISTO

DVA DARKY V KAZDE Go SADE!
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Do upIné kaidé vanoéni Go sady totii JeZisek
schoval dva darky - 100 K¢ kupon s extra darkem
ukrytym pod stiracim polem. Hned jak ho seties,

vi$, co dalSiho jsi dostal. Ceka tam 3x VW New Beetle,
15x zajezd za 30 000 K¢, 20x Playstation 2, 100x Sony
MiniDisc, 200x Go kredit 3000 K¢, 300x Sony CD Walkman,
9362x Go kredit 1000 K¢ a desetitisice kredita 100 K¢
a 300 Kc. No a protoze kaidy dostane extra darek,
mél by si také kaidy udélat extra
misto pod stromkem.

Go Je é-,’}/k' u Go wiww.eurotel.c2

Vice informaci nalezne$ na wwwmob
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